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EDITORIAL 




Goana după 
redarea cât mai 
fidela a realităţii 
a adus după sine 
o dezvoltare 
exacerbata a 
mediului de joc în 
defavoarea 
conţinutului şi 
game play-ntui 
acestuia. 


Geo Cătuneanu 

Retfactor-şef 

Nu ştiu alţii cum sunt, dar eu când 
mă gândesc la jocurile de altădată, la 
Prince of Persia cel cu acţiunea fru- 
mos curgătoare şl limpede ca crista¬ 
lul, Ea Civilizatlon cel de acum prăfuit, 
unde lega Sid Meyer lanţuri de invenţii 
ş] descoperiri de crăpau gamerii ju- 
cându-se cu eie, şi la Secret of 
Monkey lsland,în care personajele 
prindeau parcă viaţa căutându-se 
unele pe altele 7n Insulele Caraibe, 
simt că-mî tresaltă şl acum Inima de 
bucurie. Să mă Ierte nostalgicii jocuri- 
lor şi mal vechi, ce rulau pe suporturi 
care acum par desprinse din vechile 
cruciade ale omului plecat să cuce¬ 
rească maşina şi armatele ei de biţi şi 
bytes, dar deşi fosile precum 
Spectrum Z80, Commodore, Atari seu 
Amlga au fost flecare superbe la 
vremea lor, ne vom ocupa pe îndelete 
de cel mai nou dintre lorzii artificiali¬ 
tăţii şl de jocurile pe care le 
păstoreşte, şi anume de PC* 

Cu toate că ultimele tipuri de 
console iau o opţiune serioasă pentru 



GA PRIN CEAŢA Pupi zile şl nopţi pierdute cu Woîfensteln 30, Boom 


& Cq, Robert, tehnoredactorul nostru, abia aşteaptă să ajungă acasă 
la noul său super PC, pentru un full immerslon în Dalkatana, 


coroana electronicii de divertisment, 
oferind o mare varietate de jocuri, 
care mal de care mai arătoase şi mai 
pline de efecte speciale, totuşi cel mai 
aproape de inima gamerilor înrăiţi 
rămâne calculatorul personal, cu 
capacitatea sa inestimabilă de a oferi 
complexitate şi maieabiiitate. Se ştie 
că cele maî reuşite şi complexe jocuri 
de roluri sau de aventură, ba chiar şi 
de strategie, sunt cele create pentru 
PC Deşi există excepţii, cum ar fl 
celebra serie Final Fantasy pentru 
Playstation sau Zelda pentru Ninten¬ 
do, majoritatea covârşitoare a succe¬ 
selor din aceste domenii au fost crea¬ 
te pentru PC, pentru unele din ele 
încercându-se totuşi transpunerea pe 
alte medii de rulare. Nu vom dezbate 
aici cu zeci şi sute de argumente care 
din aceste jocuri sau care console 
sunt mai bine dotate pentru a oferi 
gamerului experienţa de neuitat, căci 
sunt sigur că fiecare tabără îşi are 
propriile arme şl atuuri gata să le 
expună, Un lucru este însă cert: ca 
urmare a avântului tehnologic pe care 
l-a luat aceasta industrie de divertis¬ 
ment şl în special cea a componentei 
multimedia din cadrul calculatoarelor 
personale, toate jocurile încearcă sa 
exploateze aceste Invenţii având ca 
miză înlocuirea treptată a imaginaţiei 
creative cu realitatea virtuală. Hmm, 
realitate virtuală,,, Un lucru bun, vor 
zice unii. Oare nu asta e tendinţa nor¬ 
mală, ca flecare creator să încerce să 
facă lucruri după chipul şi asemăna¬ 
rea sa? Fără să alunecăm în dezbateri 
filozofice sau teologice, cert este că 
această goană după redarea cât mal 
fidelă a realităţii a adus după sine o 
dezvoltare exacerbată a mediului în 
care are loc jocul (din punct de vedere 
al graficii, sunetului, modelurilor fizice 
de mişcare ete*) în defavoarea a ceea 
ce este fără îndoială mai Important, şi 
anume conţinutul Jocului, 

Adevărat, ne place tuturor să 
vedem într-un joc o grafică ce ne lasă 
de multe ori mască, cu texturi detaila¬ 
te, cu tot felul de umbriri Gouraud şl 
efecte de ceaţă sau praf, cu transpar 
renţe care mal de care, cu reflexii pe 
suprafeţe curbe în mişcare şl alte 
cele, prea multe pentru a fi enumera¬ 
te. Adevărat ne place tuturor să 
auzim personajele cuvântând cu voci 
perfect adaptate înfăţişării lor, pentru 
a căror producere s-au ostenit actori 
profesionişti, să auzim în Joc o muzică 
de calitate, dinamică şi evolutivă în 
funcţie de evenimentele produse, 
compusă de trupe renumite, ne place 
să auzim efectele sonore procesate şi 
răsprocesate pe scule ce abia pot fl 


pronunţate, darămite înţelese, până 
când fiece sunet pare desprins din 
realitate. Adevărat, ne place să 
vedem că toate obiectele şl fiinţele se 
mişcă respectând legile fizicii, acolo 
unde este cazul, plutind pe apă, dacă 
sunt mal uşoare, şi putând fi regăsite 
la zeci de kilometri depărtare, sau 
deteriorânduse corespunzător, dacă 
sunt aruncate de la înălţime. 

Adevărat, ne plac toate acestea, dar 
nu atunci când rezultatul comun al 
acestor eforturi majore ajunge să 
afecteze prin neglijenţă, omisiune sau 
poate chiar lipsă de timp însuşi 
conţinutul jocului, firul epic şi logic al 
acestuia, arătând în final ca o foarte 
modernă, sclipitoare şi complicată 
cârpă de şters pe jos. 

Aveau oare jocuri precum cele 
amintite la începutul acestui editorial 
toate aceste atribute de cosmetizare, 
pentru a deveni copii ale realităţii? 
Avea oare Another World sau Eye of 
the Beholder o grafica exacerbată, 
plină de efecte speciale şi texturi 
diferite pentru fiecare milimetru de 
teren? Avea oare Dune sau Ultima 7: 
Serpent Isle voci de actori pentru 
fiecare linie de dialog, sunet spaţial şl 
muzică elaborata de formaţii de 
succes? Avea oare Death Traek sau 
F-29 Retallator un motor fizic nemai¬ 
pomenit de elaborat, cu efecte de 
gravitaţie pentru fiecare frunză luată 
de vânt? Răspunsul la toate aceste 
întrebări este, bineînţeles, nu. 
în schimb, ofereau un ridicat feeling al 
Jocului, aveau originalitate, aveau acel 
ceva care reuşea să te atragă în 
universul lor şi să te ţină acolo până la 
epuizarea tuturor posibilităţilor jocului 
în sine, sau până la epuizarea fizică şi 
morală a jucătorului, lucru care de 
obicei se rezolva cu un pul de somn 
corespunzător. Concluzia evidentă a 
acestor constatări este că, o dată 
întrunite cele mai Importante compo¬ 
nente ale unul joc, imaginaţia debor¬ 
dantă a omului în general şi a 
gamerului în special reuşeşte să 
suplinească cu brio carenţele de 
suprafaţă, creând mediul perfect 
necesar şl suficient pentru ca 
experienţa de joc să nu mai poată fi 
uitată vreodată. 

Acestea fiind zise şi convins că 
printre miile de cititori al acestei 
reviste sunt o sumedenie de nostalgici 
care îşi amintesc cu bucurie de jocuri¬ 
le de altădată, îndrăznesc aici să vă 
propun înfiinţarea unul top, constituit 
cu ajutorul cititorilor, care să define¬ 
ască cele mai îndrăgite jocuri ce pot fl 
încadrate în categoria oldtes, 
but goidles. 
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a BIG BROTHER 

nimul de televiziune şi a 
găsit drumul ţi pe POurîle 
jucători ier. 


■ STARLANCER 

Speranţa tanîlor de Wing 
Connmaniîer: lupta Răsăritului 
împotriva Apusului continuă 
in spaţiu. 


PtlrfllM 




!>*• ^ 


B DIABIO 2 

Pebattle.net rulează 
testul beta; vă iivrâm 
primele impresii din 


CUPRINS 


■ SETTLERS4 VS. CULTURES 

P 1 Am comparat conceptul, grafica şî 

controlul celor doua mult aşteptate jocuri 
de strategie de construcţie. 


Piiţ'Jrm 


■ SHOGUN 

Banzai! ATS cu 
aspect nobil şi cu 
multă profunzime. 


www.pcgames.de 
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SUBMARINE TITANS 


Versiune de mo exclusivi a 
concurentului de St-arCraft, 
care urmează să apară. Un fîTS 
palpitant, în mediu subacvatic. 


i- 
* • 








■ FORCE 
COMMANDER 

Jocul de strategie Star 
Wars al lui LucasArts se 
poate ie sfârşit testa. 

t* a 

' —V '• ş y 
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Secvenţe din joc: 

DFabJo 2, Rogue Spear: Urban Operations 
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3D Mark 2000 
ALi AGP vi.65 
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Indicaţii CD-Rom la pagina 106 


CD-ROM 1 
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RTS, LucasArts 

Submarine Titans 

RTS, Elllpse Studios 


CD-ROM 2 


Metal Fatlgue - dt. Version 

RTS, Infagrames 

Time Machine 

Adventure, Gamesquad 


Extra Video: 
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Diablo 2, Summoner, Rune, Afone in the 
Darh 4 
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Need For Speed: Porsche 

Curse, Electronic Arts 

Evolva 

A ction* Adventure, Virgin Interactive 

Half Life: Opposlng Force 

RPG, Gearbox/Valve 
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Catan - Die erste Insei NT-Patcti cd) 
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Messiah vii te) 

Thandor vio2 (d) 

Thîef 2 - The Metal Agevi.i6(*> 
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PC-Games team intern 

Să încercăm să ne cunoaştem mai bine 




Redactor şef 
vinp dimineaţa cu odtii mici şi 
«bem de prietenoşi din cauza 
kgrtdof nodiirne cu lii/boiiîirii 
diir tina Urneai lovifimnl 



Dana Crâciune&cii m Gtinteliu Dan Afidr^i Rituk 


tehnoredactor 

line la îndemână c bâta de kendo 
pcntiu rezolvarea elementetor 
slresante in timp ce paginează; la 
greu. 


Redactor 

nu se lasă piua r.âmj d^uuala 
monitorului propriu mi va li mai 
mare sau egali cu vârsta sa. 


Redactor 

are o divergenţii de opinii cu un 
aiperfty dm Materni şi vita 
neapărat să o transe cu 
ajutorul artileriei grele. 



Public Relations 
apare 51 dispare ca ui marth pe 
câmpul de lupta. şt unde nu pân¬ 
deai acolo îl aflai, citind pe fu nţ 
mesajele de la cititori. 



Tehnoredactor 


51-a mai revenii di 11 şocul Ielino- 
redactări* a Mi de pagini fără 
calculator şi acum se distrează 
remstallnd zilnic Yfindozels 



Redactor 

d jurat sa nu mai agreseze 
verbal sau psihic nici m 
colaborator poale doai în italiana. 



Reporter 

triepolHjă la materiale tu wteza 
unui AKM - 47 . astfel inc ât oricât 
ne an- Ieri majoritate* îşi ating 
ţinta iu papile revistei. 


Strategie 



Redactor 

k vrea să lucreze numai cu 
laptop-ifl în parc 


Aventură 



Redactor 

De căwl a făcui lestul manaqeiu- 
Suife toalete, priveşte prin 
ochelari roz. 


Strategie 



Redactor şef 

Tftlei eaza scrâşnind dn dinţi 
poluaiea fonică Iwwy metal şi 
nard rock a iui Stângi 

Hardware 



Redactor hardware 

Susţin® ca telenovelele sunt la 
tel pe pal plianta ca Mir ager il r 
loto. 


Sport 



Redactor şef 

îşi face planuri serioase de con¬ 
cediu. 


Hardware 



Redactor hardware 

Caută prin laborator Triunghiul 
Bermudelor în care îî dispar 
Ssi'uDtlntţelc 


Action 



Redactor 

Ar vi ea să facă parte din noua 
echipă de Big Brother. 

CD-ROM 



Redactor CD ROM 

S-a săturat de ouăle de Paşte şH 
aşteaptă pc Moş Nicotae, 


Simulatoare 



Redactor 

Deşi ţine regim. Tace oclti dukr 
batoaivelor de tioctiată ale iui 
Harald. 

Service 



Redactor 

Se angajează voluntar 111 postul 
de consilier ia simulatoarele de 
motocicletă. 














































ACTUALITĂŢI Acţiune 


PE ŞLEAU 



Mai ales în 
pauza de 
primăvară, 
mulţi foni se 
plâng de lipsa 
jocurilor 
proaspete PC. 
însă omul 
poate fi ajutat! 


Forţa e cu LucasArts 

Obi-Wan, urmaşul desemnat al lui Jedi Knigftt, arată tot mai bine 


G u ocazia lui Expo 3, cea mai mare expoziţie 
internaţională de jocuri PC am procurat cele 
mai noi imagini şt informaţii referitoare la 
odiseea eroului Obi-Wan din Episode l 
Asemenea hitului de cinema cu acelaşi nume, 
aici veţi lupta în rolul iscusitului cavaler sau în 
cei al partenerei Iui, în cadrele cunoscute din 


Star Wars, ca şi în temple şi palate până acum 
neştiute. Pe lângă sabia laser, puteţi utiliza şi 
arme cu plasmă şt lansatoare de rachete 
împotriva adversarilor care apar treptat f într-un 
număr mai mare. 

■ GEN Action-Advonture ■ PRODUCĂTOR LucasArts 

■ DISTRIBUŢIE THQ ■ TERMEN DE APARIŢIE Trim. 111/2000 


Mă cam I 

-^plictis. 


Peter Kusenberg 

Redactor 


N ici nu s-au încheiat bine afacerile 
de Crăciun, că deja redactorii de 
jocuri îşi iau piciorul de pe birou şi 
cumpără resturile de jocuri rămase 
pe rafturile vânzătorilor, E adevărat 
că în branşa noastră situata încă 
nu e aşa de rea ca în comerţul cu 
cărţi, care este legat de sezoane, 
dar totuşi jumătate din toate jocuri¬ 
le PC se concep, se scot la vânzare 
şi în majoritatea cazurilor se 
epuizează în lunile dinaintea sărbă¬ 
torii dragostei. Urmează un mare 
htatus: aproape toţi distribuitorii 
aduc jocuri de duzină pe piaţa 
partea de test a revistelor de 
specialitate se reduce la o treime şi 
mulţi fanî sunt nemulţumiţi; "Unde 
sunt jocurile coci?" Black& White, 


Max Payne, Grand Prix 3 , Vampire , 


Ieri Simşii, 
azi Neei! for 
Speed: Porsche. 


WarCraft 3 - nici 
unul din aceste 
jocuri, anunţate 
deja de-o 


Dar ce mă fac 
mâine? 


veşnicie, nu va 
apuca zilele 
luminoase ale 


verii, ci vor da ochii cu fanii cel mai 
devreme în întunericul lunilor de 
iarnă. Din acest motiv, acestora nu 
fe mai rămâne altă soluţie decât să 
dezgroape de undeva Piturile vechi, 
să şteargă colbul de pe ele şi sa se 
mai apuce încă o dată de Dark 
Project 2, Anstoss 3 sau Nox. 5au 
să coboare până-ntr-acolo încât şă 
joace o partidă de Unreat 
Tournament pe Internet. în caz de 
forţă majoră, rămâne bineînţeles şi 
posibilitatea de a ieşi pur şi simplu 
în faţa casei, pentru a juca pe 
iarba unui parc din apropiere Sun 
Bathing 3 sau Add-On-ul la 
Picknkk Offîine. 




■ INTRUS 

Pentru a elimina nenumăra¬ 
ţii battle droids, Qbi-Wan 
trebuie să se folosească nu 
numai de sabia laser, ci ţi 
de materia cenuşie. 


Dreamland 


Dino Crisis 


Un elegant shooter tactic 

J ocul turn-based în stilul Jagged 
Altiance 2 vă aşteaptă cu o grafică 
3D impresionantă. Pretenţios din 
punct de vedere tactic, în jocut fui 
X-COM-Manche se discuta despre o 
unitate de elită, care trebuie să 
împiedice o invazie a extratereştrilor, 
■ GEN Acţiune ■ PRODUCĂ 10R Mythos Games 
■ DISTRIBUŢIE Virgin Interactive 
■ TERMEN DE APARIŢIE Trim, IV/Z0Q0 



ARDOAREA FOCULUI în raport cu Jagged 
Alliance 2, tehnica impresionează. 


0 adaptare PC a hitului de Playstation 



NU CHIAR ANIMALE DE MÂNGÂIAT în palpitante scene de acţiune, 
eroina trebuie să facă faţă dinozaurilor giganţi. 


ţn fiorosul Dino Crisis o controlaţi pe eroina Regina pe o 
(insulă populată de dinozauri mâniaţi. 

Action adventure-ul ne aminteşte prin stil de Resident 
EviL Scenele de acţiune şi misterul sunt în aceeaşi 
proporţie. 

■ GEN Actioii-Adventure ■ PRODUCĂTOR Cape om 

■ DISTRIBUŢIE Virgin Interactive ■ TERMEN DE APARIŢIE Trim. 111/2000 
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Acţiune ACTUALITĂŢI 



Q3A Mission-Pack Enclave 

Pentru cei care pur şi simplu nu se satură niciodată Shooter 3D ai clasei superioare 


A semenea precursorilor, şi pentru ego-shooterul 
Q3Ai va apârea un CD suplimentar, cuprinzând 
personaje şi hărţi noi şi care va elimina majoritatea 
greşelilor de programare ale originalului. în timp ce 
CD-RGM-ui suplimentar se adresează mai de grabă 
fanîlor luptelor aprige pe Internet, anunţatul Return to 
Castle Wolfensteîn e mai degrabă pentru amatorii 
jocurilor narative, de tipul Half Life, Activismn vrea 
să scoată shooter-ui la mijlocul anului curent. 


■ GIN Acţiune ■ PRODUCĂTOR Ed software ■ DISTRIBUŢIE Activislon 

■ TERMEN DE APARIŢIE Iunie 2000 



GAR9A A DOUA Molie modele sunt copleşitoare, dar şi hărţile le pot 
produce unora palpitaţii. 


■ ntr-un oraş părăsit de Dumnezeu, 
Igladiatoriî îşi dau întâlnire, pentru a 
disputa lupte însângerate* Modul 
single player va pregăti jucătorul 
pentru jocul onlîne de tip Capture the 
Fiag, Deathmatch sau Rocket Arena. 

m GEN Acţiune ■ PRODUCI IE Starbreeze 

■ DISTRIBUŢIE Necunoscut încă 

■ TERMEN DE APARIŢIE Triri. Mi/20M 



CAMPIONATUL MORŢII Arenele întunecate 
arată grozav, mulţumită tehnicii Q3A* 


Airfix Dogfigbters 

Zbor In pîc^j în camera de zi 


Dansul diavolului 

Distrându-te cu drujba, în Evil Dead de la THQ 

* 

F anii legendarului serial Dansul diavolului de Sam Raimi 
se pot bucura de apariţia jocului de acţiune cu acelaşi 
titlu, în care neînfricatul Ash îşi face veacul într-o colibă, 
cu o drujba, o vorbă bună şi nenumăraţi demoni 


în acest nostim joc de acţiune tre- 
Ibuie să faceţi faţa unor grele lupte 
aeriene, cu nişte avioane de jucărie 
copiate după modelele celui de al 
doilea război mondial Asemeni jo¬ 
cului de curse Re-Vott, şi atei se 
păstrează linia de jucărie a modele¬ 
lor. 

■ GEN Acţiune ■ PRODUCĂTOR UDS 

■ DISTRIBUŢIE Paradox 

■ TERMEN DE APARIŢIE funie 2000 


■ GEN Acţiune ■ PRODUCĂTOR Heavy Iron 

■ DISTRIBUŢIE THQ ■ TERMEN DE APARIŢIE Noiembrie 2000 



GRQUVY! Eroul Ash trebuie să controleze hoarde întregi de monştri satanici. 
Pentru aceasta, utilizează arme din cele mai diverse, cum ar fi drujba. 


Glive Barker’s 
Undying 

Ora de groază cu maestrul 

E TectronicArts a anunţat un ego- 
shooter pentru fanit jocurilor de 
acţiune, bazat pe o povestire a 
scriitorului britanic de literatură 
horror Clive Baker (Candyman, 
Helfraise)* Se va aplica aici tehnica 
excelentă de la Unreal Tournament , 
care va fi parţial îmbunătăţită. 

■ den Acţiune ■ PRODUCĂTOR Electronic Arts 

■ DISTRIBUŢIE EA 

■ TERMEN DE APARIŢIE Trim. IV/2000 



Barometrul nostru 
vi arată noutăţii*, 
traiidurli* fi zvonurile 
car* încing momentan 
atmosfera în domeniul 
jocurilor* . 


■ Simţii cuceresc 
lumea 

Până la ora actuala, distribui¬ 
torul Electronic Arts a reuşii 
să livreze peste un milion de 
exemplare. Manechinele 
virtuale conduc astfel In topul 
mondial al vânzărilor. 


■ ComebacK-ul 
Guybrush 

Nu peste mult, îi vom putea 
revedea pe şarmantul erou 
al seriei Monkey tsland. 
lucasArts, în calitate de 
expert al aventurilor, 
gândeşte partea a patra într-o 
elegantă grafică 3D. 
Super-piratul LeChuck va 
participa şi de această dată. 


L 


I Demonstraţia iui 
John Romero 

Jocul Daikatanaa l renumitu¬ 
lui producător se găseşte în 
sfârşit în magazine, chiar 
dacă deocamdată doar versi¬ 
unea pentru consola N64. 
Gurile rele spun că jocul video 
nu va fi mult mai diferit din 
punct de vedere grafic faţă 
de versiunea PC. 


■ Actîvision face curat 

i 

Californienii încheie seriile 
Interstate, Battlezone, Heavy 
Gear şi Jack Nicklaus Goli 
Ultimele părţi s au vândui 
mult mai slab decât s-a 
aşteptai. 


■ Zlatko Superstar 

Starul din serialul Big Broţher 
a fost scos după şase săptă¬ 
mâni de către telespectatori, 
în pagina 65 vă spunem ce 
veţi putea face cu jocul cu 
acelaşi nume. 
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ACTUALITĂŢI Strategie 


PE ŞLEAU 

f 






Serialul Big 
Brother este 
interesant 
Jocul 

Big Brother 
ne înspăimântă. 


Dis 




cumpărători 
cad în 
capcana 
jocurilor 
şterse 


Petra Maueroder 

Redactor-şef 

j»ţi primit şi dvs, de Paşti jocul PC 
Jlflic? Brother în coşuieţul 
iepuraşului? Producătorii numesc 
asta în termeni de specialitate 
"produs pentru fani'V Pe 
româneşte; jocuri de nimic, sub 
licenţă TV r care sunt vândute cu 
15 $. Cum am putea scoate 
dintr-un subiect rezonabil un joc 
respectabil în două săptămâni? 
{vezi Medicopter îl7 t Gute Zeiten 
Schiechte Zeiten , Peep ( iar acum 

Big Brother). 

Nil Oftl Testul de la pagina 

singur: mii de 65 al acestui joc 

este excepţia care 
întăreşte regula. 

Se poartă frecvent 
următorul truc: 
publicaţiile cu 
prezentări 
obiective nu sunt 
informate decât după o anumită 

9 

perioadă despre existenta jocului, 
pentru a evita semnalele de alarmă 
asupra acestuia. Nu e de mirare, 
căci în timp ce băscuţa cu 
emblema serialului se poate 
cumpăra încă la un preţ destul de 
rezonabil, tarifele pentru joc sunt 
pur şl simplu exagerate, fapt de 
care creatorii acestuia sunt perfect 
conştienţi, având în vedere ca 
pentru aceeaşi sumă se pot 
achiziţiona jocuri de buget de clasă 
superioară, Commandos , Outcast 
sau Baidur's Gate , de exemplu. Un 
joc realizat după un serial cu statut 
de cult înseamnă de regula 
Improvizaţie rapidă, numai de 
dragul de a fi. Bineînţeles, 
urmărind permanent costuri de 
producţie cât mai mici, pentru a 
putea compensa preţul imens a! 
licenţei Ce ar fi dacă gamerii 
jocurilor de calitate ar avea dreptul 
de a nominaliza jocurile care 
trebuie sâ dispară de pe rafturile 
vânzătorilor? 


A fost o dată o Americă 


Fasole albastră şt Colturi fumegânde. Un RTS în Vestul Sălbatic 



SECUREA RĂZBOIULUI A FOST DIN NOU DEZGROPATĂ Pentru designul numeroaselor clădiri şi uniforme, au fost 
angajaţi specialişti tn Istorie militară, care au supervizat realizarea, pentru a asigura o autenticitate maximi. 


I n America - No Peace Beyound the Une aveţi ocazia să reînviaţi vechi jocuri de cowboy şi 
indieni. Jocul RTS distribuit de Data Decker vă duce înapoi în anul 1836.în prăfuitul şi aridul 
Vest Sălbatic trebuie să va conduceţi supuşii, în rolul unui american, mexican, indian sau 
desperado, spre victorie şt respect. Cele 40 de misiuni, împărţite în patru campanii, şi un mod 
muitipîayer suplimentar, cu peste 20 de hărţi, vor asigura un gameplay îndelungat. 


■ GEN RTS ■ PRODUCĂTOR RciatcdDesigns ■ DISTRIBUŢIE Data Becher ■ TERMEN DE APARIŢIE Trim. IV/200Q 


The Rift 

Strategie în spaţiu. Concurenţă pentru Homeworld? 

Î n The Rift luptaţi din postura de căpitan al unei flote 
Intergaiactice împotriva a două rase de extratereştrl 
Navele le controlaţi ca în Homeworidl complet libere, ca 
obiecte plutitoare prin spaţiul tridimensional. 

■ GEN RT$ ■ PRODUCŢIE Thrush Wave 

■ DISTRIBUŢIE încă necunoscut ■ TERMEN DE APARIŢIE Mm, lii/2000 



IMPONDERABUJTATE Negăsîndu-se mcă un distribuitor pentru The 
Rlft, data de apariţie a acestuia este scrisă numai în stele. 


Pizza 

Connection 2 

Cum devin brutar de pizza? 

L ansarea lui Pizza Connection 2 
de fa Software 2000 este 
planificată pentru septembrie. Ca 
în jocul anterior, şi aici trebuie să 
construiţi Tntr-o metropolă pizzerii 
înfloritoare, pe care apoi trebuie 
să le întreţineţi. în această 
întreprindere veţi fi concurat - 
uneori şl pe căi Ilegale - de până 
la şapte adversari artificiali. 

O grafică puternic îmbunătăţită, 
zece campanii mondiale şi mai 
multe posibilităţi strategice 
(de la acţiuni publicitare şj 
concursuri de bucătari până 
la mituiri) promit din nou un 
excelent ospăţ. 


■ GEN WiSim ■ PRODUCĂTOR Software 2000 

■ DISTRIBUŢIE Soft*, ZOOC 

> TERMEN DE APARIŢIE Trim. 111/2000 
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Strategie ACTUALITĂŢI 



Submarine Titans 



Mai mult decât un StarCraft sub apă? 


în Submarine 
Ir/tens omenirea 
s-a retras la fun¬ 
dul oceanelor, in 
urma unui război 
mondial. Veţi 
purta lupte 
submarine, în 
rezoluţii de până 
la 1.600x1.200, 
împotriva a două 
rase de extrate- 
reştrl Interesant 
la acestea este că 
atunci când se 
execută lucrări 
care vă plictisesc, 
cum ar fi 
exploatarea de 

resurse, vă puteţi angaja ajutoare controlate de computer, care execută 
singure aceste sarcini. Diferitele nivele de altitudine sporesc şi ele 
profunzimea tactică a luptelor. 


■ GEM ftTS ■ PRODUCĂTOR Megamedia 
m DISTRIBUŢIE încă necunoscut 

■ TERMEN DE APARIŢIE Trim, IV/2000 



PE CD-ROM 

Pe CD-ROM-u! nostru găsiţi 
un demo exclusiv. 



RÂU DE ADÂNCIME O cometă a inundat Pământul. 

Puţinii supravieţuitori continuă lupta în mediul subacvatic. 


TyeoM 

Vine al doilea add-on 

C ititorii PC-Games află primii. 

După imensul succes al Added 
Attractions , al primului CD 
suplimentar pentru Roliercoaster 
Ţycoon, se pregăteşte un nou 
add-on pentru foarte popularul Joc 
de construcţie. Centrul de greutate 
al acestuia îl constituie domenii 
tematice supiimentare, peisaje, 
magazine mobile şi, bineînţeles, 
montaigne russe, unele inspirate 
după cele reale, cunoscute din 
parcurile de distracţii europene sau 
americane. Noile sarcini din misiuni 
vor diferi şi mai mult de cele ale 
originalului. Primele imagini se 
aşteaptă în vara acestui an* 


■ GEN Aufbauspie! ■ PRODUCĂTOR Chris Sawyer 

■ DISTRIBUŢIE Hasbro 

■ TERMEN DE APARIŢIE Trlm. IV/2000 


RTL FuBballmanager 

Ar putea Anpfiff să concureze cu Anstoss 3? 




.4. V 

** V 




■ AM TERMINAT 

în RTL Fujîbâllmanager puteţi să 
va goniţi jucătorii pe gazon, aţa 
cum face renumitul antrenor 
Trappatoni, 


ORA ADEVĂRULUI în Anpfiff puteţi acţiona în campionate europene ţi mondiale ca manager ţi 
ca jucător. Cele peste 50 de amplasamente diferite vor asigura diversitatea necesară. 

D in partea lut THO vine concurenţa pentru 4nsfoss 3. Anpfiff - Der RTL 
Fufiballmanager vrea să sperie jocui de referinţă al genului prin cele cinci 
moduri de joc, 200 misiuni, 54 ligi ;i peste Î.000 echipe. Foarte original: în 
modul de carieră aveţi posibilitatea de a vă demonstra cunoştinţele întâi pe 
gazon, ca jucător, înainte de a începe sâ vă ocupaţi efectiv, ca manager, de 
jucători, configuraţia echipelor şi strategiile de joc. 

■ GEN Fot bal manager ■ PRODUCĂTOR SHverstyle ■ DISTRIBUIE THO ■ TERMEN DE APARIŢIE Trlm. 111/2000 



Creatorii WC-managerului 



■ Unde v-a venit 
Ideea de b 
programa un 
manager de WC? 

Contrar a ceea ce 
poate unii ar dori 
sâ audă, ideea s-a 
născut în bucătă¬ 
rie. De fapt am 
vrut să realizăm 
un program utili¬ 
tar care să ne 
spună câtă hârtie 
igienică consu¬ 
măm, în medie ■. 
Glumesc desigur 

■ Cum vă 
imaginaţi publicul 
vostru? 

Format din bene fi- 
cian de ajutor so¬ 
cial şi alcoolici. Nu, 
glumesc iarăşi. Bi¬ 
neînţeles, jucători 
cu mulţi bani. 

■ Aţi avut deja 
probleme cu 
organizaţiile de 
proiecţie a 
animalelor? 

Din cauza blănuri¬ 
lor de nutrie? Nu .; 
cu ei nu. Dar există 
o federaţie de pro¬ 
tecţie a tigheane- 
lOF care ne-a dat 
bălaie de cap , Să 
nu mă credeţi., 

■ Ce proiecte 
aveţi pentru 
viitor? 

L ucrăm deja la 
conceptul lui 
Kiomanager 2 şi la 
un joc 3D Adion, 
care este încă 
secret , 


„ .,■ V. Pe l|e! [T| L'Iu ,lr 
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ACTUALITĂŢI Strategie 



ATMOSFERA DE APOCAUPSA în Unborn, puţinii supravieţuitori ai tinei epidemii se luptă între ei, în loc să se unească. 
Veţi dispune de duzini de unităţi, cu sisteme multiple de armament. 


Unborn 

Judecata de apoi se apropie 

P ovestea lui Unborn ne aminteşte 
întrucâtva de filme ca Outbreah 
sau de romanul Ultima luptă. O 
molimă groaznică a maturat treptat 
mai toată populaţia Pământului. 
Puţinii supravieţuitori se organizează 
în grupări noi şi luptă astfel în 
continuare. Jocul RTS ieseîn 
evidenta faţă de cefelaite jocuri de 
aceiaşi gen printr-o grafică 3D, cu o 
perspectivă rotibiiă cu zoom, şi un 
ecosistem complex, cu o floră şi 
faună influenţa bile, în modul 
multipiayer se pot lupta până la opt 
jucători. Un editor de nivele 
suplimentar ajută la crearea hărţilor 
proprii. Unborn se pare că va apărea 
deja în această toamna* 


■ GfN Strategie ■ PRODUCĂTOR Sllwrstyle 

■ DISTRIBUŢIE THQ 

■ TERMEN DE APARIŢIE Trlm. 111/2000 


Monopoly Tycoon 



PLANIFICAREA ORAŞULUI în detaliatele oraşe 3D puteţi roti camera 
şl folosi zoom-ul acesteia cum doriţi. 


în Monopoly Tycoon construiţi un oraş după principiu! 
Iclasîc din SimCity şi îi administraţi circuitele 
economice. Jocul începe în anii J 30 şi conţine, după 
cum vă sugerează şi numele, personaje, străzi şi clădiri 
din îndrăgitul joc de societate Monopoly * Puteţi astfel 
să vă construiţi, în sfârşit, hotelul de pe aleea 
palatelor* 

Fiecare locuitor ai oraşului îşi are propria biografie, 
cu nume, slujbă individuală şi maşină proprie. 

Monopofy Tycoon va apărea punctual, de Crăciunul 
iui 2000* 

■ GEN Simulator economic ■ PRODUCĂTOR Deep Red 

■ DISTRIBUŢIE Hasbro B TERMEN DE APARIŢIE Trlm, W/2000 
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Simulatoare/Online ACTUALITĂŢI 


Căpitanul spaţial 

La cârma unor gigantice nave interplanetare 

C u UF5 Vanguard producătorii păşesc pe noi 
tărâmuri. Realizatorii shooterului tactic Rogue 
Spear vă transportă In această simulaţie într-un viitor 
îndepărtat. Omenirea se află din nou In război, disputat 
pe câmpurile de luptă din vidul cosmic, Dar în loc să 
pilotaţi o navetă uşor manevrabilă, veţi comanda un 
gigantic vas de luptă interstelar, în acest roii, veţi 
controla toate sistemele ale navei şi va veţi ocupa de 
toate necesităţile echipajului, Gameplay-ul va diferi 
foarte mult de simulatoarele spaţiale cunoscute. Aici 
vă aflaţi pe puntea unui colos de 400 m şi vă măsuraţi 
cu adversari la fel de imenşi. Pe fănqă campanie, jocul 
va oferi şi de un mod de reţea, pentru până la opt 
comandanţi spaţiali. 

■ GEN Simulaţi ori 
■ PRODUCĂTOR Red Storm 
■ DISTRIBUŢIE Tske 2 
m TERMEN DE APARIŢIE Trlm. IV/2QQ0 



\H CAPCANA Puterile inamice v-au încercuit complet nava. U speram câ scuturile nu vor 
ceda sub focul continuu al adversarului. 


Mercenari spaţiali 

Wing Commander vă salută: Tachyon vă răpeşte în spaţiu 

V remuri grele pentru asul spaţiului, 
Jake Logan, Pilotul mercenar a 
fost înfrânt printr-un complot şi nu 
reuşeşte să se întreţină decât cu 
job-uri de ocazie. în Tachyon veţi 
Intra în rolul acestui exilat şi să-l 
conduceţi spre victoria împotriva 
complotiştilor. Cum se obişnuieşte 
la mercenari, dintr-o mulţime de 
misiuni v-o alegeţi pe cea potrivită 
şl încasaţi o primă după ce o 
finalizaţi cu succes. Această îeafă o 
veţi investi în echipament. In 
schimbul sumei corespunzătoare, 
comerciantul tocai de arme vă dotează navetele cu cele mal noi descoperiri 
ale tehnicii, Fanii filmelor horror se pot bucura de secvenţele intermediare: 
actorul Qruce Campbel (Army of Darkness) dâ vocea personajului principal. 



MICĂ ŞCOALĂ CE PILOTAJ în misiunile de antre¬ 
nare vl se explică controlul navetelor de lupta. 


Luptă aer-aer 

Vânătoarea baronului roşu 

C a pilot de 
vânătoare în 
primul război 
mondial, în Hunt 
for Red Baron 
veţi zbura 
intr-un număr de 
25 de misiuni, 
atacându-vă 
adversarii cu 

tunuri automate, SIMULAT10N LIGHT începutul este uşurat de 
bombe şi controlul facil şi de modele simple, 

rachete. 

în ce priveşte autenticitatea istorică, producătorii nu au 
insistat prea mulţi în luptele deasupra solului african 
dispuneţi de un radar aerosol foarte practic. Versiunea 
demo o găsiţi la adresa www.fiendishgames.com. 



■ GEN 51 mutat ion ■ PRODUCĂTOR Novai oqic 

■ DISTRIBUŢIE Electronic Arts ■ TERMEN DE APARIŢIE Mai 2000 


■ GEN Simulator de zbor ■ PRODUCĂTOR Fiendishgames 

■ DISTRIBUŢIE Internet ■ TERMEN DE APARIŢIE Mal 2000 


Star Wars Online 

Primele informaţii oficiale de ta LucasArts 

C ef mai amplu proiect multiplayer al lui LucasArts, Star Wars Online, începe 
să se contureze. Din spusele preşedintelui Simon Jeffrey, reiese că la acest 
concept se va ţine cont mai ales de începători. în timp ce jucătorii profesionişti 
se vor putea dedica integrai acţiunii, vor exista şi misiuni în care se cere 
o activitate mai paşnică, de exemplu în postură de comerciant sau spion. 
Figurile Star Wars clasice nu vor apărea ca personaje, în locul tor gamerii 
acţionând cu toţii ca apartenenţi ai diferitelor rase, LucasArts va face 
în curând publice şi meseriile pe care le puteţi alege, 

■ GEN RPG ■ PRODUCĂTOR Yerant Interactive 
■ DISTRIBUŢIE LucasArts ■ TERMEN DE APARIŢIE Trim. 111/2001 



LORD CÂSGUTĂ Pe lângă dexteritate în luptă, în Star Wars 
Online e nevoie şi de inteligentă. 
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ACTUALITĂŢI Aventură 


www.internetadres5e.de 



Zvonul 

LUNII 


■ ZVON: 

Autorul jurnalului 
Limtiead, Steve 
Jackson, a realizat 
deja părţile 31-55, 
ceea ce ar însemna 
vara lui 2002 ca 
termen de apariţie 
al Btad&White. 


a părerea 

NOASTRĂ: 

Nu va fi chiar aşa de 
rău. E dar că 
termenul de apariţie 
neofit lai, mai 2000. 
numai poate fi atins, 
dar nu va trebui să 
aşteptă m di iar pani 
în 2002, Pe Internet 
se menţin zvonurile 
cl evenimentul se va 
produce în 
septembrie anuJ 
curent. Revista 
comercială MOV 
susţine însă c3 va 
apărea la începutul 
anului viitor. Am Pe le 
sunt perioade 
dezavantajoase 
pentru o lansare: în 
septembrie nu prea 
avem timp de joacă, 
iar la sfârşitul iernii 
încă se mai folosesc 
cadourile de Crăciun. 
De aceea PCGames 
mizează pe o 
perioadă de apariţie 
situată între 31 
octombrie {Haflaween 
Şl debutul sezonului 
de vacanţe 
americanei şi 15 
decembrie {ultima 
dată pentru a putea 
participa la afacerea 
Crăciunului). 
Bineînţeles, Llonbeed 
are un termen oficial 
de apariţie: 
Btâck&wm&n 
lansa îndată ce e 
terminat... 


The Elder Scrolls 3 

Trilogia este completă. Bethesda Sottworks are planuri mari cu ciclu) său de RPG 


B ethesda promite solemn că o dată cm The 
Efder Scrolis 3: Morrowind va realiza "cea 
mai detaliată lume virtuală". Bineînţeles, se 
intenţionează să se facă mare tevatură, dar 
ţelul creatorilor nu pare imposibil de atins. 
După dorinţă, puteţi intra în rolul unui nobil 
cavaler, escroj mărunt, infractor sângeros, 
vrăjitor sau câte ceva din fiecare, pentru a 
trece prin oraşe populate sau păduri imense, 
fiecare cu o desfăşurare individuală a 
evenimentelor* Un exemplu* în funcţie de 
comportamentul dvs. şi de unele evenimente 
aleatorii, se poate întâmpla să fiţi angajat 
sau urmărit de o breaslă de atentatori. La 
realizarea iui se lucrează deja de o jumătate 
de an. Morrowind wa ridica considerabil şi 
ştacheta tehnică. Un sistem meteorologic 
complet, umbră în timp real, animaţii bazate 
pe configuraţia scheletului şl texturile 
extrem de realiste sunt doar câteva din 
caracteristicile grafice promise ale jocului. 

■ GEN RPG ■ PRODUCŢIE Bethes-da Softworks 
■ DISTRIBUŢIE Necunoscut încă ■ TERMEN DE APARIŢIE 2001 



ELEGANTA CAVALEREASCĂ Deja de pe-acum se poate afirma că Morrowind va ridica 
semnificativ standardele grafice ale RPG-uluL într-un an se pare că scopul va fi atins. 


Icewind Dale 

Pericol meteorologic: furtună 
cu grindină în plină vară 

A tenţie, fani Batdur's Gate:l n iunîe se va 
realiza o nouă variantă a seriei RPG. 
Icewind Dale, bazat pe romanele scriitorului 
de literatură fantastici Robert Salvatore, 
se desfăşoară în cele mai nordice regiuni 
ale Forgotten Realms. într-o grupă de şase 
eroi, trebuie să treceţi prin zece fâşii întinse 
de pământ şi să vă luptaţi prin cele peste 
50 de peşterHabirmt* Ca în Bafdur’s Gate, 
Icewind Dale se bazează pe reguli AD&D 
uşor modificate* Jocul va pune un accent 
mult mal sporit pe lupte decât în creaţii 
similare, cum ar fi Pianescape Tournament . 
■ GEN RPG ■ PRODUCĂTOR Black Jsle ■ DISTRIBUŢIE Virgin 
Interactiva ■ TERMEN DE APARIŢIE Trlm. Ifl/ZOOO 



MĂCEL IN MASĂ Icewind Dale va utiliza acelaşi engine 
ca înruditul Baldur J s Gate. 
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Aventura ACTUALITĂŢI 


Gorasul 


Lost Souls 


0 povestire cu zmei încearcă să facă faţă pieţei grele a RPG-uiui 
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■ SPECIE ÎNRUDITĂ 

Stilul graficii şi perspectiva 
amintesc ini modl frapant de 
modei, Baldurs Gate. 
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P ovestea este împrumutată de la 
un cunoscut roman fantastic. 

Fiind hrănit şi crescut de un zmeu, 
Roszondas, protagonistul din 
Gorasul' dispune de forţe reptillene 
mentale şi magice. Doar mulţumită 
acestora supravieţuieşte după 
surprinzătoarea decădere a tării 
sale, sub mâna cotropitoare a răului, 
putând astfel să continue cu faptele 
sale bune, De aceea e recunoscător 
şi îşi cunoaşte îndatoririle. Vizitează 
mai mult de 40 de scene, trece de-a 
Iungui acestora prin peste 100 de 
complicate aventuri individuale, 
elimină peste 600 de modele 
înspăimântătoare de monştri, cu 
ajutorul a 42 de formule magice, iar 
In ceie din urmă stârpeşte răul. Me¬ 
rită evidenţiate mai ales grafica şi 
controlul. La o rezoluţie de 
800x600 ni se prezintă imagini 
extrem de detaliate ale 
împrejurimilor şi figuri animate clar. 
Controlul facilitează mult nu numai 
mânuirea bagajelor şi armelor, ci şi 
dialogurile cu partenerii de discuţie, 
într-adevăr, concurenţa în domeniul 
RPG va fi extrem de aprigă în acest 
an. 


■ GEN RPG n PRODUCĂTOR SHverstyle 

■ DISTRIBUŢIA Necunoscut încă 

■ TERMEN DE APARIŢIE Trlm. HI/2000 


SimCity 3000 Deutsehland 

0 variantă a hăului de contrucţie, dedicat exclusiv Germaniei 


Freedom 

Viva la revolugion! 


V -aţi săturat să înălţaţi numai 
metropole americane? Electronic 
Arts vine cu o noutate, SlmCIty 3000 
Deutsehland se va orienta exact după 
necesităţile şl preferinţele germane. 
Pentru aceasta au fost proiectate 
aproape 30 de clădiri Intr-un stil 
autentic. Astfel, pe lângă Poarta 
Brandenburg şi Palatul Neuschwan* 
stein veţi putea introduce în planurile 
oraşelor dvs. şf primării şi staţi! de 
pompieri tipic germane, ca şi clădiri 
învechite, în genul curţii unui ţăran, 

AF doilea element schimbat îl 
constituie cele 13 scenarii incltante, în 
care trebuie să faceţi faţă unor eveni¬ 
mente Istorice cum ar fi reunlficarea 
Germaniei, să transformaţi terenuri 
Industriale neproductive într-un 
paradis al locuinţelor pentru snobi sau 
si vă confruntaţi cu o catastrofă 
nucleari neprevăzută. Structura de 
bază a jocului nu diferă de original, 
însă localizarea sa naţională întreţine 
elanul construcţiei, 

■ GEN Strategie ■ PRODUCĂTOR Maxls 
■ DISTRIBUŢIE Electronic Arts 
■ TERMEN DE APARIŢIE Mal 2000 



A DOUA 5 ANSA Găsiţi ci Helmut Kohi m şl-3 făcut bine datoria cu ocazia ren uf 
fi carii? Susţineţi-vă mal bine opinia Intr-un scenariu corespunzător. 


B azându-se pe seria de romane cu 
aceeaşi denumire aie Iul Anne 
McCaffrey, Red Storm dezvoltă un 
action-adventure ceva mai diferit. 

In Freedom veţi putea urmări şf 
influenţa de-a Iungui misiunilor soarta 
omenirii, după ce Pământul a fost 
invadat de o specie extraterestră. 
Acţiunea nu dezvolt! numai conflicte 
palpabile, ci şi probleme personale ale 
personajelor şl raportul acestora cu 
situaţia actuală. O femeie în postura 
de personaj principal, Angel Sanchez, 
trebuie să organizeze o mişcare de 
rezistenţi împotriva extratereştriior, 
Pentru aceasta, ea şi tovarăşii el 
trebuie să dovedească mult talent 
sportiv, să se ferească permanent de 
extratereştrii care stau la pândă şi să 
desluşească nenumărate mistere. 
Uneori toate acestea trebuie făcute 
în acelaşi timp. Cum se poate face 
faţă situaţiei? Jucătorul poate 
controla în permanenţă mai multe 
personaje. 

■ GEN Actlon^Adventure 
■ PRODUCĂTOR Red Storm 
■ DISTRIBUŢIE Talie 2 
■ TERMEN DE APARIŢIE Trlm. IY/2000 
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ACTUALITĂŢI Hardware 


PE ŞLEAU 


Ce am mai râs! 
Internetul a 
fost presărat 
de 1 aprilie cu 
glume haioase. 


net 

Thilo Bayer 

Redactor-şef Hardware 

pe bine de cei care s-au atins cu 
Umanuşi de catifea de pagina de 
noutăţi de 1 aprilie. Mulţimea de 
anunţuri serioase adunate aici 
t-o fi impresionat şi pe unit din 
cititorii pricepuţi. Cine s-ar mira 
daca firma Compaq ar cumpăra 
Nvidia şi AMD, pentru a produce o 
consolă proprie, după modelul 
Microsoft? Sau dacă, după cum 
s-a anunţat pe Hexus3d.com, 3dfx 
ar mai integra după GigaPixef şi 
Nvidia? Nu v-ar interesa dacă ar 
apărea pe Internet patcfvul de sex 
pentru The Sims? Potrivit acestui 
anunţ, simşii care au depăşit un 
grad de prietenie de 90 puncte ar 
putea fi automat obligaţi Ea efec¬ 
tuarea actului 
sexual. Ţinând 
cont de nude- 
patch-uri şi de 
recomandările 
de sinucidere, 
acesta ar fi 
pasul logic 
următor, sau 
nu? Mai puţin convingătoare au 
fost anunţurile de genul 
"PfayStation 3 va avea un Athlon 
de 2GHz şi se va baza pe un 
sistem Linux". Şi cel mai nou 
IntelliMouse Explorer Plus de la 
Microsoft mirosea decent a 
păcăleală. Nişte biosenzori ar 
evalua curenţii cerebrali la degete, 
făcând ca atare inutile butoanele 
de pe mouse. Dar ta poanta cu 
Diablo 2 ar fi trebui să se ţină de 
burtă şi cel mai încrezător surfer 
de internet. Să fie acel al şaselea 
personaj secret brutarul? Cu 
formule defensive din secţia de 
prelucrare a făinii şi vrăji de atac 
de genul "fasole descompusă", 
"explozie de frişcă de levelul 30" 
şi "gheizer de ciocolată"? 



Aprilie, 
aprilie: 
Playstation 3 
nu va avea 
nn Athlon 
de 2 GHz. 



Laisare Voodoo 

în mai au venit noile plăci 3dfr 


F aniî Voodoo vad în sfârşit lumina de la capătul 
tunelului, pentru că 3dfx onorează, potrivit 
propriilor afirmaţii, începând cu mijlocul lunii mai 
piaţa cu noile acceleratoare grafice* Deschiderea 
o face Voodoo 5 5500 AGP, adică proiectilul de 
filfrate cu două chip-uri VSA 100 şi în total 64 MB 
memorie {32 per chip). Pentru a putea integra 
acest bolid de categoria grea în calculatorul unui 
Jucător, se vor disponibiliza probabil 350 S costuri 
de investiţie* După V5 5500 urmează Voodoo4 
4500 (PCE/AGP). al cărei preţ se va situa probabil 
pe la 400 DM şi se va adresa mai ales 
calculatoarelor mediocre. V5 5000 va fi apoi 
urmata în toamnă de V5 6000, cu patru chip-uri şi 
128 MB memorie. V5A-ul se poate găsi ca element 
de baza în toate plăcile V4 şi V5* Acesta este 
utilizat la 166 MHz, iar memoria SDRAM este 
dirijată sincron cu 166 MHz. Cel mal mare avantaj 
îl reprezintă tehnologia T-Buf fer, care permite 
printre altele un renderSnq de o calitate 
superioara* 

■ PRODUCĂTOR 3dfx ■ TELEFON 0180-5177617 
■ WWW europ0.3dfi.com 



UN AVATAR SUPERNETEZIT Eroul din Ultima % 
cu rendermg (jos) şi fără. 


Superman-ul 




Minunea albastra 



Visul de supra-tactare ai lui Gigabyte 

E aproape un păcat pentru o carcasă 
care nu este transparentă, atât de bine 
se prezintă GA-2560 de la Gigabyte. 
in deja tradiţionalul albastru de placa 
grafici at lui Gigabyte, acest GeForce 
256 dotat cu o memorie SDR la 5,5 ns 
şi pentru cca* 499 DM se află în drum 
spre comerţ. Cu 40 DM în plus, obţineţi 
deja modelul T cu ieşire TV. Memoria SDR 
este considerată mai slabi la plăcile 
GeForce, în acest caz, mulţumită 
supratactabilităţii mari (155/210 MHz, 
în loc de 120/166) al exemplarului nostru 
de testare, acest handicap a dispărut. 


C u ocazia lui WinHEC din 24 aprilie, Ati a rupt 
tăcerea în ceea ce priveşte detaliile tehnice ale 
noului său chip 30. Vor apărea plăci single şi 
dual-chip sub numele de Radeon 256 şi Radeon 
256 MAXX. Specificările ne deschid urechile* 
Doubfe-pipefîne urile pentru cele trei straturi de 
texturi şi unitatea T&L cu hardware-elipping vor fi 
lactate la 200 MHz. Memoria, cel mai sensibil 
punct al sistemului, va fî dotată cu DDR-RAM la 
200 MHz, având astfel un avantaj considerabil faţă 
de concurenţa ce va apărea. Un avantaj are şi 
chip-ul Radeon, prin hardware-bumpmappmg de 
tipul EMBM (Matrox) şi Dot-3 (Nvidia). Aceste date 
ar putea recomanda Radeon drept cel mai bun 
pictor de înaltă performanţă al anului. 

m PRODUCĂTOR Ati ■ TELEFON 089-665150 ■ WWW www.ati.com 
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Hardware ACTUALITĂŢI 


Un nou membru de familie 



E pox deţinea până nu de mult o poziţie aproape de monopol. în ce 
priveşte plăcile de bază KX133 pentru Athlon, lată însă ca şt alţi 
producători încep fîvrarea acestora. Mult râvnitul chfp-set VIA KX133 
va înlocui în acest an, ca infrastructură, AMD-ui original Irongate şi va 
oferi împreună cu PC133 SDRAM un fundament mai eficient pentru 
procesoare. Pe lângă caracteristicile tipice KX133, placa de bază 
oferita de GDI sub numele de KinetiZ 7A are în total patru, în loc de 
două porturi U5S. Cat despre preţ, placa se situează cu cele 320 DM 
în domeniul concurenţei* 

Interesant este şi RecoveryEasy, un program integrat în BIOS 
pentru asigurarea partiţiei de boot pe HDD, făcând astfel posibila şi 
realizarea unei game de boot sub mai multe partiţii. Versiunea slot a 
urmaşului actualului Athlon, Thunderbird, se va simţi şi ea foarte 
confortabil pe această piacă de bază. 

■ PRODUCĂ TOR ODI Legervtf ■ TELEFON 040-61135316 ■ WWW www.qdlgrp.Cftm 



L a sfârşitul lui 
aprilie, Matrox a 
făcut publice primele 
informaţii referitoare 
la programul de 
chip-uri pe 2000. în 
curând, G400 va fi 
înlocuit de G45G, 

Iar în vară se va găsi 
deja pe acceleratoa¬ 
rele grafice 
corespunzătoare. 

Despre rata de tact 
încă nu se vorbeşte, 
însă procesul mal 
redus de producţie 
(0,18 microni, în loc 

de 0 f 25) va permite probabil un spectru destul de larq pentru a lua 
o decizie. Printre altele, Matrox a integrat în chip suportul pentru 
memoria DOR (doar 64 biţi) şi un al doilea RAMDÂC, pentru controlul 
unui monitor suplimentar, 



UN PUNCT DE VEDERE Rollcaqe Staqe Z se îmbunătăţeşte 
cu un Bump'Mappinq special, care este suportat de G450, 


■ PRODUCĂTOR Matrox ■ TELEFON 0B9-â14474 Q ■ WWW www.matrox.de 
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Exod în masă la Origin 

Richard Garriott, împreună cu 26 de colegi, părăsesc firma Origin 


R ichard Garriott, fondator al atelierelor de 
software Origin şi creatorul seriei RPG 
Ultima, şi-a dat demisia de la Origin. Se pare 
că opiniile lui Garriott şi cele ale conducerii 
firmei se deosebesc în asemenea măsură, 
încât respectivul s-a simţit obligat să 
întreprindă acest pas, O dată cu el au plecat 


20 de angajaţi din firmă, fapt aflat evident In 
strânsă legătură cu sfârşitul seriilor Wing 
Commander $i Prlvateen Se zvoneşte că 
Origin doreşte să disponibilizeze încă 30 de 
posturi, fapt care a determinat alţi şase 
angajaţi ai proiectului Privateer Online 
să-şi dea demisia. 



ÎNCREZĂTOR Richard Garriot în postura de 
Lord British al Ultima. 


Areate ra-Musikvi deo 

Ubi Soft şi EMi convin să coopereze 


Gata, s-a terminat 

Se va reîntoarce Ron Gilbert la LucasArts? 


F ormaţia The Second Sight va lansa pe sîngle-CD-uJ Tomorrow un "mixaj 
Arcatera". Potrivit Ubi Soft, sound-ul întunecat al piesei subliniază 
atmosfera de joc a Adventure-RPG-ului Arcatera, cu lumile sale medievale, şf 
cuprinde mostre vocale din joc, Acest videociip marchează actualmente 
punctul culminat al colaborării dintre Ubi Soft şi EMI. interpreţii, modelaţi ca 
personaje 3D virtuale, au fost animaţi în săptămâni de lucru şi au fost 
Integraţi în ambianţa medievală a jocului. 



LA A DOUA PRIVIRE înregistrarea video a interpreţilor de la The Second Sight a fost dlgltalizati şi 
modificată pânS-ntr-acolo încât aceştia să se potrivească perfect în scenariul RPG-ului Arcatera, 


R on Gilbert, creatorul aventurilor LucasArts Maniac 
Mansion şi Monkey Island 1 şi 2, s-a despărţit de 
firmele sale Humongous Software şi Cavedog, pe care 
le-a fondat în 1992, respectiv 1995. în cursul activităţii 
sale la LucasArts a devenit celebru prin introducerea 
secvenţelor video în jocurile de aventură, prin 
renunţarea la personaje de joc muritoare şi prin 
inventarea aşa-numitului control SCUMM. La Cavedog a 
colaborat la realizarea iul Cood & Evîl, un joc Inovatlv de 
aventură, care pune jucătorul în rolul consilierului per¬ 
sonajului principal. 

Cam cu Jumătate 
de an înainte de 
finalizarea iul Good 
£ Evit, Gllber a luat 
decizia de a se 
despărţi de 
profitabilele sale 
firme. Zvonurile 
prezic că se va 
reîntoarce la 
LucasArts şl va 
lucra la Monkey 
island 4, 


Şl LA REVEDERE Ron Gilbert întoarce 
spatele propriei safe firme, Humongous. 
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ACTUALITĂŢI Topul cititorilor 


PC-Games-Lesercharts 

Pentru a şti ce se joacă cu adevărat: lună de lună, aflăm ce se vede pe monitoa 
rele cititorilor PC Games 


1 


Lura Irecută: 

1 


THC StttS 

(HaisfflsirtrDiflc Arts) 

HM hMV • Oare oese 
întâmplă dacă închidem 
două personaje de sex 
opui în aceeaşi încăpe¬ 
re? Si mutaţia creează 
spaţiu de Joc suficient 
pentru experimente 
aventuriste. 




jiu Inuiî 

3 


ACE OF EMPIRES Z 

(traenbîî SMios/Microssit) 

Pi PA HUI Q Mulţi Jucători al AgeofEm- 
plres 2 vor citi mai întâi speclal-ul nostru 
de la pagina mxx?î??î 




mi trecută: 

4 


HSTOSS 3 

M$Cftrofi/lfltyrainE5) 

BANI SAU DRAGOSTE Oricât de mari ar ff 
premiile câştigate, nu ajuţi cu nimic dacă 
atacantul are probleme în căsnicie. 



4 


URI l'rl.lr 


9 MIPROJECT l THE METAL AGE 

(LoDking Gteş/tHfos Interactive] 

EîfTIîA0 l 1 ;l - L0ÎU A trece neobsenrat pe 
lângă paznicii atenţi e uneori ca un câştig la 
loto 6 din 49, 




uni Ireculă 


FOR SPEEO: PORSCHE 

(Electronic ArLs) 

SUPERCURSA Dacâ nu vă ajung banii pentru 
un Porsche Boxer adevărat, aici puteţi 
măcar exersa. 




Luni trecut!: 


COHMANDICONQUER 3 : FEUESSTIHtM 

(Wesîwood ttudlos/Electrfllc Artsi 

PREŢUL CORECT 15$ pentru un CD 
suplimentar reuşit? FanlE C&C nu ezită. 




una Ereriitî: 

7 


FINAL FANTASY t 

(Squares.Dft/ErdDS tolerat tive) 

SURPRIZE, SURPRIZE Idila de o frumuseţe 
siropoasă dintre Sguall şl Rinona merită 
câteva batiste înlăcrimate, 




i'.; tiemtej 

2 


(id SaflwaFe/AdMsHMi] 

OME VA fi mmm Colecţionarul de 
Ferrari, John Carmoch, se bucură de Impresia- 
nantele cifre de vânzări ale 30-shooter-utul său. 



n 

9 

ULTIMA 9 

(Orioin/Electronic Artsi 


12 

22 

BALDURS GATE 

i'liiltfolaWVirain Interactivei 



13 

FIFA ZOOO 

(E(. SwiLsfEtectroni: im) 




14 

15 

HALFUFE (DT.ţ 

[Msetoas interactive) 


15 

26 

JAGCED ALUAHCE Z 

(Sr-M/TtDilart intactlvf) 


16 

30 

ROLLERCOASTER TVCOON 

ici» is Sawwr/SKbra interactivei 



,17 


18 


19 


20 


STAR TREK: ARMADA 


21 


AGE OF WDNDERS 

tete?) 


FI 2000 

i toi rame Ms) 


CSC 3 : TiBERIAN SUN 

l'Mwirad Stud-oi/Flectrunlc ftrlsi 


Loc 





7 

11 n 

___i 

J 


Modificarea 
faţă de luna 
precedentă 


Lin iirţprf 
■ ^schimbat 
f fn cobnf âre 


Locul din luna precedentă 


Jocuri de a căror apariţie se 
bucură cel mai mult cititorii PC Games 


O 1Q 

Tivirzî^a 




DIABLQ £ 13% 
HAIF-LIFE 2 ? % 

HALO 5% 


ANH0 15O3 4% 




11■ COMMANPOS 2 4% 

DUKE NUH.EM FGREVEft 4% 
HALF-tIFEt TEAM FOfiTRlSS 2 3 % 

WMCRAFT3 3% 

STAR LA WC El fi 3 % 




jra trcod 

8 


HAIF-UFE: OPPOSIHC fORCE 

(Vel ve/Havas fnteradive) 

CINE NU RISCA Cine vrea şl supravieţuias¬ 
că In centrul de cercetare Black Mesa, are 
nevoie de nervi tari şl muniţie suficienţi, 


10 


uita Mi 

5 


UttREALrOUffNAMEKT 

to/GT loteracîive) 

DULCEA RĂZBUNARE Spre victorie, cu 
steagul fluturând: modul Capture the Flag 
este unul din favoriţii din (Interlnet 





BISERICA SATULUI Noul joc Molyneux 
s-a instalat confortabil în vârful topului. 



TOP 10 GERMANIA “ 

CSC 3; TIB-ERIAM SUN - FlfiESTDRM 
THE SIMS 

n zooc 

STAU IIBb ARMADA 
NFED FQR SPEEO: PORSCHE 
STAR 'WARS: FORCE COMMAWER 
DARK PRDJECT l: THE METAL ASE 
SOLO IER OF FORTUNE 
AHSTOSS 3 

HÂLF-UFECENERATION-PACK 





Daci doriţi să participaţi ţi dvs. la Topul 
jocurilor din România, scrieţi-ne pe adresa: 

Simion BirnyţiUp nr, 30 f bl. Pb 9, ap. 3, 
3700 Oradea, jud. BIHOR, sau e-malt; 

pcgames@rdsor.ro 

Cititorul al clrui clasament se va apropia cel 
mal mult de clasamentul Final va fl premiat. 


www.pcgdme5.de 
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necunoscut 

in Drnblo Z. dnMzoântrie, 
luiturn m m.igiCHTiii iupt 
corp la coip, împotriva 
i tMncdirumi diavolului 


MAGAZIN Diablo 2 - Bet 


A trebuit să aşteptaţi 
patru ani. Aţi prizat fiecare 
avanpremieră, fiecare 
câtime de informaţie. 

A sosit în sfârşit 
momentul: diavolul se 
întoarce. Am analizat cu 
atenţie versiunea de 
testare a lui Diablo 2 , 
pentru a vă spune daci 
aşteptarea a meritat. 


Ş tirea s-a răspândit ca o vijelie 
prin redacţie: începuse testul 
beta oficial at lui Diablo 2 * 
Bineînţeles că printre putinii 
privilegiaţi care au putut încerca 
această operă-mamut se afla şi 
echipa PC Games* 

Preambulul stilat ne descrie pe 
scurt povesttrea-cadru, cunoscută 
deja majorităţii fanilor Diablo. 

După ce faimosul erou şi-a învins 
adversarii, a părăsit câmpul de 
luptă, sigur de victoria sa, dar 
după putină vreme a descoperit că 
se transformă. Explicaţia 
copleşitoare: fantoma diavolului 
a pus stăpânire pe sufletul 
nefericitului erou* Flăcăul de 
odinioară se plimbă acum posedat 
prin lume şi încheie afacerile 
sângeroase ale diavolului. Rolui 
dvs, în Diablo 2 pare limpede: veţi 
porni din nou, pentru a înfrânge 
reîncarnarea diavolului. 

Cu toate ca pe perioada fazei 
publice de testare a existat doar 
un singur server ia celălalt capăt 
ai pământului, numeroasele ore de 
şedinţă de joc onfine au decurs 
foarte stabil, doar ocazional 
înreglstrându-se căderi de sistem, 
cauzate de probleme de legătură. 
Intrarea pe Battle,net-ul lui 
Slizzard este atât de simpla încât 
nici măcar începătorii nu ar trebui 
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PfttVIRt DE ANSAMBLU IN HAOS Funcţia practici a hirţîî realizează automat, ca în prima 
parte, o vedere de ansamblu, transparentă, asupra încăperilor uneori foarte întortocheate. 


să întâmpine nici un fel de 
probleme: log-in r realizarea unui 
account propriu {un fel de cont, pe 
care Blizzard vă stochează 
personajele şi demersurile proprii), 
iar în câteva minute vă puteţi deja 
ocupa de selectarea propriilor 
clase de personaje. Că e paladin. 
barbar, vrăjitoare, necromant sau 
amazoană, fiecare erou porneşte 
din centrul satului, liniştit şî fără 
să fie atacat de monştri. Aici nu 
numai că va puteţi aproviziona 
dintr o ofertă bogată de arme, zale 
şi licori magice, dacă aveţi banii 
necesari, ci veţi primi şî primele 
misiuni, în urma dialogurilor cu 
locuitorii. în plus, în mijlocul satului 
se află o ladă în care se pot 
depune obiectele deosebit de 
preţioase pe care le veţi fi colectat 


în timpul Incursiunilor din lumea 
lui Di abia 2. Vrăjitoarea Ahara, 
care se ocupă de negoţul 
băuturilor şi armelor magice, ne 
trimite deja destui de devreme în 
prima noastră misiune. O peşteră 
aflată în apropierea taberei 
trebuie purificată de hoardele 
răului. Zis şi făcut: o pornim la 
drum cu paiadînut nostru, încă 
destul de neajutorat. 

Din punct de vedere optic, 
Diâblo 2 l-a rămas în principiu 
fidel precursorului său. Veţi privi 
în continuare dintre perspectivă 
Izometrică asupra unor peisaje 
distribuite splendid, în care se 
deplasează figurile dvs. Din 
păcate, în testul beta a fost 
disponibilă o singură rezoluţie de 
640x480 puncte. Totuşi, pădurile, 
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păşunile, peşterile şi grotele par 
mult mai vii, Atmosfera 
suplimentara este asigurată de 
alternanţa realistă zi - noapte şi 
de efecte meteorologice ca ploaia 
sau fulgerele furtunilor. însă 
grafica îşi arată calităţile sale 
adevărate abia în aventurile de 
mai târziu, când monştrii 
utilizează formule magice 
puternice asemenea eroului. Cu 
precădere magia de fulger şl de 
foc asigura efectele de lumină 
grandioase, fără a fi 
supraîncărcate. 

Deja în drum spre peşteră vă e 
ciar cât de mult se întinde arealul 
în care se desfăşoară primul 
episod. Fără practica funcţie de 
automap, care vi se prezintă 
transparent pe ecran, pentru a vă 
oferi o privire de ansamblu, v-aţi 


Urmaşul unuia 
dintre RPG-urile 
cu cel mai mare 
succes al tuturor 
timpurilor are un 
descendent. 
Diablo 2 este mai 
mare, mai 
întunecat ţi mai 
rapid decât 
prima parte. 


Amazoana 

Frumoasă şi deşteaptă. Amazoana nimereşte direct în inimă 
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LA PRĂJIT Un zid magic de foc este arma perfectă împotriva atacului necontenit al micilor 
cobolzî. Când aceştia Intră în flăcări nu ie mai rămâne nici o şansă. 


ttwnv.pcgames.de 


Săgeata şi arcul intră în dotarea standard a rapidei şi suplei 
amazoane, Se descurcă foarte bine atât cu 
suliţa, cât şi cu bâta de lupta, însă datorită 
constituţiei sale fragile, nu are mari şanse 
în comparaţie cu celelalte personaje, în 
lupta corp la corp, cu arme grele. 


Avantaje; 

Foarte rapidă şi agilă 

Dezavantaje; 

Forţă fizică redusă 

Luptă apropiată: 

Moderat potrivită 

Luptă Ea distanţă; 

Foarte potrivită 

Capacităţi magice: 

Bune 

Grad de dificultate: 

Ridicat 
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FRUMOS (MPOOQB&T Construcţii frumoase cum e această catedrală 
sunt foarte rare în primul act, 


Fulgere, furtuni 
şi condiţii 
variabile de 
luminozitate. 
Peisiyele din 
Diablo 2 
araţi mult 
mai vii. 


putea pierde complet orientarea 
după numai câteva minute. Totuşi, 
merită să vă abateţi puţin de la 
drumul spre locul intervenţiei: 
monştri mici vă ajută la realizarea 
primelor puncte de experienţă, în 
vechile lăzi veţi qa si zale, aur, iar 
din când în când şi arme 
suplimentare. Altfel decât în 
Diablo , aici primele lăzi se pot găsi 
deja ta suprafaţa lumii jocului. La 
atingerea construcţiilor sfinte veţi 
primi puteri magice suplimentare 
(mana), mal multe puncte de viaţă 
sau mal multa rezistenţă, însă doar 
pentru o perioadă limitată de timp, 
în cele din urmă ajungeţi la 
aşa-numttul Evtl Den, Peştera 
Răului, în care va trebui să faceţi 
sever ordine, în vechiul stil eroic. 
Labirintul peşterii cu două nivele 
este realizat aleatoriu, ca toate 
sistemele de coridoare şi peisaje, 
la fiecare pornire a jocului, şi 


Barbarul 


Unde loveşte acest tătar, nu mai creşte nici iarba 


Barbarul este personajul cel mai puternic Procedurile diferenţiate 
nu sunt chiar specialitatea sa. înclinaţia sa pentru topoare grele 

de luptă şi posibilitatea de a dobândi avantaje 
cu ajutorul unul strigăt de luptă îl fac intere¬ 
sant mai ales pentru 
începători. 

Avantaje: 

Foarte puternic, plus strigăt 
de luptă 

Dezavantaje: 

Foarte lent şl puţin flexibil în 
lupte 

Luptă apropiată: 

Foarte potrivit 

Luptă la distanţa: 

Mai puţin potrivit 

Capacităţi magice; 

Nu are 

Grad de dificultate: 

Uşor 




0 personalitate puternică 

La îmbunătăţirea valorilor personajelor, Diablo Z combină vechile cunoştinţe 
cu noul. în meniuri chiar şi cel mai nepriceput începător se descurcă perfect 


Vechilor jucători RPG profesionişti ş< 
finilor Diablo trebuie s3 le fie cunoscut 
acest sistem. Monştrii nimiciţi şi 
misiunile îndeplinite conferă 
personajului un anumit număr de puncte 
de experienţă. La intervale regulate, eroul 


dvs. trece în nivele superioare; fiecare 
avansare este însoţită de o îmbunătăţire a 
valorilor respective aie personajului şi de 
dobândire a unei noi aptitudini speciale, 
în testul beta nu au fost însă disponibile 
decât 15 din cele 30 de aptitudini. 


ATRIBUTE PERSONALE Cu fiecare nivel nou vi 
se îmbunătăţesc valorile de caracter. 


APTITUDINI SPECIALE în flecare nivel Inves¬ 
tiţi un punct într-o aptitudine noua. 


probabil că pentru fanii Diablo cu 
multa experienţă nu reprezintă 
mai mult decât un simplu 
exerciţiu. Totuşi, nici începătorii 
nu vor avea nevoie de mai mult 
de o jumătate de oră pentru 
absolvirea acestei misiuni Atacaţi 
micii cobolzl zomble şi strigoii 


care populează Evil Den, apăsând 
ambele taste ale mouse-uluL 
Puteţi lovi de mai multe ori 
încontinuu, ţinând pur şi simplu 
apăsat butonul respectiv. 
Enervantele cllcuri ale primei 
părţi, care dăunau şi mouse-ulul, 
au fost eliminate. 



POARTÂ SPRE 0 ALTi LUME Pentru a ajunge la Trist ram, trebuie deschisă întâi o poartă 
magica. Insa ceea ce îl aşteaptă dincolo pe eroul nostru e mai mult decât nesigur. 
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Ge ne arată testul beta? 


Indiscutabil, testui beta al lui Diablo 1 asigură de pe-acum o distracţie 
diabolică. Jocul final va oferi şi mai multă 



După cum era de aşteptat, testul beta al lut Diablo 2 cuprln 
de doar o fracţiune a operei complete. Această versiune 
prealabilă, care se poate juca exclusiv pe 0atte.net, cu 
prinde doar primul din cele cinci episoade în total. 

Rezoluţia se află la 640x460 de puncte. Mal târziu 
vor fi 600x600 sau chiar 1*024x768 puncte. De ase¬ 
menea, lipsesc în mod logic 25 de minute de secve¬ 
nţe intermediare, diferite opţiuni de reţea şi, potrivit 
Blizzard, duzini de formule magice, aptitudini specia¬ 
le, arme, monştri, Lipsesc, înainte de toate, căutatele 
Unlque Items, arme sau armuri încărcate magic, care apar 
doar o singuri dată pe parcursul jocului şi care tocmai din 
acest motiv le-au trezit deja din prima parte fanilor Diablo un 
instinct aproape maniacal de colecţionar. 


Deja după primeFe lupte se pot 
observa alte două îmbunătăţiri de 
detalii, care uşurează simţitor 
viaţa unui erou: prin apăsarea 
tastei Alt, aurul şi obiectele 
preţioase aflate în Imediata 
vecinătate a dvs, devin vizibile* 
Aşadar, dacă un adversar îşi pierde 
arma în urma decesului, nu mal 
trebuie să tastaţi cu mouse-ul solul 
întunecat, milimetru cu milimetru. 
Un alt element practic: dacă 
situaţia vă scapă de sub control şl 
nu mai faceţi faţă hoardelor de 
monştri, personajul dvs. o poate 
lua la sănătoasa. Apăsând tasta de 
direcţie, personajul dvs. va efectua 
un sprint admirabil, atâta timp cât 
îi ajung rezervele de forţă 
respective* Dacă în cele din urmă 
aţi măcelărit şi ultimul monstru din 
grotă, încăperile subterane sunt 


inundate cu raze idilice de Juminâ 
şi vă puteţi întoarce glorios în 
satul dvs. După o scurtă discuţie 
cu Acara, care r asemeni tuturor 
locuitorilor, vă răsplăteşte 
regeşte pentru serviciile dvs. a 
vă aşteaptă deja noile misiuni şl 
noile provocări, 

în total, prima parte a 
spectacolului conţine şase 
încercări: după eliberarea Peşterii 
Răului, veţi merge spre un cimitir 
vechi, în ruine, bântuit de o 
adevărată armată a întunericului, 
formată din zombie, demoni şî 
fantome, sub conducerea maleficei 
vrăjitoare Blood Raven, După asta, 
drumul vă poartă în vechiul oraş 
Tristram, în care este deţinut un 
sătean nefericit, în continuare, o 
veţi ajuta pe prietenoasa flerăriţâ 
sa smulgă din ghearele monştrilor 



ZBORLR MORŢII Din acest cuib futurist de pisări ies permanent ciori* Numai distrugerea 
cuibului va pune capăt acestei activităţi mortale, 



MACABRU Asemenea altare de sacrificiu veţi găsi foarte des în 
catacombele catedralelor. Uneori, morţii mal au bani asupra lor* 


In luptele facă 
speranţă nu vă 
mai qjută decât 
nu singur lucru: 
să o luaţi la 
sănătoasa şi si 
fugiţi eât vă ţin 
puterile. 


un ciocan special, pe care l-a 
construit cu mulţi ani în urmă, veţi 
vizita catedrale vechi şi veţi lupta 
într-un turn medieval, în care 
pentru prima data cunoştinţele 
dvs* sunt puse cu adevărat la 
încercare. în acelaşi timp, pe lângă 
rezolvarea sângeroasă a misiunilor 
mai sunteţi preocupat şi de 
dotarea personajului dvs, şi de 

Necromantul 



PERTURBAREA LINIŞTII La cimitir 
s-a declanşat infernul: Blood Raven 
se năpusteşte cu magii fulgerului. 


Acesta scoate monştrii din peşteri cu ajutorul magiei negre 

* 

Poate cea mai neobişnuită clasă de personaje este necromantul. 
Acest individ întunecat are capacitatea de a învia creaturi moarte 
şl de a le utiliza în luptă de partea sa, Asemeni magicianului nici 
necromantul nu poate produce daune prea mari cu armele 
convenţionale. 

Avantaje: 

Posibilitatea unor tactici 
foarte diferenţiate de luptă 

Dezavantaje; 

Un control foarte greu 
la început 

Luptă la apropiere: 

Moderat 

Lupţi la distanţi: 

Foarte potrivit 

Capacităţi magice: 

Bine Instruit 

Grad de dificultate: 

Ridicat 
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Harta satului natal 
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Lada cu provizii 

In această ladă de depozitare vă 
puteţi depune armele şr alte odiec 
te de valoare, pe care nu doriţi să 
le purtaţi în permanenţi cu dvs. 


_ 


Kashya 

După ce aţi ajutat-o pe Kashya la o 
misiune, veţi putea angaja de la ea ' v 
ajutoare pentru misiunile de mai 
târziu. Este întru totul recomanda¬ 
bil, mal ales la ultimele două Incur- i 

slunl. 

Gheed 

La morocănosul Gheed găsiţi arme şl ar¬ 
muri pentru eroii ambiţioşi. Merit! însă 
sa comparaţi preţurile. De regulă, Charsl 
oferă echipament mai original şl mai Ief¬ 
tin. 


Warriv 

Guraliva săteancă Warriv vă dă oca¬ 
zional Informaţii referitoare la misi-.' 
uni, Altfel joacă mai degrabă un roi 
su&ordonat în ierarhia satului.. 
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Akara 

La Akara sunt ajutaţi mal ales necrcmanţ- 
i\ şl vrăjitoarele: licori de vindecare, role 
cu formule magice ş[ licori magice se gS- 
sesc aici în abundenţă. Pe lângă acestea, 
vindecă gratuit eroii răniţi, 


eroilor 


Teleporter 

Teleporterlf vă aduc la 
puncte centrale ale 
uriaşei hărţi, în acest 
fel vă feriţi de drumuri¬ 
le lungi şl obositoare 
prin sălbăticie. 




Deckard Cain 

Amabilul Deckard Cain care apare în 
oraş abia pe ia mijlocul primului episod 
vă ajută gratuit la Identificarea obiec¬ 
telor magice necunoscute. 


Town Portal 

Town Portal-ul cunoscut deja din 
prima parte se activează cu for¬ 
mule magice, Ajungeţi astfel rapid 
din zonele de pericol înapoi în si¬ 
guranţa satului. 





Charsl 


Fierăriţa Charsî nu numai că vinde arme 
şi armuri minunate, dar in caz de nevoie 
le şl reparâ, dacă au fost distruse prea 

tare rn luptă. 
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Pentru câteva misiuni 


în total în versiunea beta test oficială nu sunt decât şase misiuni de îndeplinit, după care din păcate primul act ia sfârşit. 
Aici vă arătăm ce misiuni vă mai aşteaptă şi cu care adversari finali trebuie să vă măsuraţi. _ 



Peştera Răului 

Dt&blo 2 începe confortabil: prima misiune 
este simplă şi totodată captivantă. Eliminaţi 
demonii dintr-o clădire cu două nivele. Dacă 
pentru începători reprezintă prima provocare, 
pentru cunoscătorii prime! părţi nu e mai mult 
decât un mic exerciţiu de încălzire. 



Blood Raven 

în cimitirul învecinat vrăjitoarea Blood Raven 
domneşte peste o mie de supuşi nemorţi, 
După ce aţi eliminat această adversară, nu 
foarte rezistentă, veţi fi răsplătit cu o orgie 
de efecte de lumină. 



în vechea patrie 

Săteanul Deekard Cain este dispărut şi 
trebuie găsit. Pentru aceasta vă reîntoarceţi 
în oraşul natal, Tristram, unde îl întâlniţi pe 
vechiul dvs. prieten, Grlsworld. Fierarul din 
prima parte este acum şi el posedat de 
forţele răului. 


B Turnul părăsit 

Aceasta e singura misiune care nu vl se 
atribuie de către un locuitor, Veţi primi o 
indicaţie dintr*o carte magică, de a purifica un 
turn în ruine de toate forţele malefice care se 
află în ei. Misiunea se desfăşoară asemănător 
primeia, însă este semnificativ mal dificilă, 



Ciocanul pierdut 

Fierăriţa Charsi vă încredinţează misiunea de 
a găsi un ciocan valoros, care a fost furat de 
demoni. Pentru această primă încercare grea 
veţi fi răsplătit regeşte. Charsi transformă 
una din armele dvs. întrun obiect magic. 




An dariei 

Adversarul final al primului act, AndarieL 
reprezintă o grea încercare. Acest demon 
probozeşte formule magice puternice şi îi va 
costa multă licoare de vindecare chiar şi pe cei 
mai experimentaţi jucători, Cu aceasta cade 
cortina, primul act luând sfârşit. 




aducerea acestuia ia performanţe 
maxime, cu noi capacităţi speciale. 
La intervale regulate, veţi urca în 
nivelul următor şi vă puteţi 
ameliora calităţi importante, ca 
puterea, forţa de luptă, rezistenţa 
sau punctele de viaţă. Pe lângă 
acestea, la flecare avansare 
într-un nou nivel dobândiţi câte o 


Vrăjitoarea 


Cu magia spre victorie; frumoasa cu bagheta magică 



în mod firesc, vrăjitoarea are la dispoziţie cel mai mare arsenal de 
formule magice. Cel mal mare dezavantaj: în lupta apropiată, mai 
ales ia început, nu are mai nici o şansă. împreună cu necromanlul, 

aceasta, reprezintă cea mal mare provocare 
pentru jucătorii avansaţi. 


Avantaje: 

O gamă uriaşi de diferite 
formule magice 

Dezavantaje: 

Aproape că nu are nici 
o şansă cu arme 
convenţionale 

Luptă Ja apropiere: 

Foarte puţin potrivită 

Luptă la distanţă: 

Foarte potrivită 

Capacităţi magice: 

Excelente 

Grad de dificultate; 


aptitudine nouă. La vrăjitoare şl la 
necromant, acestea sunt, firesc, 
formule magice, dar şi paladinul şi 
barbarul pot dobândi scuturi 
speciale sau vă scapă de 
urmăritorii Insistenţi cu 
impresionantul urlet de bătăile, 
care paralizează adversarii. 
Alegerea combinaţiei potrivite este 


hotărâtoare mai ales la clasele de 
personaje care dispun de puteri 
magice: multe formule puternice 
pot fi dobândite doar după ce s-au 
învăţat uneîe formule obligatorii, 
aparent nesemnificative. 

în ultima încercare vă aflaţi 
faţi în faţă cu primul adversar 
final, care vă trezeşte pentru 



MICEI M MUM în pofida rezoluţiei mici a Imaginii, 640x480 puncte, la scenele de luptă se 
evidenţiază clar numeroasele efecte de lumini în Dîablo 2. 
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L-AM GĂSIT! Merită victoria asupra adversarului final, într-o misiune. Oe regulă r eroul dvs. 
este răsplătit cu aur, ca aici, în tumul ruinat al celei de-a patra misiuni. 


prima oară cu adevărat frica: 
demonul feminin Andarîe! trebuie 
eliminat, pentru ca micul sat să-şi 
găsească în sfârşit pacea şl pentru 
ca eroul dvs* să poată avansa în 
alte meleaguri ale uriaşului univers 
Diablo. Din fericire, Blizzard a ţinut 
cont ca jucătorii care încă nu au 
avut înainte de-a face cu Diablo să 
nu fie suprasolicitaţi sau frustraţi 
prea devreme: gradul de dificultate 
a misiunilor creşte extrem de 
încet. Adversarii fazelor de 
începere sunt foarte uşor de învins 
şi nu acţionează prea agresiv. 
Pentru avansaţi, povestea va 
deveni interesantă de abia după a 
treia încercare; înfrângerea 


adversarului final, Andariei, este o 
sarcină foarte grea, pentru care şi 
experţii au nevoie de tone de 
licoare de vindecare. După 
învingerea acestei creaturi 
înspăimântătoare, cade din păcate 
cortina. Aţi ajuns la sfârşitul 
primei părţi, după aproximativ 20 
de ore de joc. în versiunea finală 
însă, acesta e doar începutul 
povestirii, cele patru părţi ce 
urmează nefiind cu nimic mal 
scurte; aprecierea Iul Blizzard că 
Diablo 2 ar fi de cinci ori mai mare 
decât prima parte corespunde 
adevărului. Toata aprecierea 
pentru deslgneri şl pentru 
mastermind-ul BEII Roper. Cu toate 



împărţirea punctelor de bonus mal trebuie însă să aştepte. 



SîUPâNA FULGERULUI Vrăjitoarea emană o vrajă de fulger, pentru a 
se feri de adversarii care roiesc în toate părţile. 


că testul beta nu poate ofer! mal 
mult decât o probă pentru ceea ce 
urmează, după puţin timp se 
instalează deja cunoscutul feellng 
de Diablo: combinaţia dintre 
acţiunea rapidă, măcelurile în 
mase, cu până la 15 monştri 
concomitent, şi căutarea 
obiectelor preţioase de dotare 
generează chiar şl după patru ani 
de aşteptare o dependenţă foarte 
puternică. Jucătorii de RPG ar face 
bine să nu se apuce de alt joc. 

O dată cu încheierea fazei oficiale 
de testare, nimic nu mal stă în 
calea lansării acestei 
opere-mamut. 


Deja primul act 
In sine durează 
20 de ore - 
jocul finit va avea 
o anvergura de 
cel puţin cinci ori 
mai mare. 


Andreas Sauerland 
t.a. Andrei RitoK-Schotsch 



Paladinul 


Acesta combină puterea săbiilor grele cu magia 




Paladinul se aseamănă mal degrabă cu luptătorul din prima parte. 
La acesta, capacităţile mânuirii armelor convenţionale şl a magiei 
sunt în echilibru. Singurul său dezavantaj: avansarea 
ridicate de caracter decurge ceva mai lent decât sa cole¬ 
gii săi. 


Avantaje: 

Agii şi: foarte flexibil în lupte 

Dezavantaje : 

Avansarea spre trepte mai 
ridicate de caracter decurge 
foarte lent 

Lupţi la apropiere: 

Potrivit 

Luptă la distanţi: 

Potrivit 

Capacităţi magice: 

Pregătire medie 

Grad de dificultate: 

Uşor 
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Pentru comandanţii armatelor, există 
MOD-uri nenumărate, campanii noi şi 
editori de scenarii. Vă oferim sfaturi 
practice despre cum vă puteţi bucura de 
faţete complet noi ale jocurilor dvs. de 
strategie. 


C e faceţi dacă aţi epuizat deja 
toate campaniile şf single 
game-urfle unui joc de strategie, far 
în reţea vâ luptaţi cu adversarii de 
fiecare dată cu aceleaşi hărţi 
învechite? Pe de o parte, aveţi 
posibilitatea de a vă cumpăra un Joc 
nou, care însă poate nu va ofer] 
gameplay-ul dorit. Pe de alta, puteţi 
spune: M Mă întind liniştit la soare şi 


renunţ la palpitantele măceluri în 
masă la PC pt , însă mai există o a 
treia posibilitate. Vă prezentăm în 
paginile următoare cum puteţi avea 
în continuare o sumedenie de satis¬ 
facţii cu jocul dvs. vechi. Pe lângă 
cefe mai bune scenarii ale 
bestseller-ului Age of Emphes 2, vâ 
prezentăm şl unele MOD-uri pentru 
jocul lui Westwood Commartd & 
Conquer 3: Tîberfan Sun , în plus, veţi 
găsi o descriere amănunţită a felului 
în care se pot configura hărţi proprii 
cu ajutorul unui editor* 

Nici începătorii nu trebuie să 
aştepte până ce încărunţesc. 

Cu ajutorul celor mai noi programe, 
realizarea hărţilor proprii este mal 
simplă decât călcatul cămăşii. 

Peter Kusenderg 
t.a, Andrei Ritoh'Schotsch 



PE CD-ROM 

Aici găsiţi campanii, mutators, 
MOD-uri şl editori. 



■ f ' 


nlMrr 


Viking,* 

tiiftirtarliw 


■ CĂLĂTORIE %Pm N0R0 

în scenariul cu vikingi af tamifui 

Fintafirip? flti Atjf> t*f F nipiTPţ ?, 

Han nu Huhkaiţpn, Irebwie urni ini ăl 
să găsiţi un Im pol tivii pentru 
aserarea rivs. 


ZB PC Game? Iunie 2D0O 


wwiv.pegames.de 
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Secret Commando Atfairs 

Pentru C&C 3: liberian Sun există nenumărate schimbări de regulament, care generează situaţii complet noi ale jocului 


PE SCURT 


Am nevoie de 
cunoştinţe de 
programator pentru 
a-ml realiza propriile 
MOD" uri? 

Nu trebuie decât să 
ciin&aşîeţl bine liberian 
Sun şi să aveţi putini 
fantezie, 

Counter Strlke? tiu e 
cumva un add*on 
pentru Halt-Ufe? 

La MOD-ur] e ca Şl Is 
jocuri: principiul de joc a! 
unotenLensii cu succes a 
unui ioc este utilizată 
ceseori ş pentru a'te 
jocuri. Se gâsesîe chiar şi 
o versiune Counter Strike 
pintru jocul Bltzzanl 
StarCraft, 

Oi ci ie odoitiC 
hobb-v*d«lgneril eu ifl 
cm? 

Majoritatea o fac din 
dragoste pentru joc. 
Unele MOQ-uri suntînsS 
atât de profesionist 
realizate, încât multe 
studiouri de producători 
fl angajează pe ac&şti 
hoti&He siguri, 


Operand câteva 
modificări ale 
fişierului de 
iniţiere, fanii pot 
face cunoştinţa 
cu un cu totul 
ucu C&C 3. 


Precum se ştie, C&C 3 nu este 
datat prea generos cu features ţi 
cu moduri de joc. De aceea fanii 
pot fl fericiţi ci există destui 
cârpaci de MOD-url din Kobby r 
care *ă-l dea un aer proaspăt 
jocului de ta Westwood, 

C omparativ cu fanii de Settlers 3 
sau Age of Empires 2, adepţii Iul 
Command & Conguer 3: Tiberian 
Sun contribuie cu o mare ofertă de 
extensii şi modificări de joc. 
Majoritatea acestor MOD-url sunt 
de fapt simpli mutators, deci 
modificări în fişierele de iniţiere a 
jocului de bază- Căci minţile 
creative pot, având cunoştinţe de 
programare reduse, să modifice în 
asemenea fel fişierul rulesJnl încât 
prin redeflnirea unităţilor, sisteme¬ 
lor de armare şl a clădirilor să re¬ 
zulte un C&C 3 complet nou. Alte 
efecte ale razelor de Ioni sau 
costuri scăzute de construcţie 
pentru clădiri foarte scumpe cer 
tactici complet diferite, în fişierul 
Ini pot fl Inserate şi sunete complet 
noi, furate din alte jocuri sau 
înregistrate Individual, 
realizându-se astfel o ambianţă 
sonoră neobişnuită. Şl mai simplă 
este realizarea hărţilor: cu editorul 
pus la dispoziţie de Westwood sau 
cu unul dintre mulţimea de editorii 
realizaţi de fani (vezi CD-ul nostru), 
această procedură nu constituie o 
problemă nici măcar pentru 
începători. Nu veţi întâmpina mari 
dificultăţi nici dacă vreţi să cuplaţi 
în engleză o versiune într-o altă 
limbă a jocului, deoarece fişierul ini 
poartă acelaşi nume şi este scris în 
acelaşi limbaj scrlpt 

Ar trebui si încercaţi în orice caz 



ACIUgi MODO., UAîţ n MARO Majoritatea MOD-urîior modifică doar 
capacităţile unităţilor, extinzând de exemplu raza de acţiune. 



CONTRAATAC Unităţile noi, armele mal eficiente ţi posibilitatea de i putea ascunde baza de 
adversar cu ajutorul unul singur generator sunt părţi componente ale Iul Counter Strlke. 


muîatoru! Tlberian Burn. Aici frăţia 
lui NOD poate implica bizar 
denumita fortăreaţă Scrin Fortress, 
care dă o mulţime de bătăi de cap 
unităţilor GDI, atât în campanie, cât 
şi ţn modul multiplayer, însă GDI-ul 
dispune şi el de unităţi noi şl 
eficiente, cum ar fi vehiculul blindat 
Hum-Vee sau Banshee-Bomberul 
prelucrat, ale cărui grenade posedă 
o putere de distrugere devastatoa¬ 
re, în MOD-ul Counter Strlke 
producătorii au introdus o mulţime 
de noutăţi: rachetele chimice şl 


multlrachetele fac pagube enorme, 
furtunile ionice se declanşează în 
campanii diferite de cete ale 
versiunii originale, Iar tunurile laser 
au o rază de acţiune mult mai mare. 
Numeroasele modificări ale Jocului 
de bază deschid pofta de a disputa 
încă o dată ceie două campanii, 

Pefeer Kusenberg 
t,a. Andrei Ritok-Schoîsch 



unităţi din prima parte a Iul Command £ Cemquer. 
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www.ageofkings.com 


Ţări noi, aventuri noi 

Chiar şi începătorii îşi pot crea fără dificultăţi propriile scenarii pentru modul single sau multîplayer 


PE SCURT 


E posibili utilizarea 
unul ictnirlu do fio cu 
d versiune dintr-o alţi 
limbi? 

în principe da. încercaţi, 
sistemul ny va fi afectat 
nicidecum 

Exişti fl H00-uri 
adevărate pentru Age 
of Empireu 2 sau doar 
scenarii realizate de 
fMi? 

în ioterneî puteţi găsi o 
serie de modificări a^e 
jocului. însă mulţumea 
prFndpJuiul extrem de 
bine echilibrat al jocului 
puţine sunt cefe care ar 
putea oferi un gemeplay 
compara pil de captivant 



NAPOLEON IN POSTUM DE CAVALER DE CRUCIADĂ împăratul Napoleon în sec. XII? în pofida 
boacănei Istorice, aceasta campanie scurta a unuf fan ambiţios promite multa satisfacţie la Joc. 


Mulţi 

hobby-desigfieri 
ai scenariilor 
pun mâna mai 
târziu pe un post 
de ievel-designer 
sau programator 
de grafică. 


Probabil că vor mal trece câteva 
luni până ce va apărea spre 
vânzare CD-uf suplimentar oficial 
The Conquerors. Pe ce nu va 
meşterit! până atunci câteva 
campanii proprii? 

L a Age of Empires 2: The Age of 
Kings , pe lângă cele cinci campanii 
ample, puteţi selecta mal multe 
campanii. Pe internet de exemplu, la 
adresa www. Ageofkings.com/ 
blacksmlfh, găsiţi nenumărate 
scenarii pentru modurile regicide, 


deathmatch sau teammatch. Din 
contră, în căutarea unor campanii 
întregi nu veţi avea prea mult 
succes: realizarea mai multor misiuni 
tematic legate se pare că este prea 
obositoare pentru majoritatea 
hobby-designerilor. Dacă doriţi un 
asemenea proiect ambiţios, încercaţi 
mai întâi realizarea unui scenariu 
propriu. Creatorilor mai versaţi de 
scenarii le recomandăm Indicaţiile de 
pe site-ul 

wwwxampaigncreatîorts.com/ 
ageofkings/mod, Dacă simţiţi o 



RIQELE AfiTtfS în mijlocul sec. V, saxonii înfometaţi de pământ invadează Brîtanfa. Trebuie 
să va arătaţi cunoştinţele militare pe acest fundal. 


Hobby-împăratul 

Hobby-designerui Mictiael D. Eschner 
dă sfaturi preţioase începătorilor 

1- Definiţi tipul scenariului (death- 
match sau regicide), numărul şi tipul 
jucătorilor (om. calculator) şi situaţia 
strategică de bază (poziţia de start a 
partidelor de război), 

2. Faceţi o schiţă cu creionul a 
peisajului. 

3* Stabiliţi mai întâi conturul 
continentelor şi ai insulelor, adăugaţi 
apoi fluviile, munţii şi pădurile. 

4. Unde să înceapă jucătorii? 

Punctele de start să corespundă cu 
situaţia de plecare (vezi punctul 1). 

5. Decideţi de câte resurse (peşte, 
aur, pietre etc.) să dispună fiecare 
jucător, 

6. Verificaţi dacă raportul forţelor 
este echilibrat şl dacă adversarii cu Al 
au destule resurse de materii prime, 

7. Realizaţi harta schiţată cu ajutorul 
editorului. 

8 . Pentru ca toate procesele să 

decurgă fără cusur, aveţi ne¬ 
voie de o listă a tuturor trigger-elor. 

9. Verificaţi cu ajutorul editorului 
dacă toate Întrerupătoarele sunt 
setate şi dacă nu apar incorectitudini. 

10. Testaţi scenariul de mai multe 
ori. Chiar când credeţi că scenariul 

funcţionează, mai testaţi-i o 

dată. 


chemare pentru a crea noi unităţi 
sau cfâdiri, ar trebui să dispuneţi de 
elemente de programare de bază. 
Dacă nu, lăsaţi pur şi simplu treaba 
Iul Bruce Shelfey şi echipei sale de 
Age of Empires. 


Peter Kusenberg 
t.a. Andrei Rftok-Schotsch 



SPECTACOL 0E ECHILIBRU La scenarii este 
important t& reportul de forţe să corespunda. 
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încă în acest an vă veţî putea bucura de 
Idouâ noi apariţii în domeniul strategiei de 
construcţie: Settt&rs 4 ţi Cuttures . 
Construirea clădirilor, exploatarea 
materiilor prime, transportul mărfurilor, 
comerţul, cercetarea peisajelor, Instruirea 
soldaţilor şi luptele cu rivalii - toate 
acestea vor face ca sute de mii de jucători 
să nu mai aibă noaptea somn, oferindu-le 


în schimb multa satisfacţie. Dar care din 
cele două jocuri va fi mai bun? 
Redactorul-şef ai PC Games, Petra 
Maueroder, vâ prezintă ambii candidaţi. 
La sfârşitul prezentării, vă veţi decide 
cu siguranţa asupra favoritului dvs. 


Megaduelul jocurilor de 
construcţie. în paginile 
speciale vă arătăm ce trebuie 
să ştiţi despre Settlers 4 şi 
Cultures, informaţii strict 
secrete, pecare le găsiţi doar 
în PC Games. 
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reatorn 


Fondat în 1998 de către cei trei vechi 
colaboratori de 3a Biue Byte * Thomas 
Friedmann, Thomas Hâuser şi Tihorsten Knopp. 
în Jurul acestui trio s-a conturat în timp o echipă 

de opt persoane. Debutul acestora înseamnă reuşita adaptare a 
jocului de societate Caten - 77ie First Isfe, La grafică sunt ajutaţi de 
realizatorii Iul Knlghts & Merchants , care au avut, asemenea 
fondatorilor lui Funatlcs, un rol hotărâtor în realizarea lui Settlers 2 , 


DesignerlI din Mulheim se pot mândri ca au 
fondat cu Settlers un adevărat gen, Deja de 
mai bine de zece ani f an li lor sunt 

_ J _ aprovizionaţi cu idei excelente de joc, fie că e 

vorba de strategie de construcţie (Settlers 1-3), TBS 
(Battle tsfe t Incubatlon) sau acţiune 3D (Extrem Assault, 
Schfeichfahrt), Planificate pentru anul 2000 sunt Settlers 
4 şi Battle Isle 4, pe care vH prezentăm la pagina 50. 


Douăsprezece părţi ale unei 
comete trezesc interesul unui 
mic popor de vikingi 
(caracteristici generate: păr lung 
împletit şi coif cu două coarne). 

Aceştia se îmbarcă îndată în 
bărcile lor de zmei, cu care o iau 
în direcţia vest. După o călătorie 
lungă, vikingii dau de Vinlanda, 
în partea superioară a Americii 
de Nord* în realitate, aceasta 
fusese descoperita de Leif 
Eriksson, în jurul anului 1000. Ca 
jucător, veţi conduce vikingii 
atât în campanii, cât şi în 
scenarii, cu celelalte trei 
popoare. în funcţie de campanie, 
se luptă, se cooperează sau se 
face comerţ, în timpul palpitan¬ 
tei călătorii din America de Nord 
spre sud> nordicii noştri 
întâlnesc pe rând eschimoşi 
(Alaska), indieni (Vestul Mijlociu) 
şi mayaşi (America Centrală). 


Romanii au fost păstraţi, ca fiind 
colonialiştii cel mai tipici. Asiaticii şi 
egiptenii sunt înlocuiţi de mavaşi şl 
vikingi. După ce în trei minlcampanli 
aţi cunoscut caracteristicile 
specifice ale flecarul trib! puteţi 
începe cuceririle, în care veţi avea 
de-a face ba cu un popor, ba cu 
altul Celelalte popoare au rolul de 
aliaţi sau de parteneri de afaceri. 
Alteori, eie trebuie învinse. Un 
duşman comun al tuturor popoarelor 
este Ir poporul întunecat", controlat de 
calculator, care ameninţă întreaga 
lume a colonizatorilor. Pe unde au 
trecut "întunecaţii" o bună vreme 
nu mai creşte nici iarba, în sensul 
cet mai propriu, căci zonele cândva 
înfloritoare se transformă în peisaje 
vulcanice, pe care colonialiştii nu . 
pot construi case şl nu pot semăna M 
nimic. Antidotul: grădinarul 
Acesta transformă terenul aspru ■ 
în Iarbă verde. 


De unde vin de fapt micuţii vikingi? Printrun clic pe 
mouse, determinaţi bărbaţii vikingi să flirteze cu doamnele 
satului. Dacă valorile (mulţumire, energie etc.) se află la 
ambii în "domeniul verde", se ţine nunta. Cu ceva noroc, 
barza aruncă un săculeţ cu un conţinut strălucitor asupra 
insulei. 0 nevastă mai are şl avantajul că aprovizionează 
bărbatul cu mâncare şi el nu trebuie să-şi irosească timpul 
cu culesul murelor. Alimentarea se situează printre cete cinci 
necesităţi elementare ale fiecărui viking. Printre altele, 
el trebuie să se mai odihnească şi să stea cu colegii săi 

în mod regulat la o taclală. 


Pentru flecare trib există mai 
bine de 30 de grupe de 
j^Sfc . meserii, mai mult de 50 

tipuri de colonişti şl peste 
jSmA 40 de clădiri. în clipa în 
care aţi finalizat 
construcţia uneia din cefe 
' trei dimensiuni ale caselor, 

noii colonişti ies deja afară, 
"Coloniştii standard" 
a transportă automat mărfurile. 
Dacă de exemplu aţi construit 
o măcelărie, unui dintre 
colonişti o ia într-acolo, 
îşi ia barda, dacă 
e disponibilă, şi devine 
instantaneu măcelar, 
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wîfcingi 


măcelar 
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Fântâna 
(Settlers 3} 


"Factor de mlşunare" 
peste toate - acesta 
este motto-ul lui 
Settlers 4: tip fi 
trebuie să arate şt 
mai trăsniţi, medi¬ 
ul lor de viaţă trebuie 
să şi mai viu şi mai plastic, 
însă Sa o privire fugitivă 
grafica Iul Settlers 4 pare 
foarte asemănătoare cu 
cea a precursorului. Figurile, 
clădirile şi peisajele sunt 
din nou modelate complet 
în 3D, La o comparaţie 
directă însă, devin evidente 
multele detalii cu care sunt 
dotate construcţiile versiunii 


războinic maya 


mai noi. Firele de Iarba, palele şi 
şindrilele sunt puse una câte una, 
cu mâna, Una dintre noutăţi este 
funcţia de zoom: fa o simplă 
apăsare de tastă puteţi să vă 
admiraţi colon ist ui la 
dimensiunea ecranului, 
în focuf desenelor 
animate din Settlers 3 
au fost puse secvenţe 
generate de 
calculator. 


Căsuţa pădura¬ 
rilor (Settlers 3) 


Tipic Settlers; grânele fermei ajung 
la moară, aici se prelucrează în făină, 
care apoi va fl coaptă Împreună cu 
apa necesară în brutărie, pentru a 
rezulta o pâine gustoasă* Comorile 
solului, ca zăcăminte de fier, cărbune 
şi aur (pietre preţioase nu mal 
există), le extrageţl cu ajutorul 
minelor, Zidarul nu mai ciopleşte 
cărămizi doar din pâlcurile de stânci, 
ci şl din minele de granit. 


Oferta de mărfuri este mare: 
vânătorii îşi jupoaie urşii vânaţi, 
pastorii îşi tund olfe, tăietorii 
de lemne şî gaterele se ocupă de 
furnizarea lemnului necesar pentru 
construcţii, arme şi unelte. Ca în 
Settlers 3 şi 4 f bunurile produse şî cele 
suplimentare se pot strânge temporar 
în depozite ai căror conţinut poate fi 
urmărit şi din afară şl din care 
poporul se poate aproviziona la nevoie* 


Şi graficienii de la Funatlcs ştiu cum trebuie 
animate figurile pentru a ajunge direct la inima 
jucătorului. Vikingii şl colegii acestora arată 
splendid, mai ales Tn acţiune, de exemplu când 
pescarul Tşi aruncă cu elan cârligul. Cu cât mai 
mare este rezoluţia setată (max, 1,280x1.024), 
cu atât se poate vedea mal mult din peisajul 
jocului, Pe lângă asta, harta poate fi uşor 
înclinată. Asemenea marelui concurent, şl 
aici puteţi vedea scenele la diferite trepte 
de zoom. Cu câtă dragoste sunt animate 
figurile din Cultures puteţi constata şl ia 
vederea screensaver-ului exclusiv al 
PC Games, pe care îl găsiţi pe CD-ROM. 




Fiecare muncitor are nevoie de uneltele corespunzătoare 
■ o coasă pentru agricultor, o bardă pentru măcelar, 
o sucltoare pentru brutar. Minerii se hrănesc cu alimente 
speciale; unii cer peşte, unora le place doar carnea, Iar 
altora doar pâinea. Astfel, jucătorul va fi practic 
obligat să instaleze cât mal multe 
circuite economice. 
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Vikingii dvs. fac o 
adevărată carieră, 
deoarece în cele 
30 de meserii se 
perfecţionează de la 
ucenic până la meşter* 

Cine doreşte de 
exempfu să devină 
constructor de unelte are 
nevoie mai întâi de 
diploma de măiestru în 
tăiatul lemnelor* Fiecare atelier de manufactură poate avea mai 
mulţi angajaţi. Astfel, munca avansează mai repede. Morarul, de 
pildă, nu trebuie să ducă personal făina la brutar. 
Uneltele de lemn şl de metal sporesc eficienţa* 

ww.pegames.de 
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Ca în a treta parte a seriei, preotul poate 
Invoca vrăji, dacă ridicaţi sanctuare pentru 
a venera diferitele zeităţi $1 le aduceţi 
sacrificii diverse, 
în Settlers 4, 
mayaşll fac 
tequllla din 

cactuşi 

romanii 
tesclesc 
vln f Iar vikingii 
produc un 
gustos vin 
de miere. 


Cu aliaţii puteţi face schimb 
de produse: construiţi o 
piaţă, o legaţi cu un alt 
popor şi setaţi ce produse 
aţi dori Cărările se fac 
automat; cine le asfaltează 
ajută deplasarea mai rapidă 
a coloniştilor. Sacul trece 
mărfuri şl colonişti de pe o 
insulă pe aita. Pe lingă 
măgari, sunt prevăzute în 
orice caz şi alte mijloace de 
transport, probabil trăsuri 
şi căruţe. 


în modul slngle player 
condiţiile de schimb 
depind de harta 
respectivă. Cine doreşte 
sa cumpere corturi pe un 
teren extrem de 
sărăcăcios trebuie sâ 
ofere corespunzător mai 
mulţi saci de cereale, 
în modul multlplayer stă 
la decizia jucătorilor, adi- 
că preţul se stabileşte în 
funcţie de cerere şi 
ofertă {asemănător ca 
Jocul Iul Funatic etan). 


Nu puteţi trece 
nicicum de 
sanctuare, căci 
vikingii cu pregătire 
avansată (fierar, 
brutar) nu au 
nevoie doar de 
mâncare şi somn, ci îşi 
doresc şl un loc unde 
să-şi poată venera 
zeităţile cu 
mormăiturile lor. 


templu de viking* 


Armatele sunt compuse din 
mânuitori a! săbiei, arcaşi 
lăncierf, cercetaşi şi spioni. 

Dispuneţi de cetăţi şi turnuri 
de apărare, în chip de 
construcţii de protecţie, 
care pot fi populate. Pentru 
a instrui soldaţii, aveţi 
nevoie de aur. instrumentele 
de luptă, cum ar fl 
catapultele, tunurile şi 
praştiEle de piatră, sunt mal 

eficiente şf mai uşor de controlat decât în Settlers 3. 
Mulţi au cerut-o deja pentru precursor, 
iar la Settlers 4 vor fl 
probabil incluse; lupte pe 
mare* în acestea se pot 
folosi tunuri puternice. 

Ca şi până acum, 
puteţi îmbarca 


războinicii în 
corăbii şl TI 
puteţi transporta 
pe alte insule. 


Vikingii dvs. se duc în luptă cu săbii, suliţe, arcuri şl 
săgeţi. Regula de fler; cu cât mai multă Instruire şl 
experienţă de luptă, cu atât mai multă putere de luptă. La 
popoarele străine, acestora II se mai adaugă şl unităţi 
speciale, ca războinicii cu topoare la Indieni Insă lupte pe 
mare nu există. Luptele se dezbat exclusiv pe uscat. Tipic 
unul RTS, coloanele colorate deasupra capetelor vikingilor vă 
Indică nivelul acestora de sănătate. Cu ajutorul turnuleţelor 

vâ puteţi apăra satul de atacurile Inamice. 




Magia & religia 
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Graţie mulţimii de update-un şi patch-uri apărute destul de 
timpuriu, Settlers 3 a primit numeroase funcţii suplimentare, 
prin care privirea de ansamblu a hărţii nu a devenit neapărat 
mai bună, Pe lângă acestea, procedurile precursorului au 
fost prea complicate pentru începători - "colonizarea unei 
insule". Controlul se va baza pe cel al părţii a treia, dar 
simţitor simplificat o fâşie de meniu pe partea stânga a 
ecranului va conţine pe lângă harta de ansamblu şi simboluri 
care se utilizează pentru construcţia unei clădiri sau afişarea 
statisticilor. Un exemplu: când doriţi sa colonizaţi o Insulă 
nouă, corabia se încarcă automat cu mărfurile şl coloniştii 
necesari pentru aceasta. 


fn timp ce copiii şl femeile îşi vâd în mod individual de 
treburile cotidiene, bărbaţii vikingi pot fi selectaţi cu 
mouse-ul şi pot executa diferite Indicaţii. Un clic pe 
simbolul inelelor de logodnă, de exemplu, are ca efect 
căutarea unei neveste. Celelalte Icoane dau porunci 
pentru somn, mâncat sau schimbarea slujbei. Un sistem 
bun de ştiri asigură că veţi fî în permanenţă bine 
Informaţi; vikingii care vor să vă spună de exemplu că le 
cârlle stomacul se anunţă prin afişarea unul registru pe 
care nu mal trebuie decât să daţi un etic. Pentru flecare 
colonlst mai puteţi cere detalii cum ar fi evoluţia 
de pregătire sau dispoziţia sa actuala. 


Blue Byte extinde masiv 
domeniul Online: Blue 
Byte Game Channel 
leagă fanii Settlers din 
lumea întreagă, 
administrează ligile 
internet, se ocupă de 
clanuri, oferi hărţi 
suplimentare şl 
patch“Ufî pentru 
downtoad şi slujeşte 
ca spaţiu al disputelor 
armate. 


Diferitele poporaşe 
de vikingi se ceartă 
pentru cele mai 
productive văi. 
Hărţile şi condiţiile 
sunt setablle. Funatics 
planifică un fel de mod 
deathmatch, în 
care jucătorii pot 
apela la o 
infrastructură 
deja existentă. 


Din sondajele Blue Byte se ştie că fanii au fost foarte 
mulţumiţi de partea a treia a lui Settlers * Doar elementul 
prea încărcat de luptă nu a avut o priza atât de bună ia 
"coloniştii" înrăiţi. De aceea, în viitor în Settlers 3 se va 

coloniza mai mult şi se va 
lupta mal puţin. Şi e bine 
aşa, deoarece segmentul 
de RTSîn Evul Mediu este 
mai mult decât dominat de 
Age of Empires 2, Settlers 
4 promite să devină cel mai 
frumos şi mal echilibrat 
Settler al tuturor 
timpurilor. Termenul 
prevăzut de lansare: 
noiembrie 2000* 


Cultures nu 
e cu nimic mal 
prejos faţă de 
concurentul său, şl 
asta nu numai în ce 
priveşte grafica. în 
păduri şi pe păşuni 
mişună animale, brazii 
se leagănă în vânt, iar 
vikingii sunt haloşi de 
parcă tocmai ar fi ieşit 
dlntr-un ou cu surprize. Preocuparea pentru urmaşi, 
instruirea maeştrilor, menţinerea bunel dispoziţii a 
vikingilor, Cultures este probabil mai captivant 
decât Settlers 4 şi conţine idei mal proaspete. 
Termenul prevăzut al lansării: august 2000, 
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www,summonercom 


■ NU VA PIERDEŢI 
CAPUL 

Dacă nu sunteţi atenţi, 
moartea vine pe ta spate. 
Totuşi, îndrăznim să 
afirmăm că scenaristul 
nu va lăsa să piară o 
doamnă atât de frumoasa, 


Moartea fi vine bine 


Volition, creatorul shooter-uluî de cavou, lucrează la înnoirea acestui RPG 


■ PRODUCŢIE Volition ■ DISTRIBUŢIE THQ ■ TERMEN DE APARIŢIE Noiembrie 2000 ■ ALTELE Nu ar# opţiunea multlplayar 


PE SCURT 


tacit Dtscttfi 
tri un RPG7 

Nu chiar. întâlneai nl;te 
puţuri miniere, dar nu se 
putea îbura î-n ele cu 
aparate de zbor 
cu reacţie. 

Dar Volition m dtslgw 
experienţă In domeniul 

Aş, 

$1 atunci cum o ii iail 
cvfft? 

Ce am putut vedea pâni 
acun'i pare pratniţător. 
Aveţi răbdare! 




Noi imagini fl noi Informaţii 
referitoare la spectacolul RPG al 
anului următor* Online ie poartă 
deja discuţii înflăcăraţi despre 
Summonar. Va fî comparabil cu 
Saldur's Gate? Va fl desăvârşit? 


Ne încumetăm că facem o 
prezentare, 

P entru a simplifica lucrurile, am 
putea descrie Summoner ca un 
Baldur’s Gate 3D i Sună mal degrabă 


ca un compliment, dar e prea mult 
pentru acest program, chiar dacă 
superficial categorisirea i se 
potriveşte, £ adevărat că Volition 
încearcă din greu să atingă, pentru 
prima dată în genul RPG, 
gameptay^ul şi Intensitatea de Joc a 
modelului Bafdur's Gate. Dacă facem 
abstracţie de acest lucru, Summoner 
sfl singur pe propriile picioare. 

Un exemplu: fn îoc să-şi 
împletească lumea fantastică a 
Jocului într-un univers deja existent 
al seriei AD&D, designerli realizează 
unul propriu. Inclusiv cu un catalog 
de reguli. Şl pentru ca în acţiune si 
nu apară goluri, s-a angajat un 
scenarist profesionist, care-şl dă 
frâu liber Imaginaţiei în ce priveşte 
povestirea, Cadrele istorice fictive 
au fost deja concepute, ca de altfel 
şi trăsăturile de caracter, manierele 
şi reflexele comportamentale ale 
unul răufăcător cu stil. Sunt 
realizate şi oraşele digitale, în care 
vecinii se calcă reciproc pe picioare. 
Aglomeraţia va Intensifica 
atmosfera jocului, cum a fost cazul 
şi în Half-Life sau Dark Project 2, 
Astfel, în unele localităţi se 



I! Efectele strălucitoare de pe screenshot'Url nu arată nfei pe Jumătate atât de bine 
ca pe monitor. Designerli atribuie fiecărei vrăji o scenă spectaculoasă proprie. 
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ISTA da ADVERSARI GolemN sunt consideraţi drept cele mal lente, 
dar în acelaşi timp cele mai puternice creaturi aie lumii fantastice, 


PAGUBE LA ACOPERIŞ Uneori omul s-ar bucura de spargerea vreunei 
conducte de apl Se spune cl lumina roşie este sănătoasă» 


întâlnesc până la 100 de oameni, fn 
capitală sunt chiar 200 şl cu toţii 
sunt preocupaţi de problemele 
cotidiene, cu fotbalul sau cu 
târguiala. 

In afara civilizaţiei se ascunde 
însă aventura. Suprafaţa de 
străbătut sub cerul liber este 
Imensă: veţi cotrobăi prin cavouri r 
veţi face curăţenie prin temniţe 
aflate fa mare adâncime sub soi sau 
veţi ocupa palate Imense, ale căror 
actuali proprietari le lipseşte 
educaţia privind manierele. 

în Summoner se întâlnesc în total 
mai mult de 40 tipuri de adversari, 
Să nu mai vorbim de mulţii 
conducători ai diferitelor rase 
malefice, care mai întâi vor sâ vă 
tragi de urechi, pentru a vi le 
înfăşură apoi în Jurul picioarelor. 

Dar nu vă faceţi grljî. Ca mag, aveţi 
opţiunea de a vă aduce creaturi de 
pe celălalt tărâm, pentru a sta 
alături de dvs. 

Un lucru se poate constata deja 
de pe acum* în ce priveşte tehnica, 
Summoner e o lumini strălucitoare 
în întunericul genului. Texturile, 
anlmaţille, focurile de artificii 
magice ne lasă mască. 

Daniei Ch. Kreiss 
t.a, Andrei RîtoHchOtscti 


40 de adversari 
vor si vi apuce 
de urechi, pentru 
a vi înfişura 
cu ele. 


0 viaţi 
clucutindi: 

100 de oameni 
simulaţi tntr-un 
ora; 
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AVANPREMIERĂ Soulbringer I Action-RPG 


www.soulbnnger-gaTne.com 


Vânătorii sufletelor pierdute 


O concurenţă acerbă pentru Diablo 2. Soulbringer este o călătorie fantastică în tărâmul întunericului 


■ PROttliCf TOR Grsmlln Interactive ■ DISTRIBUŢIE InlDţfsmes ■ TERMEN DE APARIŢIE PREVĂZUT Mal 2000 ■ ALTELE Or mied tumbru de monştri, cu cameră fotlbilă 


PE SCURT 


Un nou potenţial rival 
0 ) Iul Dlabltft Nu au 
apărut destule îit 
ultimi VTima? 

Ba da. însă n timp ce 
flewtmfşi Darfesfane au 
cfout în dizgjaţiâ finilor, 
iar Nox nu 5-o oovedlt 
aşteptatul schimb pentru 
fl/a£r/o, S&u/Pr/fltfer are 
'neadevăr materia 
necesară pentru i 
detrc-na prinţul 
cavernelor. 

Ce are Soulbringer 
ţl nu are Dlâbfwl 
Iul Bllzzird? 
lou/ifr^rnu numa.-că 
prezintă d povestire de 
bază cu adevărat epică, 
dar cele 60 de tiâiil 
numeroasele formule 
magice ;i peste 60 de 
personaje oferă mult 
J ucătc^u Iu ■ exersat 
de RPD. 



■ PURTĂTOR OE 
RASĂ Şi SLUJITOR 
AL DIAVOLULUI. 

Călugării nu tocmai 
prietenoşi utilizează in luptă 
doar magia neagra. 


Diablo 2 poate 
să se aştepte la 
o concurenţă 
puternică. 
Soulbringer ar 
putea detrona 
această referinţă 
a genului. 


Un sat în care domneşte în 
permanenţi întunericul* Un grup de 
zeităţi malefice, care terorizează o 
lume întreagă. Oameni ale căror 
suflete au fost furate. Şi un erou 
care r în căutarea aparţinătorului său 
dispărut, se trezeşte neobservat în 
cea mal mare aventură a vieţii sale. 
Aceasta e materia care compune 
lumea Întunecată a tui Soulbringer. 
Un RPG neobişnuit pentru amatorii 
epopeilor fantastice sumbre* 



Rimai Şl MAGIE Unele formule magica declanşează efecte de lumină 
foarte originale. Din păcate, peisajele par încă destul de sărăcăcioase. 


L a prima vedere, Soulbringer e un 
RPG tipic, în tradiţia Diablo * 
Trebuie să treceţi prin diferite 
peisaje, pivniţe şi labirinturi. 
Măcelăriţi cele mai diferite tipuri 
de monştri şi încasaţi aur şî 
puncte de experienţă, cu care 
sporiţi atributele personale ale 
eroului dvs. însă foarte repede 
veţi constata că Soulbringer poate 
fi mai complex şi chiar mai gotic 
decât referinţa genului de la 
Blizzard* 

Povestea începe când eroul 
fără de nume păşeşte în 
necunoscuta ţara Madrigal, fără a 
bănui nimic- A venit aici de fapt 
doar pentru a-şî căuta unchiul 
dispărut cu ceva timp în urmă, 
însă foarte curând e introdus în 
întunecata poveste a lumii de 
dincolo* De mai mufte secole, şase 
zeităţi, aşa-numiţiî revenanţl, 
domnesc ţara în care le răpesc 
locuitorilor sufletele* A mal existat 
cândva un erou pornit sa omoare 
demonii, dar acest plan a eşuat 
lamentabil. A sosit rândul dvs. să 
păşiţi pe urmele eroului si să 
eliberaţi Madrigalul de 


atotputernicii săi călăi* 

Lumea lui Soulbringer e uriaşă* 
în cursul celor cinci capitole veţi 
vizita peste 100 de localităţi, veţi 
conversa cu peste 60 de 
personaje unice şi vă veţi lupta cu 
peste 450 de potenţiali adversari* 
Nenumăratele misiuni secundare 
vă vor abate constant de la scopul 
principal - distrugerea celor şase 
fiinţe nemuritoare. Pentru a putea 
supravieţui într-o lume atât de 
complexă, pe lângă armele 
convenţionale (săbii, topoare, 
săgeţi, arcuri) vă stau la dispoziţie 
şi peste 60 de formule magice, 
care vor fi învăţate şl administrate 
într-o maniera interesantă* Armele 
magice sunt depozitate în 
aşa-numitui secuiorum. Acest 
element supranatural reflectă 
echilibrul intern ai eroului în 
raport cu elementele foe r apă, 
pământ, aer şi suflet. Fiecare 
formulă magică dobândită 
corespunde unui element. Dacă 
eroul dvs. utilizează o vrajă, 
obiectul corespunzător din 
secuiorum devine mai mare # 
mieşorându-le pe celăialte. Dacă 
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Souîbringer AVANPREMIERĂ 




ELEMENTAR h seculorum se administrează 
diferitei# fermul# magice ale eroului. 


ŞEDINŢA DE QiRIZA Care o fl oare tema acestei discuţii? Probabil 
este vorba de frizuri ţicnite. 


DESCHIDERE DE ORIZONT Englne-ul Iui Souîbringer este destul de eficient. S-a renunţat la 
ceaţă sau alte mijloace sintetice de limitare a vederii. 


CUNOŞTINŢE DE GrAşMI Dialogurile se poartă 
prin ferestre cu text, ce se afişează în Imagine 


diferitele puteri se 
dezechilibrează prea mult, unele 
vrăji nu mal pot fi executate. De 
aceea trebuie să vă decideţi deja 
de la începutul Jocului ce mod de 
abordare veţi adopta. Vă 
menţineţi puterile echilibrate şi 
dominaţi toate formulele magice? 
Sau vă specializaţi mai degrabă pe 
una sau două capacităţi speciale? 

Şi la disciplinele mai 
convenţionale aveţi posibilităţi 
Interesante. Pentru prima oară 
Intr-un RPG este posibil să 
constituiţi combo-urf, combinaţii 
ale diferitelor lovituri cu mâna şl 
cu piciorul, care singure poate nu 
ar fl atât de eficiente. Utilizând 
însă combo-url, nu-i lăsaţi prea 
mult timp adversarului pentru a se 
apăra, fapt foarte util mai ales în 
luptele cu mal mulţi oponenţi. 

In ce priveşte grafica, 
Souîbringer este momentan un 
cuţit cu două tăişuri. Englne-ul 
propriu îi conferă mediului o 
optică 3D întunecată. Unele 


LINIŞTEA DINAINTEA FURTUNII Pe deal se pregăteşte o hecatombă. în asemenea situaţii, mai bine vă retrageţi şl vă 
susţineţi aliaţii cu diferite formule magice. 


Pentru prima 
daţi veţi putea 
realiza combo-upi 
pentru lupte. 
Acsasti funcţie 
se găsea pini la 
ora actuali doar 
la jocurile de 
lupţi. 


texturi şi figuri de Joc par însă 
foarte grosolane şi pline de pixeli. 
Şi camera ajustabilă a creat 
probleme în unele porţiuni în 
confruntările încinse ocazional 
se schimba perspectiva sau 
personajul dispărea în 
învălmăşeala luptei. Deslgnerlî de 
la Infogrames au lucrat asiduu la 
înlăturarea greşelilor de acest 
gen. în lunile următoare se va 


vedea dacă Souîbringer, 
întunecata epopee fantastică, se 
menţine In cursa pentru cucerirea 
publicului, în competiţia cu 
atotputernicul Diâbfo. 

Andreas Sauerfand 
ta. Andrei Ritok-Schotsch 
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Unttlţll« de lupt! simt 
standard? 

Nici pe departe, Sovieticii 
antrenează de exemplu 
forte paranormale, cu 
care controlează calmari 
uriaşi. Pe lingi alta, 
puteţi dota vad 
nevinovate cu bombe ţl 
le trimiteţi apo- ta tabăra 
adversarului. 

Chiar b şi inti jocul? 
Nu tocmai E puţin 
probabil să vedeţi atâtea 
efecte ţi unităţi în acelaşi 
timp pe parcursul sSu. 
tflslKpMlA Năcările §1 
focurile armelor se 
apropie mai mult de jocul 
| proprlu-zis decât în cazul 
lui liberian Sun. 
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Salutări din Moscova. încă înainte de expoziţia de 
jocuri E3 studiourile Westwood ne uimesc cu C&C Red 
Alert 2. Sunt motive destule pentru ca redactorul*şef 
Florlan Stâng! să zboare la San Francisco pentru a vă 
livra primele Imagini şi informaţii interne despre 
grafică, control şi story. 
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Ş tiu ce ai făcut astă-vară: screens- 
hot-url Împodobite pentru deschi¬ 
derea apetitului funcţii anunţate cu 
mare vâlvă, care apoi nu au mai fost 
induse în joc r cum a fost alternanţa 
zi * noapte, o viteză de rulare a 
jocului dezamăgitoare în modul 
multiplayer, iar peste toate acestea 
şl o politici de superpreţuri (45$), 
Command & Conquer 3: liberian Sun 
a lisat cicatrlci adânci în imaginea 
seriei RT5, Cu Red Alert 2 (Command 
St Conquer 4) totul va fi mai bine şi 
înainte de toate mai rapid. Un tempo 
mai rapid, mal multe palpitaţii mal 
multă acţiune, pe scurt Red Aflert 2 
este ca o tură cu montaigne russe-ul, 
fără a renunţa ia profunzimile tactice 
şi strategice, 

în mod surprinzător, contrar lui 
WarCraft 3 de la Bllzzard, Westwood 
Studios nu trec la o grafică 3D 
veritabilă, cl folosesc codul Tiberlan 
Sun ca fundament tehnic- Scenariul 
şi povestirea sunt clar concepute ca 
o continuare a Iul Red Alert 
înscenând un război mondial fictiv 
dintre SUA şl Uniunea Sovietică, fără 
participarea Germaniei, După victoria 
asupra lut Stalln, Statele Unite se 
cred invincibile şl subestimează 
pericolul pe care îi reprezintă 
generalul rus Romarov. Conducerea 
Amerlcll observă însă acest lucru 
abia după eşecul sistemelor de 
avertizare. O convorbire cu conduce¬ 
rea Moscovei aduce răspunsul 
elocvent: Rusia declară război 
Amerlcll însă rachetele nucleare 
armate în grabă renunţă sl părăseas¬ 
că silozurile* Intre timp, trupele 
sovietice debarcă deja pe coasta 
americană şi se orientează spre 
Washington. în urma lor rămâne 
prăpăd: luptele se duc în New York, 
Chicago, florida, Pearl Harbour şl 
Ohlo, Planul luf Romanov este 
următorul: SUA nu va fl distrusă, ci 
cucerită, pentru a putea exploata 
resursele solului. Campania america¬ 
nilor se desfăşoară în cea mal mare 
parte In Europa şl Africa, printre 
aftete, în Germania, Franţa, Siberia, 
Egipt şi în cele din urmă în Moscova* 
Schimbul palpitant de focuri este 
îmbogăţit cu aluzii referitoare la 
diferite evenimente Istorice şi 



DESTUL Dl GROSOLAN Rad Alert 1 a fost o 
lucrare de căpătâi, acum pare însi învechit 


Command & Conquer: Red Alert 2 AVANPREMIERĂ 



ORAŞ, PĂMÂNT, RUVIU In campania aliaţilor trebuie ii avansat! până în îngheţata Slberle, pentru a învinge sovletl 
cil. Red Alert 2 se bazează pe un amestec Iscusit de unităţi de uscat, marine şi aeriene. 


persoane. Impresionantele scene 
generate de calculator leagă misiuni¬ 
le între ele şl conferă jocului o 
atmosferă unici. Peisaje demne de 
văzut şi oraşe aparent reale asigură 
autenticitatea. în New York se 
găseşte, bineînţeles, o Statuie a 
Libertăţii, în Paris un Turn Elffel cu o 
spiră Tesfa, 

Centralele energetice, fabricile de 
arme, tazarmele, rafinăriile, Infan¬ 
teriştii, blindatele, turnurile de 
flăcări, elicopterele de iuptă, bombar¬ 
dierele, transportoarele de trupe, 
inginerii cânii de pază, spionii lansa¬ 
toarele de rachete, MIG-urlle, 
elicopterele de transport, generatoa¬ 
rele de umbră, amplasatoareie de 
mine - toate aceste componente de 
bază ale lumii iul Red Alert s-au 
schimbat foarte puţin. Submarinele şi 
crucişătoarele înregistrează şfi ele un 
furios corneback* Marina este com¬ 
pletată cu delfini de luptă şi caracati¬ 
ţe uriaşe* Fără nici o glumă* Dacă tot 
am ajuns la capitolul unităţi ciudate 


de luptă: super-eroui rus dotează 
vacile cu bombe, care vor fl purtate 
astfel în interiorul bazelor americane. 
Armele secrete ale ruşilor le consti¬ 
tuie soldaţii dirijaţi prin teleklnezie, 
controlul gândului, şl aşa-numita 
tehnologie a cortinei de fler, pe care 
o cunoaşteţi deja din Red Alert, 
blindând unităţi Individuale, şi care e 
mult îmbunătăţită, Americanii 
contracarează cu cronotehnologla, 
potrivit căreia îşi pot teleporta 
unităţile oriunde în lungul şi în 
latul hărţii* 

"Pentru regină şi pentru patrie 1 ' 
sau ,r V1no omule de tinichea şi 
dansează! 1 ' - producătorii vor să 
reînvie umorul tipic al lui Red Alert, a 
cărui lipsă a fost regretată atât de 
dureros în Tiberlan $un> Ca atare, 
participa din nou favoriţii absoluţi al 
publicului, ca spionul şt Tanya, 
Mercenare poate si înoate chiar şl 
prin fluvii şl lacuri şi detonează 
vapoare şl clădiri Unele unităţi pot fl 
folosite în mod universal, în funcţie 


Super-eroul 
rus dotează 
vaci cu bombe, 
care sunt duse 
apoi in tabăra 
americană. 



POTOPUL RQŞU CSC 4 se bazează pe grafica 
uşor îmbunătăţiţi a lui Tiberlan Sun. 



ZÂMBEŞTE Şl SOARELE Tiberlan Sun a utilizat 
pentru prima oară unităţi VoieI şl teren 3D* 
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AVANPREMIERĂ Command & Conquer: Red Alert 2 1 RTS 


Cum se joacă C&C: Red Alert? 

Chiar dacă principiul de joc ne aminteşte puternic de precursorul direct, Red Alert, şi de CSC: TiPerian Sun, publicat cu câteva luni în urmă, 
există unele modificări importante. Am analizat pentru dvs, noile unităţi şi capacităţile acestora. 



Senzor-PSI 

Cu această clădire controlat! animalele 
sovieticilor, cum ar fi caracatiţele uriaşe 
sau delfinii de luptă, care pot fl dotaţi cu 
detonatoa re, 

Cortina de fler 

O'.jnvenţie incredibil de puternică, dar şi 
o 'centrifugă de energie. Cortina de fler 
face invulnerabilă unitatea selectată. 


Curtea de construcţie 

A,|ci vă ridicaţi clădirile. Asemenea 
multor altor uzine de construcţie,, şi 
acesta poate trece în modul broască 
ţestoasă, pentru a putea rezista mai 
bine atacurilor. 

Baricadele 

Apăraţi -vă baza cu aceste blocade blinda¬ 
te. Astfel puteţi ţine mal bine piept atacu¬ 
rilor trupelor terestre, însă pentru acestea 
trebuie să utilizaţi minereuri valoroase, 
încă nu este clar dacă unităţile adversare 
vor trage sau nu asupra acestora. 


Spira Teila 

Aceasta aruncă cu fulgere periculoase. 

Raza relativ mîcă de acţiune poate fi 
extinsă, dacă determinaţi mai mulţi soldaţi 
Tesla, apăsând repetat mouse-ul pe aceştia, 
sâ tragi în spiră, în acest fes spira se 
încarcă şi prăjeşte unităţile chiar şi de la 
distante mai mari. 

Cuiburi de MG 

Ca rn Red Alert, puteţi posta aceste cuiburi 
în apropierea adversarului. Rezistă mal 
mult decât soldaţii normali, însă nu se pot 
deplasa. 

Câini de pază 

întocmai ca în prima parte, cel mai bun 
prieten al omului descoperă spionii şl atacă 
soldaţii care se apropie. 

Btlflnlf 

Prin control telefclnezlo, prietenoasele 
mamifere devin transportori periculoşi de 
mine, care sunt utilizate împotriva 
unităţilor marine, 


Butoaie de ţiţei 

în loc să trageţi necontenit asupra unei 
clădiri pentru a o nimici, ajunge un glonţ 
Tntr-umil dintre butoaiele de ţiţei din 
apropiere, care distrug totul' din Jur, cu o 
explozie puternică. 

Navei* purtătoare d# avioane 

Una din cel mai bune, dar Tn acelaşi timp 
cea mai lentă armă a aliaţilor. Acestea 
transportă mal multe bombardiere până ia 
baza adversarului, care sunt apoi 
bombardate din aer. 

Soldaţi Tesla (Etectroboti) 

Spirele Tesla mobile sunt utilizate doar de 
| sovietici. Fulgerele acestora de energie 
dispun însă doar de o rază redusă de 
acţiune, 

i 

Zapptllnurl 

Aceste bombardiere aparent demodate 
sunt devastatoare, dar pot fi eliminate uşor 
de o apărare antiaeriană eficienta, atâta 
timp câr deţine destulă energie electrică. 
Ambele părţi au vehicule aeriene. 
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Command & Conquer: Red Alert 2 AVANPREMIERĂ 


de scopul misiunii Spionul, de 
exemplu, poate sabota centrale 
energetice, fufa credite din rafinăria 
de minereuri şi procura tehnologii din 
centrul tehnologic al adversarului. 
Acestea pot fi combinate cu propriile 
invenţii, rezultând astfel unităţi 
complet noi. 

Şi pentru ca si corespundă 
comparaţia cu montaigne russe-ul 
amintit la început, vă puteţi bucura 
de unele modificări cu ajutorul cărora 
se întoarce un Joc crezut deja 
pierdut. De această dată, există 
sisteme de armament care îi conferă 
unuia din adversari avantaje extreme 
pe uscat, pe mare sau în aer, în timp 
ce rachetele atomice cauzau în Red 
Alert 1 doar pagube relativ minore, în 
partea a doua se şterg fâşii întregi 
din peisaj, daca cel afectat nu 
reuşeşte să împiedice în timp util 
procesul de lansare, înaintea lansării 
se dau nenumărate avertismente, iar 
teama lasă pe fruntea adversarului 
broboane mari de sudoare. 

Deslgnerli jocului vor ca pe lângă 
acestea să întreprindă ceva şi 
împotriva cunoscutelor dezechilibre 
din partidele de joc, întâlnite prea 
frecvent în RTS-uriie de până acum, 


Spionul poate 
sabota centrale 
energetice, pate 
fura credite din 
rafinăria de 
zăcăminte şi 
poate procura 
tehnologii din 
centrul de 
tehnologie al 
adversarului. 



TOT CE E BUN VINE CE SUS Dacă flota aeriană rusă se află la porţile New York-ulul, america¬ 
nii sunt panicaţi. Misiunile sunt îmbogăţite cu simboluri ca Statuia Libertăţii. 


ne spune tocmai Westwood, inventa¬ 
torul Tankrush-uluL Poate cea mai 
Importantă înnoire; pentru Red Alert 
2 controlul va fi reconfigurat în locuri 
hotărâtoare. Panoul de simboluri 
CSîC va fi eliminat, pentru a spori 


suprafaţa de joc vizibilă. în locul 
acestuia pur şi simplu se acţionează 
cu un clic pe clădirile corespunzătoa¬ 
re, pentru a produce de pildă unităţi 
sau pentru a face descoperiri tehno¬ 
logice. Cine nu vrea să utilizeze 



Nu rata localizările din Romania 
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Binele împotriva răului 

Westwood adoră clişeote: sovieticii utilizează puteri paranormale, faţă de care 
aliaţii par nişte copii moderne ale lui John Wayne. 




Ţinta; MC 

Cea mai mică unitate 
de lupta cu mitralieri 



Lansator de flicări 

Soldatul cu acţiune 
distrugătoare este 
Ieftin de produs 



Blindat uşor 

Se produce repede r însă are o 
forţă de 'ovlre foarte slabă. 



Blindat Tesla 

Trage cu 
re puternice, 
însă se decla¬ 
sează foarte le¬ 
neş. 



Purtător da avioane 

Poate transporta mai 
mufte bombardiere la 
adversar. 



Elicopter da transport 

Poate transporta câte o unitate la adver¬ 
sar. 


Tanya 

Frumoasă, sexy, peri¬ 
culoasă, făcând din 
nou ravagii în rându¬ 
rile Inamice, 



Crazy Ivan 

Urmaşul lui Volkov 
poate înzestra vaci 
cu bombe. 






Exploatarea 

mineralelor 

0 dată armat, 
acest colector se 
poate apăra. 



Exploatarea 

mineritelor 

Şi sovieticii au 
colectoare dotate 
cu apărare 
proprie. 



Cronosferă 

TeJeportează unităţile 
la orice punct al hărţii. 



Cortina 

Cu ajutorul 
acesteia, o 
devine pentru 
scurt timp invul¬ 
nerabilă, 



T0UR DE FRANCE Sovieticii Invadează StlÂ r far aliaţii avansează prin 
Europa până ia Moscova. 

shortkey-url la tastatură, poate apela 
şi la simbolurile clasice pentru 
comen 2 ile mai complicate, O altă 
noutate: un mod de planificare cu 
ajutorul căruia se pot realiza foarte 
simplu atacuri sincronizate şl 
temporizate. Aceasta va fl Interesant 
mal ales pentru modul multipiayer: 
Westwood Online va avea din nou 
rolul de centru de întâlnire pentru 
C&C conectaţi la reţea, Atât pentru 
Internet, cât şi pentru reţea producă- 
torul meştereşte la moduri 
multipiayer trăsnite, pentru a 
recâştiga terenul pierdut faţă de 
StarCraft şl Age of Empires 2, 
Tlberlan Sun ne-a arătat că doar 
din nişte imagini nu se poate încă 
determina data de apariţie a unui joc, 
Nu putem conta pe Red Alert 2 până 
la începutul lui 2001, Mal doriţi şi alte 
detalii şi imagini? în numerele 
următoare, PC Games vine cu şi 
mai multe informaţii de culise 
pentru fa nil C&C. 

Fiorian Stângi / Petra Mauertider 
t.a. Andrei RitgcHchotsch 


Alte noutăţi: un 
mod de 
planificare cu 
care se pot 
sincroniza şi 
temporiza uşor 
atacurile. 



iNCAHCi-Mfe Daci trag mai mulţi electroboţi asupra unei spire Tesla, 
raza de acţiune a acesteia, în mod normal redusă, creşte considerabil. 
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Sacrifice I Strategie AVANPREMIERA 


Lupta elementelor 

în primul joc RTS al lui Shiny veţi arunca ofranda drept haleală zeilor 


■ PRODUCĂTOR Shiny ■ DISTRIBUŢIE Virgin Interactive ■ TERMEN 0£ APARIŢIE PREVĂZUT Trlm. 111/2000 ■ ALTELE RTS îi 30 cu elemente RPG ţi de acţiune 


PE SCURT 


Din nou zeii? S*c fi 
specializai Shiny moi 
nou pe teme reliqiese? 

Aşa se pare. fn orice caz. 
desgneril au comparat 
deja MfVT cu o 
"experienţă religioasa", 
iar după ce creştinătatea 
a fost atinsă cu umor de 
îngerul HoO din Messteh 
acum vin ia rând zeii 
naturii, 

De ce smintesc aceste 
şcreanihot-uri? 

Cititori: hi ne informai; i au 
auzit cu Siguranţă de 
GianU, care s perăm că va 
apărea încă in acest an. 
Jocul prezintă simterftfţl 



ATAC FRONTAL Nu e greu de ghicit cine va Ieşi învingător din acest 
duel inegal. 



PRIVIRE DE ANSAMBLU Imaginile multiple vi dau posibilitatea 
urmăririi evenimentelor în locuri diferite. 

4 


cu Sacrifice nu numa- Tn ce 
priveşte conţinutul, ci a 
adoptat şl din punct de 
vedere optic un stil 
asemănător, 


Designerli care lucrează pentru 
Dave Perry şf pentru firma sa, 
Shiny, par a deveni deja specialişti 
în idei de jocuri trăsnite. După MDK 
şl Messlah, ei lucrează momentan 
la terminarea Iul Sacrifice, un joc 
RTS în care vă veţi măsura puterile 
într-o luptă pe viaţi şl pe moarte 
cu zel) naturii şl domnitori obscuri. 

D eja de pe acuma e clar că la 
Sacrifice vom avea cu totul 
altceva decât un RTS tipic: veţi Intra 
în rolul unui vrăjitor, într-o uriaşă 
lume fantastică, alcătuită din clnd 


insule plutitoare. Asupra fiecăreia 
dintre acestea domneşte un alt zeu, 
a cărui personalitate determină 
aspectul regatului său. Astfel, insula 
iul Pyro r zeul focului, este un infern 
de flăcări, presărat cu vulcani şl 
lacuri de lavă. Zeiţa vieţii, 
Persephone, domneşte în schimb 
asupra unor peisaje luminoase şi 
pline de culori vil. La începutul 
jocului va decideţi cărei zeităţi doriţi 
să-i slujiţi, luptând prin urmare 
împotriva adepţilor celorlalte religii. 
Ca un magician puternic, acţionaţi 
mal degrabă din umbră şi vă 



comandaţi oştirile (asemănător cu 
Populous 3) de fa o distanţă sigură. 
Aveţi însă oricând posibilitatea de a 
prelua controfu! unuia dintre supuşii 
dvs, şl urmări evenimentele din 
perspectiva proprie. O Interfaţă 
logici şî uşor de manipulat vă ajută 
să vă concentraţi în totalitate 
asupra evenimentelor de pe ecran. 
Deosebit de interesant: meniul de 
control are capacitatea de învăţa şl 
reţine unele acţiuni ale jucătorului, 
pentru a le oferi automat mai târziu, 
selectate ca opţiuni de acţiune. în 
mod evident, Shiny investeşte foarte 
mult pentru a face Sacrifice atractiv 
atât pentru strategi, cit şl pentru 
fanil acţiunii. Episoadele îndelungate 
de construcţie şl exploatarea 
resurselor sunt reduse la minim, în 
locul lor găslndu-se în orice moment 
o acţiune de efect. 


Andreas Sauerland 
ta, Andrei RltoHchotsch 



ALPINIŞTI Unul din monştri urci cu paşi uriaşi pe colini. Mai ales în perspectiva proprie se evidenţiază cât de MINGI DE FOC Ca magician, dispuneţi de o 

importantă este utilizarea iscusita a diferenţelor de nivel. Adversari! s-ar putea ascunde Oriunde, serie de formule magice distrugătoare. 
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AVANPREMIERĂ Anstoss Actîon I Sport 


www.ascaron.com 


Lumea întreagă a fotbalului 

De la etajul şefilor până la gazon. în Anstoss Action schimbaţi costumul cu tricou! de fotbalist 

■ PRODUCĂTOR Ascaron a DISTRIBUŢIE lifogrames B TERMEN DE APARIŢIE PREVĂZUT Trim. 111/2000 B ALTELE Poate fl combinat cu partea de management a tul Anstoss 3 


PE SCURT 


Ce echipe şl campiona¬ 
te va oferi Anstoss 
Actfon? 

Veţi putea participa la 
campionate intonaţi uns- 
e.îrteâdin picate lipsind 
fparte multe licenţe, 
majoritatea echipelor şl a 
competiţiilor vor purta 
num* fictive. 

Care aspect va fl mal 
important, 
managemintuf sau 
jocul pe gaJDFi? 

Anstoss Action 
accentuează deja 
componenta sportivi in 
combinaţie cu Ajfwtoi, 
am brie aspecte au 


Ce este mai bun 
din doua lumi: 
Anstoss Action se 
adresează în mod 
egal artiştilor 
mingii şi 
finanţelor. 


Simulator economic şl de fotbal în 
acelaşi timp. Anstoss Action leagă 
pentru prima dată Job-ul ftresant al 
unui manager de fotbai cu o repre¬ 
zentare realistă a evenimentelor de 
pe terenul de Joc» 

P ână la ora actuală, nu a fost greu să 
aruncăm o privire de ansamblu 
asupra lumii jocurilor de fotbal; adepţii 
sportului având înclinaţii spre 
simulatoarele economice se bucură de 
programe de management ca A/isfoss 
3 sau Kicker Foobatl Manager. Cine 
vrea să dirijeze personal starurile 
fotbalistice pe teren apelează la jocuri 
pure de sport, cum e FIFA 2000 L Cu 
Anstoss Action prietenii sportului vor 
fî confruntaţi cu un produs ce îndrăz¬ 
neşte să unească cele două extreme. 
Producătorii de la Ascaron utilizează 
tehnica 3D cunoscută din secvenţele 
intermediare, procesate în timp real, 
ale Jui Anstoss 3. însă de această dată 
va veţi Implica şi dvs, în evenimentele 
de pe gazon. Scopul programatorilor 
este ambiţios: în ce priveşte realismul 
şl gamepiay-ui, se orientează după 
premiantul clasei, FIFA 2Q00 t încer¬ 
când chiar întrecerea performanţelor 
acestui produs de la EA, Mulţumită 
unui Al sofisticat şi a unul control 
Intuitiv, la Anstoss Action va fl de 
exemplu mult mal greu să păcăliţi 
programul cu manevre standard bine 
perfecţionate şi memorate, Kîck and 
rush-ui nerealist care se regăsea de 
atâtea ori în Jocurile sportive de până 
acum ţine să aparţină trecutului. 

De fapt, veţi putea alege între doul 
moduri diferite de joc: modul de 
acţiune este conceput pentru un joc 
rapid, ocazional, în timp ce fanaticii 
realismului îşi fac de cap în modul de 
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PLANIFICAREA ESTE TOTUL Pe acest ecran* modificaţi tactica şi 
jucătorii echipei dus. în timpul Jocului, 

















GHINION Jucătorii care se implici prea tare vor avea de-a face cu arbitrul. Cine doreşte si 
faulteze neperturbat trebuie să decupleze arbitrul din opţiuni. 


simulator. 

Cacteristlca Interesantă a lui 
Ansfoss Action este în primul rând 
compatibilitatea 100% cu Aosfoss 3 .L 
Posesorii ambelor programe pot prelua 
job-ul managerului şi în acelaşi timp să 
gonească pe gazon, la jocurile de la 
sfârşitul săptămânii. Comportamentul 
jucătorilor controlaţrde calculator va fl 
influenţat îemnJflcatlv de valorile 
capacităţilor acestora din partea de 
management Un jucător agresiv, de 
exemplu, va abuza mai degrabă de 
metode incorecte faţă de un sportiv 


mai liniştit, care îşi abordează adversa¬ 
rul cu dribling. Pentru varietatea de pe 
teren vor fi introduse diferite manevre 
speciale, pe care producătorii te^au 
copiat de ta cunoscute personalităţi 
fotbalistice. Astfel de aşi din lada cu 
trucuri vor trebui folosiţi însă cu 
economie, deoarece programul 
monitorizează condiţia şl prospeţimea 
fiecărui jucător. Cine abuzează prea 
mult de aceste manevre nu are şanse 
sâ reziste 90 de minute. 

Sascha GEiss 
t.a. Andrei Ritok-Schotsch 





TRAIECTORIE ELIPTICI Loviturile libere pot fi răsucite în funcţie de capacităţile jucătorului 
sau pot fi lobate peste capetele apărătorilor din echipa adversă. 
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www.poolofradiance.com 


Pool of Radiance 21 RPG AVANPREMIERĂ 


Renăscut din izvorul vieţii 

Abia după 12 ani de la lansarea părţii întâi, spectacolul RPG Pool of Radiance se apropie de presă 


■ PRCOUCiTOR SSI ■ DISTRIBUŢIE Mattel Interactive • ÎTRMEN DE APATIE PPEVSEUT Noiembrie 2000 ■ ALTELE Un SPG complex în stil Baldur's Gate 


PE SCURT 


Cum s-ir putea traduce 
numele jocului? 

Căutând prin detonare, 
am găsit variante ca 
Piscina iluminată sau 
fjvoml magic. 

Firma SSI nu produce 
de fapt jocuri de f tra* 
teple? 

Corect, dar mmeltâlv.'ln 
contul pr&ducStorifDr se 
înscriu jocuri mult 
discutate, ca seria Păwer 
Gmrâ 


Trăiască tradiţia: 
Pool of Radianta 2 
funcţionează după 
o schemă reuşită, 
care a făcut SSI 
cunoscut tn lume. 


Faptul că producătorul cu statut de 
cult SSI reapare în circul RPG 
tocmai cu Poci of Radiance 2 nu 
poate fl o pură întâmplare* Originalul 
a asigurat cândva succesul mondial 
al firmei. Trăim acum epoca 
renaşterii acestor vremuri dune. 

D e ia evenimentele din povestea 
originală au trecut decenii. Părea 
deja că pacea s-a Instalat pentru 
eternitate în aceasta regiune. Dar 
de-acum încolo totul va fi altfel: răul a 
încins Iarăşi, Tn mod bizar, izvorul 
magic de sub orăşelul portuar New 
Phlan, iar de atunci oricine se apropie 
de acest loc umed se transformă de 
îndată într-un zombie. Tn postura de 
cercetaş, veţi avea misiunea de a 
ajunge la originea acestei epidemii, 
pentru a pulveriza putîn cu substanţe 
dezinfectante. 

Echipa de eroî poate fi extinsă de 
la început până la şase parteneri, 

Daca alegeţi mai puţin, grupului i se 
alături pe parcursul jocului camarazi 
controlaţi de computer. Şi pe aceştia 
îi veţi putea controla, însă nu veţi 
putea avea Influenţă asupra valorilor 
de caracter iniţiale ale lor. 

Lumea jocului este împărţită în 14 
areale întinse, care se extind şi pe 
verticală, prin turnuri cu mai multe 
nivele, respectiv cu peşteri. Agreabil 
pentru bătăuşi: anumite labirlnte sunt 
reclădite de fiecare dată altfel. 
Asemănător cu DiabfoZ, acestea pot 
fi folosite ca săli de antrenament. însă 
contrar produsului planificat sau faţă 
de Ultima 9, Pool of Radiance 2 va fi 
un RPG în format extra large, cu mal 
bine de IDO de ore durată de joc, 
setări de caracter până la 16 nivele şi 
cele mai noi reguli aie modelului de 
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IN LUCIUL LUMINOS Formulele magice de dincolo de nivelul 10 au un 
efect devastator şi impresionant optic asupra adversarilor. 



SUPĂ DE ZMEI Mişcările tuturor figurilor au fost procesate în multe faze Intermediare, 
Zmeii, oamenii, în fine, totul se mişel foarte graţios. 


hârtie AD&D, tot ceea ce un profesio¬ 
nist adevărat poate numai să spere. 

Impresionată este totuşi manipula¬ 
rea simpla al programului: printr-un 
clic de mouse se iniţiază meniul de 
acţiune pentru fiecare personaj de pe 
ecran, iar câteva secunde maf târziu 
dispare din nou. Mai simplu nu se 
poate. Şi secţionarea în doua a 
acţiunii jocului uşurează viaţa începă¬ 
torilor: plimbările întreprinse în faună 
decurg în timp real, în lupta insă se 
activează un mod de runde eu o limită 
generoasă de timp. Astfel rămâne 


suficient timp pentru evaluarea celei 
mai bune soluţii. 

O impresie bună ne-a lăsat partea 
tehnică: culise 2D desenate cu multă 
preocupare au fost îmbinate excelent 
cu figuri 30 animate artistic. 

Daniel Ch. Kreiss 
ta, Andrei RitoHch&tsch 
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RELAŢII CLARE Controlul funcţionează confortabil prin mouse, care apare pe ecran doar daca 
se vrta acest lucru. De altfel, grafica domină singura ecranul. 
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AVANPREMIERĂ Battle Isle: The Andosia-Konflict I Strategie 


www.battleisle.de 


Acţiune în timp real TBS 

în sfârşit, o alternativă la monotonia real time. Battle Isle poate scoate un întreg gen din letargie 


■ PRODUCĂTOR Bine Byte ■ DISTRIBUIE Bine Byte ■ TERMEN DE APARIŢIE PREVÂZEJT Trlm. 111/2000 ■ ALTELE Mixaj din TBS jl HTS 



E vorba dt Battle Isle 5? 

Ba şi nu. Precursorul $e 
numea Incubatim - Bsttfe 
/j'e? J dar nu s-a impus ca 
& continuare oficiala 
saqâi Battle Iste, Pe aceea 
The Anâosin Conflict 
crehys şă poarte cifra 4, 
car flitje Byte renunţă la 
un număr de versiune 
indus în titlul Jocului. 

Vom întâlni cunoştinţe 
vechi? 

Exact, protagoniştii din 
Incubation, mr, Rachel 
fliitherford ş; sa Alexander 
Bratt fn povesti rea-cadru 
mai apar blindate-rinocer. 
titani şi îflfiiţl pe câmpul 
de luptă. 


ie o parte, 
înneţi de 
une necesari 
tm gamepiay. 
le alta, aveţi 
tul timp 
tru a plănui 
itegii buna. 


1121 NI TIC Engine-ul reuşeşte si realizeze pini la 1,600x1,200 de 
puncte. La o asemenea rezoluţie se pot vedea chiar şi frunzele. 
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INDRAQOi tm UE Ol TALII Nu numai obiectele de la sol au 
umbre perfecte, ci şi munţii şi chiar păturile de nori. 


Cu câţiva ani în urmi, Battle Isle 
era încă simbolul mS-ulul 
pretenţios. Intre timp, saga Science 
flction care şi-a sărbătorit ultimul 
punct culminant cu Incubatfon, a 
Intrat puţin în umbră* Real time-ul 
este deja de muit unitatea de 
măsuri în acest gen. The Andosla 
Conflict va combina avantajele 
ambelor principii de Joc* 

A u trecut exact opt ani de când Blue 
Byte şl-a pus temeliile renumelui 
său cu Battle Isle . Conceptul extrem 
de palpitant pentru acele timpuri a 
unit într-un mod complet nou TBS-ul 
cu confortabila întrebuinţare a' \ 


ca şi un sistem meteorolo¬ 
gic ce influenţează 
evenimentele din joc, iar înainte de 
toate se va uşura principiul strict al 
TBS*ulul, 

O rundă tipică durează până ia 
zece minute şl cuprinde două faze, 
în prima, primiţi instrucţiuni de 
construcţie. Pot fi ridicate clădirile 
bazei sau se pot comanda resurse din 
fabrici. în funcţie de amploarea 
lucrărilor, obiectele vă stau la 
dispoziţie deja în runda a doua sau 
dypă mai multe ore, Această fază, în 
e toate partidele de luptă 
;Eonează concomitent se încheie 
ipâ o perioadă prestabilită. 


mouse-ulul şi cu o grafici demnă de a_. A doua fază ne aminteşte de 


fi amintită. Multă vreme jocurile 
futuriste Battle Isle ii i avut mare 
succes, chiar şi înruditul Hlstory Une 
se regăsea în topuri, însă cu apariţia 
RTS-uiui au trecut şl anii de glorie: 
Warcraft- urile şi Command & 
Conquer-e le au detronat TBS-ul. în 
Incubation s-a încercat un mariaj de 
grafică 3D cu Battle Isle , ceea ce s-a 
şl reuşit, dar a stârnit un interes 
redus din partea cumpărătorilor. 

La Battle Iste: The Andosla Conflict 
totul se vrea altfel. îndrăgita 
construcţie de bază va fi reintrodusă, 


RTS-urlle cunoscute. Unităţile pot fi 
acum mişcate şl ordonate spre o 
ţintă fixă sau mobilă, Controlul 
corespunde standardului actual al 
Jocurilor: unitatea se marchează întâi 
cu mouse-ul, apoi I se atribuie o 
destinaţie sau o ţintă. Rădăcinile TBS 
sunt încă Identificabile; cercurile din 
jurul unităţilor de sol, aer sau apă vă 


ECONOMIE PLANIFICATA Ca fundament ll tu¬ 
turor acţiunilor, baza trebuie bine planificată. 


fi ASH Aprovizionarea cu apă şl 
curent sunt ţinte primordiale. 


PE SCURT 























































Battlelsle AVANPREMIERĂ 



RADIAZĂ DE FRUMUSEŢE Dacă până acum Scav'Ger-eie v-ag 


Impresionat prin numărul lor, acum dispuneţi de sisteme eficiente. 



indică ce distanţă mai pot parcurge, 
cât de mult şi cât de departe mai pot 
trage şi cât de departe pot vedea. 
Această fază se încheie după 
trecerea unei perioade prestabilite 
de timp. 

Avantajele acestui principiu de 
joc sunt evidente. Pe de o parte, 
aveţi acţiunea atât de importantă 
pentru satisfacţia la Joc* Pe de altă 
parte, aveţi destul timp ia dispoziţie 
pentru a elabora tactici geniale. 
Principiul de runde aplicat în dattfe 
Isle: The Andosia Conflict fac din 
exploatarea materiilor prime o 
sarcină a unui joc de logică. Deoarece 
rundele fiecărei misiuni cuprind o 
perioadă diferită de timp (de la 
câteva minute până la o zi întreagă), 
cantitatea de energie obţinută şl prin 
urmare consumul permis sunt extrem 
de variate. Asemenea lui Incubation, 
Blue Byte aplică şi la Battte fsle: The 
Andosia Conflict o grafică 3D. 
Englne-ul pus la dispoziţie de studioul 
cehoslovac Cauldron realizează 
efecte meteorologice şi umbre de cea 
mai înaltă calitate, procesate în timp 
real. Tehnica 3D este utilizată pentru 
a pune perfect In scenă scenele de 
acţiune, prin perspective diferite ale 
camerei (perspectivă totală, din aer, 
din sens opus etc.), care pot fî 
selectate după plac. Programul 
generează scene asemănătoare 
unul film. 


Harald Wagner 

t,a. Andrei RitoHchoE&ch 


Principiul 
rundelor face din 
procurarea 
materiilor prime 
e sarcină din 
jocurile logice. 



VEUETAţlE Flora oferi faunei posibilitatea 
furişărli neobservate. 
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AVANPREMIERĂ Alone in the Dark 4 I Action-Adventure 


www.aloreinthedark.com 


Pregătit pentru vânătoarea de fantome 

După ani de absentă, superdetectivul Carnby reîncepe vânătoarea de fantome 

■ PRODUCJTOF DarkworKs ■ DISTRIBUIE Infogrames ■ TERMEN DE APARIŢIE PREVĂZUT Trlm. IV/ZOOO ■ ALTELE A patra parte a seriei va concura cu Nocturne & Co _ 


PE SCURT 


E)4 ce 4 durat atât dt 
mult până ce 
producătorii au Început 
sa lucrare la partea a 
patra? 

După tre. aventuri 
epuizante, Edward Carnby 
ţl-a permis un concepu 
mai lung, de trei am, intre 
1992 şl W In acest timp, 
producătorii au elabo-at o 
tthflM nouă. 

Prlnctptul de joc se ve 
orienta după Jocuri de 
groizi ca Hwturntf 
Nu trage numai în 
rvemortUI veţi rezolva 
din m foarte multe 
mistere, 

Cine a fost de f*pt 
naşul lumii Atent in the 
Diftf 

Autorul amencan de 
ftoitcr H.P. Lpvercraft 
(1890-193?) a publicat în 
timpul vieţii mal ales 
tsaurK, poezii ţi posede 
teatru. însă cunoscuta 
devenit abia prin bizarele 
sale poveşti de groază. 



■ GARANTĂM PĂRUL MĂCIUCA 

Detectivul nu este aşteptat de lumini de 
neon şî nici de sirobosceape, ci de odăi 
întunecate şi de creaturi imprevizibile. 
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Dacă producătorii 
reuşesc să 
realizeze o 
atmosferă la fel 
de intensă ca în 
primele trei părţi, 
pielea de găină 
este garantată. 


Producătorii seriei Atone In the 
Dark fabrică de ani de zile pânze 
virtuale de păianjeni pentru partea 
a patra, dar până azi au păstrat 
tăcerea asupra acestei activităţi 
întunecate. Acum vă putem 
prezenta primele informaţii solide 
referitoare la aventura de groază. 


C harles Flske, ce! mai bun prieten 
al Iul Edward Carby, a fost găsit 
mort, iar faptul nu-1 dă pace 
superdetectlvufuî până nu prinde 
ucigaşul. Pentru investigaţiile sale 
trebuie să se deplaseze pe misterios 
să insulă a umbrei, de pe coasta 
statului federal american Mame. 


Omul slu de legătură de acolo, Fred 
Johnson află că Fiske se afla scoto în 
căutarea a trei table străvechi, care 
ar dispune de puteri magice* Pentru 
ca acestea să nu ajungă în mâinile 
cui nu trebuie, Carnby trebuie să se 
grăbească şt să elucideze secretul 
insulei* Ca în părţile premergătoare 



tâ H 1 W HMC SE PUN HUITE LA CAII iluminarea sărăcăcioasă între¬ 
ţine o anume atmosferă. Firi lanternă, Cornby ar fi pierdut. 




NEÎNFRICAT Ca în actlon-adventure-ul Nocturne, camera schimbă 
ocaziona! perspectiva, ceea ce generează efecte cinematografice. 
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Afone in the Dark 4 AVANPREMIERĂ 





REVIZIE GENERAU Actuala tehnici 30 nu mal are din fericire nimic 
de-a face cu precursorii 


ale seriei, casa întunecata se numără 
printre cele mal îndrăgite scene, 
ascunzând nenumărate surprize 
neplăcute pentru Carnby. Detectivul 
fenomenelor paranormale este 
controlat din perspectiva persoanei a 
treia, iar camera, asemenea lui 
Nocturne, nu poate fi orientată de 
dvs., cl urmăreşte cu exactitate 
scenariul producătorilor. Scenele 
sunt realizate splendid, neoferind 
obiecte 3D adevărate ca în The Devii 
Inside. Faptul nu afectează cu nimic 
complexitatea graficii: fulgere de 
furtuni, făclii cu flăcări în vânt şi 
ochi sclipitori ai diferitelor creaturi 
misterioase sunt doar câteva din 

■ 

punctele forte vizuale ale jocului. Şl 
din punct de vedere muzical studioul 
francez de producători se aliniază 
concurenţei: o coloană sonoră 
înspăimântătoare, precum şi 
nenumărate zgomote de ambianţă 
pregătesc pentru fanll jocurilor ca 
Resident Evil un gameplay palpitant. 

Pe lângă adversarii umani, Carnby 
este aşteptat şl de o mulţime de 
creaturi înspăimântătoare, bazate 
tot pe lumea ideilor autorului 
american de horror H.P. Lovecraft. 

Din fericire, detectivul va dispune de 
arme extrem de eficiente, pe care în 
plus le poate îmbunătăţi pe parcursul 


Principiul 
rectiliniu de joc 
va impresiona 
mai ales 
nostalgicii şi 
fanii seriei. 


« 



U FIECARE.MS Carnby trebuie să se aştepte In orice clipă la atacul 
unui adversar. Nici măcar la această altitudine nu este în siguranţă. 



CARTtţA Nu numai la suprafaţă, d şl în coridoarele unei mine părăsite sunt mistere de 
elucidat. Dar acestea nu sunt niciodată exagerat de complexe. 


jocului. Jucătorul poate utiliza chiar 
şi făclii împotriva adunăturii 
fotosenslbile. Apropo de sensibilitate 
la lumină: Alone in the Dark 4 este 
un Joc la fel de întunecat ca 
Nocturne sau Dark Project Z 
De aceea, de cel mal mare ajutor vă 
va fl lanterna iui Carnby, care este 
singura Iul sursă de lumină, în afară 
de făclii. Numai cu aceastâ ustensilă 
poate cerceta colţurile întunecate, 
pentru a descoperi monştrii scârboşi 
sau pentru a rezolva mistere. 
Deoarece atât povestirea-cacfru, cât 
şl atmosfera de bază se orientează 
puternic după precursori, vă puteţi 
aştepta la acelaşi tip de sarcini: 


Un bărbat pentru toate cazurile 

L-am examinat puţin pe Edward Carnby, care a împlinit între timp deja 32 
ani, şi l-am întrebat despre următoarea sa aventură, 

După ce am salvat-o pe Emily Hartwood din 
Slaughter Gulch (Alone in the Dark J) r 
mi-am permis să-mi iau un concediu 
prelungit. Trei aventuri obositoare în numai 
trei ani pot afecta foarte mult un bărbat. 

Arătaţi mal bine ca oricând. Cum e 
posibil? 

Mă număram deja pe atunci printre cei mal 
avansaţi eroi de calculator, între timp, 
trebuie deja sâ concurez cu colegii mei 
atractivi din Nocturne şi Gabriel Knlght 3, 

Vet! avea şl de aceastâ la fel de des 
nevoie de armă ca în celelalte aventuri? 

încă nu ştiu exact, dar se pare că şi de 
această dată mă vor aştepta o serie de 
shootere sălbatice. 


La începutul anilor '90 eraţi foarte 
ocupat. Ce faceţi acum? 

Tocmai mă pregătesc pentru un caz 
extrem de complicat, pe care Intenţionez 
să îi soluţionez în Iarna ce urmează, 


Ce aţi făcut în cei şase ani care au 
trecut? 



BUCltfftU DIAVOLULUI în partea a doua 


Carnby ajunge într-o casă bântuită. 


acţionarea unor manete, colectarea 
Informaţiilor sau găsirea unor 
coridoare secrete vă vor ţine 
suficient de preocupaţi la acest Joc. 

Peter Kusenberq 
ta. Andrei RitQHchoUch 



PE CD-ROM 

Videoreportajul nostru vă 
pregăteşte pentru acest joc. 


www.pcg 3 mes.d& 
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CUM PUNCTĂM 


Prezentarea sistemului de testare 


Care sunt criteriile noastre de punctaj? 


D* la PC-Oimti vi putaţi aştepta 
la o consilier* obiectivi a 
cumpărătorului. Pa această pagini 
atlafl ca criterii Intri fh discuţia. 

Î n zilele noastre se plătesc în medie 
40$ pentru un joc, în loc să cadă 
pradă ambalajelor lucioase, pozelor 
sau campaniilor publicitare, cititorii 
PC-Games se bazează pe părerea 
fondată a echipei de ia cea mai 
cumpărată şi mai citită revistă de 
jocuri PC. în timp ce în casetele 
cu opinii puteţi regăsi părerea 
persoanei care a testat jocul, asupra 
punctajului de satisfacţie la joc 
decide întreaga redacţie, în 
conferinţe de multe ori încinse. 
Avantajul clar: înclinaţiile personale 
nu influenţează testul PC-Games. 


Persistenţa motivaţiei, grafica, 
sunetul, comportamentul începători¬ 
lor, profunzimea jocului - toate 
acestea apar în test, Următorii 
factori însă nu influenţează testul: 

- preţul de vânzare 

- cerinţele de hardware 

însă jocurile care nu funcţionează 
nici la cea mai bună configuraţie 
posibilă sunt depreciate. Un joc 
cursiv ar trebui să fie garantat 
măcar pe un sistem hlgh-end. 



taUt da Im 


|l/w hmUvi, 

dauramtaţl 

Audiaţi, 

«dnerofi 0 ® 
şnWYipH m 
gai, PC-fluns la 
aaardi Awirihri. 



Jn comparaţi. 

E tici am comparat candidatul cu 
ematlcă de jocuri sau cu 
ilternative tematic asemănă¬ 
toare* Marcajul de culori indică 
jrmâtoarele categorii: 

□ase calitative: 

Clasa de referinţă 
Clasa superioară 
Galbert Clasa mijlocie superloarl 
laşa mijlocie 
Clasa Inferioră 


R*"y 


Verde 


□ L 


Carnetul d* note 

Grafica, sunetul, 
controlul 
modurile 
multhplayer sunt 
notate Intr-un 
sistem eu şase 
trepte; descrierile 
scurte asigură 
transparenţa 
testului 
PC-Games. 

" "A 


Configuraţia minimi 

Această configuraţie este 
dată de producător sim¬ 
bolizând minimul absolut. 


Configuraţia 

recomandaţi 

Pentru o satisfacţie 

adevărată PC-Games 

vă recomandă 

următoarea 

configuraţie de 

Hardware, 


REZULTATUL TllTULUI 


IM COMPARAŢIE 

Alternativul* pritantati pa icui^ 

□ Candidatul 

Aiel gtîlţl o mîc 3 awrlerE a 
candidatului Tn ccmparaţie cu alte 
Jocuri aSimâfiSioare- 

■ Joc compara tiv i 

Aid găsiţi scursa descriere a unui joc 
aurăriilor 

■Joc comparativ 2 

Aid gătiţi scurţi de&criare 3 unul poc 
asemănător 

□ Joc comparativ 1 

Aid găs'ţl scurta descriar# a unul joc 
3 semănător. 

□ Joc comparativ 4 

Aid găsiţi scurta descriere 1 untilj 
aieminător 


h ► n i i !■ h V ■* I * 


GRAFICA | 



Natl 



SATISFACŢIA 

Cel mai impor¬ 
tant: notarea 
"satisfacţie" ne 
dă informaţii 
despre calitatea 
jocului. Aveţi în 
vedere aranjarea 
culorilor claselor 
Individuale, 



NECESAR 

Pentium X 
Jt Ml RAM 
XR0HWM 
HDD; 10 Mi 


recomandat 

Pentium X 
64 MQ RAM 
BxCD-ROM 
HDOclO MS 


GRAFICĂ 

M Soflwar# 

r^iDWIde 
✓ Direct JD 
* Opui GL 


SUNET 

✓ |AX(SBUVfiy 

* Aureal 30 

* Dolby Surrountf 


MULTIPLA VCR 

Număr maxim dl jur/ fo 
Si rigle PC 2 Beţe/ I* 

Număr ce jucător^ 
COurl/pactiet 

CONTROL 

Force-feeabac^ 


fl 


internet 


Standarde grafic* 

Toate standardele 
grafice suportate. 


Standard* d* *un*t 

Toate standardele de 
sunet suportate. 



Medul multlplaytr 

Rubrica pentru fanţi partidelor pe reţea şt pe Internet. Aid 
găsiţi Informaţii despre: 

- Numărul maxim de Jucători pe un PC, în reţea şl pe Internet 

- Numărul de CD-ROM-url originale necesare 

- Numărul de CD-ROM-url pe ambalaj 



M >rtu» Eţpexjln 




Icului 1 


Tehnicianul PC-Games, Marcus 
Esposlto, vă arată cum puteţi 
stoarce mal multă viteză din Jocul 
discutat* 


Jocul Tuns Iprşp** Mirai pa PC-ul ava 
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Pe o grilă Tn culori puteţi recunoaşte 
la prima vedere ce performanţe va 
atinge un joc pe PC-ul dvs. 






PI ■ci 

Chip 


Diamond Monster 3DII 

Voodw2 

¥ 

¥ ¥ 

Creative 3D Blaster Veodao 2 

VoodooZ 

¥ 

¥ ¥ 

Miro highscore 30II 

Voodoo? 

¥ 

¥ ¥ 

Guillemot Ma^i Gamer 3D2 

VooeIdo2 

¥ 

✓ ¥ 

Diamond Monster Fusion 

Voodoo Ban, 

¥ 

✓ ✓ 

Guillemot Maxi Gamer Phoenîx Voodoo Ban. 


¥ ^ 

EKa Victory 2 

Voodoo Ban. 

¥ 

¥ ^ 

Creative 3D Blaster Banshee 

Voodoo Ban. 

✓ 


Voodoo] 2000 

Voodoo] 


¥ ✓ 

Voodoo] 3000 

Voodoo] 

¥ 

¥ ¥ 

Voodoe3 3500 

Voodoo] 

¥ 

¥ ¥ 

ATI Hap Fury 

Rage12B 

¥ 

¥ X 

ATI Alhln-Wonder 128 

RagelZB 

¥ 

¥ X 

Creative Graphics Blaster TNT RIVA TNT 

✓ 

¥ X 

Elsa Erazor 11 

RIVA TNT 

¥ 

¥ X 

Diamond Vlper V770 

RIVA INI 

✓ 

¥ X 

Creative Crap. BL TNTZIIItra 

TNÎÎUitri 

¥ 

¥ X 

tisa Erazor UI 

TNT2 Ultra 

¥ 

¥ * 

Oiamortd Viper V77Q Lfltra 

TNTZ llltra 

¥ 

¥ X 

Matrox Milienmum G20Q 

Matrox G200 

¥ 

¥ X 

Matrox Millennium G400 

Matrox G400 

¥ 

¥ X 


CURBA UQtIVA IE! 

jwimir-^-F^iHP’Tin jp-nmft^Fhn'ţrf. •*-* a*TO«f'Li^i 

ir-iriva >«,1 V..,. |>. ■ ,nj! :mjii 



Cum evoluează satisfacţia în 
decursul mal multor ore? VI oferă 
programul o plăcere de săptămâni 
sau vă piere cheful deja după câteva 
ere? Pe curba de motivaţie puteţi 
urmări "cât de uşor se intră într-un 
joc" (pentru începători), ce probleme 
se pot Ivi şl când buna dispoziţie 
poate fi periclitată. 
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FOTBAL ÎN TIMP REAL 


Emerich Jenei: “Tricolorii sunt o 




“Orice 

surpriză este 
posibilă la 
actualul 
Campionat 
European”. 


Sondaje neoficiale efectuate prin sălile de jocuri înscriu 
simulatoarele de fotbal printre cele mal Jucate jocuri în 
reţea, alături de shootere sau strategii* Ne referim in 
mod special la faimoasele FIFA 99 şl FIFA 2000. 
Având în vedere şt faptul ci în această perioadă are loc 
Campionatul European de Fotbal, la care sperăm într-o 
participare cit mal onorabilă şl plasarea pe un ioc 
fruntaş, am abordat persoana cea mal în măsură să ne 
dea detalii despre tricolori. Emerich Jenei, antrenorul 
echipei naţionale de fotbal a României, a acordat PC 
Oames România un interviu exclusiv, cu câteva zile 
înainte de startul Iul Euro 2000. Tehnicianul naţionalei 
s-a arătat optimist privind evoluţia României, 

Domnule Jenei, cu ce glndurl pieţei 
tricolorii la £uro 2000? 

- Având în vedere că în România 
fotbalul, prin echipa naţională, a ajuns 
una din puţinele satisfacţii, vom pleca 
cu cefe mai bune gânduri şl intenţii. 
Obiectivul echipei este clasarea pe 
unul din primele două locuri în grupă 


şl calificarea In sferturile de finală, 
performanţă ce sunt sigur că va 
bucura opinia fotbalistică din 
România. Să dea Dumnezeu să ieşim 
din grupă şl apoi vom vedea ce va mai 
fi. Eu sunt un optimist din fire, dar 
nu-mi prea place să mă hazardez în 
pronosticuri care se referă la echipa 
pe care o antrenez. Important este sa 
avem o prestaţie onorabilă, să 
demonstrăm Europei că naţionala 
României a fost şi este în continuare 
o forţă* 

Consideraţi cl actuala generaţie, care 
menţine fotbalul românesc în elita europeana 
şl mondială de zece ani, mal poate realiza o 
performanţă? 

- Fără îndoială, pentru generaţia 
Iui Hagl, Glcă Popescu, Munteanu, 
Belodedici, Petrescu, Lupescu et 
comp, acest turneu final va constitui 
ultima şansă pentru o nouă 
performanţă. După cum se poate 
observa, pe lângă aceşti Jucători de 
mult consacraţi, în lot există câţiva 
Jucători tineri şi de perspectivă, semn 
că restructurarea echipei a început 
deja. Să nu uităm că principalul meu 
obiectiv este construirea unei echipe 
competitive care sâ realizeze califica¬ 
rea la turneul final al Campionatului 
Mondial din Japonia şi Coreea de Sud, 
din anul 2002, Revenind la întrebare, 
eu cred câ formaţia noastră actuală 
are şanse certe pentru o performanţă, 
după cum chiar jucătorii, în frunte cu 
cel mal renumiţi dintre ei, au 
declarat-o. Este un vis frumos, dar nu 
imposibil de realizat. 

Care este echipa din grupe noastră de 
care vi temeţi cel mal mult? 

- Nu este o singură echipă, ci toate 
trei, Germania, Anglia şi Portugalia, în 


ordinea meciurilor pe care le vom 
susţine. Eu mă tem în egală măsură 
de toţi aceşti adversari. Germania 
este echipa europeană cu cel mai bun 
palmares, Este o formaţie de luptă' 
tori, care este în stare să realizeze 
mari performanţe chiar şi atunci când 
nu se găseşte în cea mal bună formă, 
cum s-a întâmplat şl la ediţia prece¬ 
dentă, când a cucerit titlul conţinem 
tal. Anglia reprezintă ţara care a 
inventat fotbalul şi este întotdeauna o 
echipă de temut. în fine, Portugalia 
este o formaţie cu multe vedete, 
formată din Jucători tehnici şl abili, 
care pot pune probleme oricărei 
echipe, 

Care sunt favoritele pentru calificarea în 
semifinale? 

- Eu cred cl echipele cu cele mal 
mari şanse sunt Olanda, Germania, 
Franţa, Spania, La ora actuală le 
consider a fi cele mai mari forţe ale 
fotbalului european. Asta nu ne 
scuteşte de o eventuală surpriză, 
ultimele ediţii ale Campionatului 
European demonstrând cl mal ales 
într-o astfel de competiţie asistăm ia 
o echilibrare continuă a valorilor în 
fotbalul european. 

Cine va fi noua campioană europeană? 

-în opinia mea, Olanda. Are în 
componenţă jucători de o valoare 
incontestabilă şl un antrenor ambiţios, 
Frank Rijkaard. Să nu uităm că 
evoluează practic pe propriul teren, 
având în acest sens un mare avantaj* 

a consemnat Cătălin Sârmăşan 


Curriculum vitae al unui antrenor de nota zece 


Selecţionerul României s-a născut pe 22 
martie 1937, la Arad, A început să joace fotbal 
la nouă ani, fiind legitimat la echipa II Arad. în 
1956 s-a transferat la CCA (actuala Steaua 
Bucureşti), unde a jucat până în 1969. 

Cu Steaua a câştigat de trei ori campionatul, 
ediţiile '59/'60, 60/'61 şl '67/'68 şl de patru 
ori Cupa României, ediţiile r 61/'62, W66, 
W67 şi J G0/'69, între 1969 şi 1971 a evoluat 
în Turcia, Ia echipa Kayserlspor. A îmbrăcat de 
12 ori tricoul primei reprezentative. 

Jenei a debutat ca antrenor în anul 1971, la 
Centrul de Copil şl Juniori aE Clubului Steaua, 
în vara Iul 1975, devenea antrenor principal ai 
echipei de seniori a Clubului Steaua, cu care a 
câştigat campionatul şl cupa, în sezonul 
1975/1976 şi titlul de campioană în 1977/1978. 


A mal antrenat FC Bihor (1978-1981) şl CS 
Târgovlşte (1981-1982). In 1983 a revenit la 
Steaua Bucureşti, cu care a câştigat Cupa 
Campionilor Europeni pe 7 mai 1986, la Sevilfa. 
în acea perioadă a mal câştigat cu Steaua 
două titluri naţionale, în sezoanele ‘84/'85 şi 
‘85/'86, şl o Cupă a României, ediţia ‘84/'S5. 

în 1986 preia conducerea tehnică a echipei 
naţionale, cu care se califici la Cupa Mondială 
din Italia, în anul 1990, tricolorii reuşind pentru 
prima oară în Istoria fotbalului românesc să 
depăşească faza grupelor. 

După Cupa Mondială din Italia, revine la 
Steaua, pe care o va mai antrena în trei 
perioade, 1990-1991,1993-1994 (câştigă un 
nou titlu naţional) şi din octombrie 1998 până 
In prezent. în perioada 1991-1992, Jenei a 


pregătit echipa naţională a Ungariei. în sezonul 
1996/1997, a antrenat echipa Universitatea 
Craiova, din etapa a opta şi până la sfârşitul 
turului de campionat 

în perioada Ianuarie - noiembrie 1997, 

Jenei a fost secretar de stat în Ministerul 
Tineretului şt Sportului. De la începutul anului 
1998 şi până la sfârşitul lunii octombrie 1998, 
a îndeplinit funcţia de director tehnic al 
Federaţiei Române de Fotbal, Pe 12 noiembrie 
1999, Comitetul Executiv al FRF a decis, cu 
unanimitate de voturi, ca Jenei să-l înlocuiască 
pe Victor Piţurcl la conducerea tehnică a 
echipei naţionale a României. Emerich Jenei 
este maestru emerit ai sportului şl profesor de 
sport. 
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JOCUL LUNII Starlancer I Space-Action 


www.digitalanvil.com 



«TIGRU ÎN ECHIPAMENT 
VERDE 

in locul unor actori de clasa a 
doua, in Starlancer se folosesc 
ei 


în cursul jocului se izbesc nave tot mai mari. Pe acestea nu ie puteţi 
controla, dar distrugerea lor umple de culori spaţiul* 




Flj 


1 T h 1 



■ 24 misiuni 
principale, plus 
ramificaţii ale 
acest ora 

■ Şapte moduri 
tnuilipiayer 

■ Grafici fantastice 
ale spaţiului cosmic 

■ Acompaniament 
muzical orchestral 


■ PRODUtÂTOfî Digital Anvll ■ DISTRIBUŢIE Microsoft ■ PREŢ «a. 45$ ■ TEflMEN DE APARIŢIE Mal 2000 


Vă pilotaţi nava stăpân pe manetă, printre ceţurile de 
radiaţie şi printre epavele rachetelor. Patrulare de 
rutină. însă navetele camuflate din spatele dvs. sunt 
de altă părere. Acoperirea vă cade, şase rachete 
ochesc o ţintă. Pe dvs. Un şoc de adrenalină! Trageţi 
panicat de manetă, vedeţi proiectilele metalice care 
se apropie de dvs. Vă rămâne o singură secunda 
pentru a reacţiona. Sau pentru a rămâne în viaţă. 


America împotriva răului - acesta 
este materialul din care s-au articu¬ 
lat shooterele lor, de la Wfng 
Commander până la Prlvateer 2, 
in Starlancer avem din nou o 
producţie de familie* Fantasticul 
scenariu se configurează astfel: 
undeva într-un viitor apropiat s-au 
redeschis cicatricile războiului rece. 
Vestul stă faţă-n faţă cu Estul, ca pe 
vremuri. Acum însă teritoriul pe 


în unele puncte se poate avea 
lîncredere oarbă în fraţii Roberts, 
Chiar daci lumea s-ar da de zece ori 
peste cap şl ar cere modificări în 
jocurile ior f el ţin cu încăpăţânare de 
trei puncte: o acţiune spaţială 
extrem de dinamică, grafici excelen¬ 
te şi povestiri mustind de patriotism 
ca un prosop plin de apă. Omenirea 
împotriva răului sau mai degrabă 
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Starlancer JOCUL LUNII 



PAS CU PAS Atacurile pe bazele spaţiale 
decurg în mai multe faze, 

care se dispută conflictele s*a extins 
considerabil, planeta Marte a fost 
colonizată, iar la auzul unei bombe 
nucleare se râde, nu se intră în 
Isterie* La urma urmei, aceste 
vechituri au ajuns deja la depozitul 
de deşeuri. Când alianţa vestică 
pofteşte coaliţia răsăriteană la masa 
tratativelor, Intr-o ultimă speranţă 
de pace şi bunăvoinţă, aceştia 
abuzează de ocazie cu sânqe rece* 

O întreagă flotă de nave de luptă 
camuflate a manevrat în apropierea 
conferinţei şi îndată ce gazdele au 
deschis porţile s-au încins mii de 
lansatoare de torpile. Alianţa luată 
prin surprindere este lovită direct în 
inimă. Nu peste mult, aproape 
întreaga flotă a acesteia pluteşte 
distrusă în vid, oraşe întregi devin 
una cu pământul, iar civilii cad ca 
muscullţele de oţet. 

Cei câţiva supravieţuitori al 
masacrului fug mâncând pământul, 
pentru a se aduna undeva departe în 
întunericul spaţiului. Nu mai au în 
cap decât un singur gând, al răzbu¬ 
nării în mijlocul acestui pâlc înnegu¬ 
rat de supravieţuitori vi aflaţi şi 
dvs„ jucătorul, Nefiind nici măcar 
soldat, vă înrolaţi în escadrila a 45-a 
de voluntari şi vă înghesuiţi într-o 
uniformă strâmtă de pilot, pentru a-l 
pune la punct pe cei din rândurile 
coaliţiei. Ce nu face omul pentru 
câştigarea libertăţii.. 

Deja după prima privire aruncată 
asupra noii dvs* patrii, părăsite de 



SECŢIA DE CONSTRUCŢIE CREATIVA Porţile Warp ale coaliţiei, realizate extrem dt futurist, sunt principalul dvs. 
avantaj, în decurs de câteva secunde, cu ajutorul acestora puteţi sălta dintr-o parte a galaxiei în alta. 


Nu duceţi lipse 
actorilor 
adevăraţi nici 
măcar o secundă, 
Insă secvenţele 
mai lungi de 
acţiune nu ar fi 
deraqjat deloc. 


Dumnezeu, va veţi reconsidera 
hotărârea curajoasă pe care aţi 
luat-o. Nu aveţi colegi de cameră, nu 
aveţi indicatoare care să vă arate 
drumul spre o cantină sau cazino. Ca 
atare, discuţiile particulare cu alţi 
piloţi, o chestiune de onoare fa Wing 
Commander, nu mai apar. în locul 
acestora puteţi urmări la un mic 
televizor ştirile curente de pe front, 
iar pentru investigaţii amănunţite vă 
stă la dispoziţie un terminal de 
calculator. Aici sunt stocate detalii 
seci, pe care nu ţine să le cunoască 
nimeni, de la greutatea navei purtă¬ 
toare a Alianţei până la viteza 


maxima a proiectilelor Inamice. Pe 
deasupra, sub formă de text, ceea 
ce îngreunează lucrurile şl mai mult. 
Totuşi, angajatorul dvs. a instalat şi 
un excelent simulator pentru 
antrenamente, care nu oferă doar 
teste de reacţie, ci le şi explică 
noilor recruţi cum se pilotează o 
navetă. începând cu controlul 
simplu, prin joystick şi tastatură, 
până la manevre tactice şi micile 
vicleşuguri, automatul vă pregăteşte 
pentru cazul real 

Piloţii cu experienţă se duc direct 
la prima şedinţă de misiune, iar prin 
asta intra automat în armata unei 




SOLIDARITATE După distrugerea aproape totală de către coailţle, 
flota alianţei se regenerează extrem de repede* 


PLANI TARIU Astfel de fundalurl creează iluzia foarte reală că tocmai treceţi prin spaţiu. 
Păcat, zborurile de ocol sunt In continuare imposibile. 
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0CHAT IUDE Cu cât mai imensă este o nava, cu atât mai măreaţă este decăderea eL Pentru 
ca acest gigant să-şf dea duhul cu adevărat, trebuie sa investiţi măcar 20 minute. 


doamne extrem de atractive, 
animate de calculator, care în 
câteva cuvinte vă spune telegrafic 
ce aveţi de făcut în viitorul apropiat, 
Restul vi se comunică prin staţia 
radio* Până aici, totul decurge fără 
nici o dificultate. Vă mai desparte de 
întâlnirea cu măreţe întuneric al 
spaţiului doar alegerea unei navete, 
cu obligatoriile lansatoare de 
rachete în dotare. Ce să iulm? 

Unele vehicule sunt prea lente, în 
schimb sunt supradotate cu arma¬ 
ment . Un altul este siab dotat cu 
torpile, dar e extrem de agil, deve¬ 
nind astfel o adevărată insectă 
ucigaş! Dacă ia acest punct nu vă 
puteţi hotărî, fapt Ja urma urmei 
normal pentru civili, vă stă ia 
dispoziţie o dotare echilibrată de 
bază. Intr-un fel sau altul, puteţi în 
sfârşit să vă repeziţi asupra 
coaliţiei. 

Cu câteva secunde după alegerea 
navetei, se deschid porţile hangaru¬ 
lui, Veţi rămâne şocat: spaţiul 
cosmic nu a mai arătat niciodată 
atât de înfricoşător. La orizont se 
mândresc planete uriaşe, soarele, 
tuna şi stetele strălucesc din diferite 
direcţii, iar cortinele îndepărtate de 



ZBOR DE ASÎtfHHfl Au trecut vremurile când 
navetele se dezintegrau în ceaţa şi fum. 


culori va invită la excursii conforta¬ 
bile cu aer de weekend. însă la auzul 
unor asemenea gânduri, copitotu! 
dvs. conştiincios v-ar trage una 
peste ţeastă* Acest personaj 
enervant vă îndeamnă necontenit să 
porniţi odată, până ce veţi activa 
hipersaltul şi ajungeţi la primul 
punct a! traseului. La început vă 
cade greu si vi întoarceţi privirea 
de la panorama indfantă spre 
panoul cu instrumente, dar acest 
lucru nu va ţine mult. îndata ce aţi 
ajuns în sectorul de luptă, pe progra¬ 
mul pilotului se declanşează forfotă 
maximă. Datorită transformării flotei 
sale într-o rămăşiţă de deşeuri, 
alianţa vestică este nevoită să 
comită nişte furturi tactice, ce nu 
pot decât să stârnească hazul. La 
început trebuie să vă deplasaţi spre 
toate punctele cardinale, pentru a 
găsi navete defectate, navete 
purtătoare şi cele ruginite de 
mărfuri, pentru a le escorta apoi în 
spaţii mai sigure. Atâta timp cât nici 
o navetă inamica cu torpile nu 
deranjează petrecerea, aceasta 
manevră nu prezintă dificultăţi: 
duelurile cu navetele adversarului 
prezintă pericol doar asupra dv$., nu 



FM OHM IN CUS* în cursul şedinţelor 
de misiune, în sală este linişte absolut! 


Pe terenul de joacă 

Cele şase reuşite şi nostime moduri multiplayer fac din 
Starlancer un unicat al genului space. 


Arenele spaţiale sunt limitate de 
plase energetice, Asteroizil si na¬ 
vete mai mari slujesc drept pereţi 
de labirint. 






Mod: 

Cooperare 

Descriere; 

Alături de până la opt jucătorii puteţi trăi povestirea completă. 


Mod: 

Vampires 

Descriere: 

Cel atinşi de laser nu ies cu adevărat din joc, ci se transformă în 
nemorţi, care pat infecta şi ceilalţi colegi. Cine rămâne uftimul 
compus încă din sânge $1 came primeşte cinci puncte înainte de 
a începe runda următoare. Astfel, arena este permanent plină, 
iar cunoştinţele de pilotaj valorează aur. 

Mod: 

Câmp de asterolzi 

Descriere: 

De fapt un simplu deathmatch, îmbunătăţit cu stânci, care pot 
sparge cu uşurinţă parbrizul pilotului. 


Mod: 

Nuclear Threat 

Descriere: 

în arenă sunt răspândite şase sonde, în interiorul asteroizilor sau 
în spatele epavelor metalice. Cine reuşeşte să le colecteze şi s3 
Se aducă la un anumit moment poate declanşa o explozie nuclea¬ 
ră, care vaoorîzează toate celelalte navete. La o lansare normală 
pierdeţi prada co lectată până atunci _ 

Mod: 

Dark Reign 

Descriere: 

Un tun Imens, trage asuora'orlcSrul obiect zburător, dacă o echipă 
de piloţi nu reuşeşte să pună stăpânire pe procesorul principal ai 
acesfuta, în acest caz, se ţinteşte doar după adversari, ceea ce 
înseamnă un foarte mic avantaj. 


Mod; 

î-ag Bomb 

Descriere: 

Întocmai cum se făcea în copilărie peTerenul de joacă - se fugel 
după adversar şi se atinge scurt De ce? La fiecare navetă se 
află o bombă temporizată de 45 secunde. Prin atingere, 
aceasta este dată mai departe. în afară de asta, adversarii se 
pot elimina de pe fi rmament şi p e căi convenţionale, _ 

Mod: 

hfunt the Shadow 

Descriere; 

Ţintaşul cu cel mai mare succes devine umbră. Asta înseamnă că 
poate rămâne deghizat pentru o perioadă nelimitaţi, in schimb nu 
primeşte nici un bănui şl devine mat vulnerabil decât în mod 
normal Cine 11 nimereşte, în pofida deghizării, preia acest roi şi îşi 
trece cinci puncte în cont. 
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ORGA DE LUMINf în lupta de aproape, jocurile de lumini pot sa vă dez* 
orienteze. La urma urmei arată foarte bine. 


şi asupra convoiului aflat sub escor¬ 
ta dvs. Cu salvele de torpile însă 
treburile sunt mal grave. Câteva 
lovituri ar putea însemna deja 
pierderea unei nave cu o importanţă 
hotărâtoare. Prin urmare, trebuie să 
zburaţi nervos ca o viespe, de colo 
colo, în jurul convoiului dvs. r pentru 
a detona toate rachetele înainte de 
Impactul acestora cu ţinta. 

După această mostra, urmează şi 
celelalte prime misiuni. Din nou veţi 


Cele şapte 
moduri de joc 
fac din 
Starlancer pe 
jumitate un 
joc online. 



DA2A MEA DE LUMINA După câteva lovituri naveta adversară manevrează mai necontrolat. E 
rus; poate vodca e de vini. 


încerca să vă impuneţi adversarilor 
direcţi cu looping-urt şi manevre 
nebuneşti veţi sărbători succese tot 
mal rapide şl veţi deveni martor al 
unor explozii spectaculoase, care 


împrăştie schije în Jur. Va fi nevoie 
de ceva mai mult timp până veţi 
deveni destul de precaut pentru a 
putea aplica priorităţile în situaţii 
haotice. însă tocmai acest lucru este 
foarte important: oricât de frumoasă 




Urmăreşte 

Joacă 


EURO 2000 


• poţi juca turneul de calificare la Euro 2000 

• ai la dispoziţie echipele adevărate si jucătorii care participă la 
campionatul european 

• trebuie să alegi tacticiie potrivite, să antrenezi echipa şi poţi 
aranja meciuri test 

• vei juca om la om sau ia ofsaid, vei face presing în atac sau în 
apărare 

• fiecare echipă naţională joacă exact ca în realitate 

• tot arsenalul de tehnici individuale îţi stă la dispoziţie: vei 
învăţa să pasezi, să dai cu capul, să şutezi cu efect, să 
deposedezi prin alunecare, să faci foarfecă, să driblezi 


manual în limba română \ioc sub neon» oftctau Euro sooo 3 i acordul fifa 


e uiţi la Campionatul European de fotbal. Poate 
nu-ţi plac rezultatele meciurilor. Poate te-ai 
plictisit doar să priveşti, implică-te acL 
acest campionat ducându-ţl echipa favorită până 

In finalâ. 

Fi tu ceî ce decide soarta campionatului I 


magazinul tău de calculatoare 



Supermagazin {începând cu 1 tuf»): Piaţa Unirii, magazin Unirea, corp central, etaj 3, Bucureşti 

Magazine: Bd. Elisabeta nr25, Bucureşti 
Pasajul Pietonal Lipscani, Bucureşti 
teMax: 01-345.55.05rf>&07 
e-mail: info® bestcomputers.ro www.be 3 tcomputers.ro 
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Instalat şl rulează mai optimizat 
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Kristoffer Lenke 


Ca un joc pur DlrectâD, Starlancer 
rulează fluid îndeosebi pe plăcile TNT2 şl 
GeForee. De asemenea, şl chlp-uriEe 
Voodoo3 au un randament bun. 

Dacă alegeţi instalarea completă, care 
aduce avantaje de performanţă, este 
aproape obligatoriu un HDD no doar 
spaţios, d şi rapid. 

Ca regulă, e valabilă directiva; cu cât daţi 
mai mult RAM flăcăului dvs. de procesa¬ 
re, cu atlt mai fluid este Jocul. 


Jocul rulează astfel pe PC-ul dvs. 
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CURBA MOTIVAŢIEI 


Adepţii seriei Wlnq Comander se simt In Starlancer ta în propria cameră de zi. Fără $ nimic! vechiul 
tlalr simplu, misiunile au devenit mulţi literale. 


TOSDâl 


mm 


rum w ?n. : iw;i 


DLWHEaiT 


FfliiSlMf 


Z, n prima jumfltat* se fee rr.nl mult 
escortări, cu adevăratul teelin-; d* 
luptă a : ui Oav i5în'POt^iva lui Doliat 


DURATA TOT IU I JOCULUI era 50 ore 



1. 5 itl la’izr.i. 0 e ibor 
*4 di terţii de 
«rtraniuepi-î impit 
Ideal jenirif inctpSIori, 


3. Aburita do-vine ma. 
puternică. Contraataci 
Dlstrygeţ. ;.aze \\ 
nave adversare, In na 
dfl pi lO! p,l l pli! mal să 
■sară din p apt. 


^.lnc&tijor, canceptfl’E 
mishinPor s& apropo de 
cai |ţ ai ea Fj'p ftybter 
tatuai tdnntui rămâne 
pe deţ une. 


DURATA JOCULUI IN ORI 


12 


19 


11 


z* 


i r 


se 



ECHIPA DE EXECUŢIE Dacă vă eliminaţi propriii oameni, fapta nu va 
rămâne fără răsplată. Oare tot timpul aşa privesc călăii? 


Pentru a 
îngenunchia 
alianţa, va trebui 
să adoptaţi 
tactici dn gherila. 


SUBESTIMARE Unele crucişătoare din 
Starlancer inspiră cu adevărat respect. 



ar fl o victorie Intr-un duel, ea 
devine un fapt nesemnificativ dacă 
în fundal nava-rnamă e ciuruită de 
ceilalţi adversari. 

Mai târziu, când alimentarea şt 
dotarea alianţei se îmbunătăţesc, 
veţi trece ia atacuri. Aceasta nu 
înseamnă însă o mare ofensivă. 
După cum se ştie încă de la victoria 
din pădurea teutonă, adversarii mai 
mart şl mai puternici trebuie 
tnqenunchiaţi cu răbdare, prin 
acţiuni de sabotaj şi prin 
atacurhsurpriză. De aceea, veţi 



La vederea unei 
asemenea 
frumuseţi 
galactice, omul 
şi-ar dori să fie 
cometă sau satelit. 

Daniel Ch. Kreiss 


în calitate de critic profesionist, trebuie să 
subliniez frică de la început ceva cu roşu. 
prin renunţarea ta scenele mai lungi de 
acţiune. Digital Anvll a trimis mulţime de 
potenţial în găleata de gunoi, Păcat. N-am ce 
să-ţi fac, îmi spun jignit Totuşi., Starlancer 
posed! forţa de atracţie a unei găuri negre, 
îndată ce am intrat în carlingă, suntem 
înghiţiţi. Nu mai putem scăpa, dacă ar fi să 
ne gândim doar la minunat realizata 
senzaţie de plutire in imponderabilitate şi la 
grafică, crucişătoare gigantice, maiestuoase, 
planete, ceaţă sclipitoare, nori de gaze, 
explozii. Uneori am rămas gură-cască în faţa 
draperiei de stele. Gamepfay*ui corespunde 
aceste; calităţi De la escortări şi acţiuni ce 
spionaj până la atacurile de gherilă asupra 
staţiilor spaţiale, majoritatea misiunilor sunt 
adevărate acceleratoare cardio-respiratori'l, 
Chiar dacă noutăţi extraordinare nu prea 
abundă, a putea retrăi conceptul captivant 
la mare înălţime tehnică constituie pentru 
mine un motiv suficient pentru achiziţia 
jocului. Iar cei ce se pot denumi posesori ai 
unei reţele mai primesc gratuit şi moduri 
multiplayer geniale. 
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\H URMĂRIRE Pe lângă crucişătoarele de luptă, urmăriţi un membru al coaliţiei. Racheta a luat deja urmărirea, pilotul este 
separat de tărâmul de dincolo doar de o apăsare de buton. Asta daci colegul din spatele dus. nu reacţionează mai repede. 


executa de exemplu atacuri 
fulgerătoare asupra prost păzîtelor 
porţi Warp ale coaliţiei, care fac 
legătura directă între două galaxii, 
veţi distruge staţiuni de cercetare 
sau veţi încerca în stilul lui Luke 
Skywalker să trimiteţi rachete mari 
în puţuri înguste, care duc până la 
miezul enegetic al navelor de luptă. 
Exact ca nişte gherile, apăreţi din 
nimic, nimeriţi puncte esenţiale ate 
armatei coaliţiei şl dispăreţi rapid. 
Misiunilor de acest gen ii se mai 
adaugă uneori cele după care 
trebuie să vă rotiţi în jurul unor nave 
gigantice, până ce tunurile acestora 
îşi dau duhul. Alteori trebuie sâ 
apăraţi o mică naveta, care duce 
spioni între teroriştii răsăriteni, la 
debarcare. Cu cât mai echilibrat e 


raportul puterilor, cu atât mai 
deschise devin confruntările. Spre 
sfârşit, veţi putea supune coaliţia 
unor atacuri în valuri succesive şt vă 
dovediţi capacităţile de luptător 
într-o finală plină de bravură. 
Asemănător lui Tie Flghter, toate 
misiunile sunt compuse dîn obiective 
principale şi secundare. Puteţi să 
continuaţi jocul şi dacă nu aţi 
îndeplinit toate obiectivele, dar 
adevărata glorie de pilot cere rezul¬ 
tate impecabile, 0 delectare specială 
o furnizează luptele eu figurile 
supersonice aie adversarului, red 
Patron iî săi, care zboară considera¬ 
bil mai bine decât restul masei. 

Din păcate, între misiuni nu găsim 
secvenţe intermediare reuşite, 
astfel că personajele principale se 


Războiul rece 
fără sfârşit. 

Tema nici nu a 
părăsit bine 
Holfywood-ul, că 
designerii de 
jocuri o 

abordează din nou. 


Vreau si mi 
întâlnesc şi cu alţi 
piloţi la bar, nu 
doar si joc nişte 
misiuni reuşite. 

Florlan Stângi 


Nicicum nu îi pot înţelege pe cei de la Digital 
Anvil. Chris Roberts a construit cu Wing 
Commnder străbunicul lui Starlancer, Erm 
Roberts ar trebui sâ ştie încă de pe timpul 
lui Privâteer2 cât de important este un bun 
story. Şi iată că cei doi reuşesc 
îrttradevăr să se limiteze doar la o optică 
excelentă şi la un design de clasa I a 
misiunilor. Să nu mă înţelegeţi greşit: 
StBflâncerîz Impune înainte de toate prin 
misiunile safe extraordinare, care se leagă 
excelent între ele. Dar aş vrea să mai fac şi 
altceva între misiunile palpitante, de 
exemplu să stau de poveşti la bar cu piloţi 
legendari sau să rezist intrigilor. Dragi fraţi 
Roberts, data viitoare vă rog sâ nu faceţi 
lucrul pe jumătate! 



apropie doar cu greu de Inima 
jucătorului. E adevărat că Starlancer 
nu oferă un mixaj de episoade 
despre dezertori al armatei coaliţiei, 
despre prietenii trădate şl fapte 
admirabile, însă toate acestea au loc 
pe staţia radio, în consecinţă, 
identificarea cu figurile jocului este 
egală cu zero. Totuşf, jocul dezvoltă 
o atmosferă extraordinară, 
mulţumită graficii extrem de 
frumoase, sourtdtrack-ului de 
orhestră şl încleştărilor vehemente. 

Daniel Ch. Kreiss 
ta. Andrei Ritok-Scholsch 
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ATEATflE! Dacă o rachetă, urmăreşte un obiectiv obiectiv pentru mai 
mult de cinci secunde, devin eficiente auto-rachetele* 


PUNCTAJ 


Starlancer 


IN COMPARAŢII 

Al tar nativele prezentate pe scurt 

Zj£tflrl«nc«f 

Tehnici ţi gsmspfay as vârf Irul Ap- 
berc ar fi puful povesti cu mai muilr 
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■ Frec spat a 2 
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plecare mat avantajoasă, altul în 
schimb vă aşteaptă cu metode de 
antrenament mai perfecţionate 
pentru soldaţii dvs, în orice caz, 
startul este echilibrat. Cartierul 
generai vi se va amplasa pe o hartă 
care aminteşte puternic de Jocul 


HAOS DE MASE Credeţi că mai sunteţi în stare sa aplicaţi tactici spontane Intr-un asemenea 
haos? în consecinţă, trebuie sâ vi planificaţi din timp manevrele şi formaţiile. 


Risiko* Micile provincii din jur sunt 
de asemenea în subordinea dvs,, dar 
câţiva kilometri mai departe încep 
teritoriile rebelilor sau ale inamicu¬ 
lui. Trebuie să vi faceţi bine încă de 
la început calculul strategic, dacă 
doriţi sâ câştigaţi teritorii sau să vă 
apăraţi actuala proprietate de lanuri 
de orez. în afară de aceasta, trebuie 
să vă hotărâţi când, unde şl cum 
veţi construi sili de antrenament 
sau turnuri de pază, dacă baraca 
dvs, personală să fie transformată 
într-o cetate sau nu şl dacă un 
spion sIH facă o vizită vecinului 
care vă ameninţă. Dacă aveţi destui 
bani în casă, se poate achita chiar şl 
onorariul scump ad unul ucigaş nlnja 
sau al unei gheişe discrete. Iar în 
caz că nu mal aveţi încotro, puteţi 
apela la ajutorul spaniolilor şi 
olandezilor colonialişti. Mulţumită 
unui mod TDS, nu veţi pierde 
controlul de ansamblu asupra 
jocului. 

Veţi trimite voios figurile pe 
hartă, aproape uitând că aveţi în 
faţă un joc rea! time. Cum vine 
asta? Jocul este împărţit In două 
părţi. Cu toate ci pe hartă se 
întâmplă evenimente politice impor¬ 
tante, esenţa jocului se relevă abia 
la adevăratele confruntări, cu care 
veţi avea destul de a face, fiţi fără 
grijă, DIntr-o dată vă regăsiţi pe 
câmpul de bătălie, plutiţi deasupra 
trupelor dvs* şi puteţi da porunci, 
Diferenţa faţă de programele de 




UN POD, t.DGO OAMENI La trecătoarele strimte cât urechile acului nu ajuţi nimic în afară metodei pickhammer. 
Drept înalte, direct în mijloc! OK, poate că nu trebuia să trimitem tocmai arcaşii înainte... 


In Hightands nu 
poate rămâne 
decât unul 
singur, însă va 
trece ceva vreme 
până ce acesta 
va fi găsit dintre 
miile de bărbaţi. 


D upă moartea bătrânului shogun, 
în Japonia a apărut un vid de 
putere, pe care fiecare şef de cian 
ar dori sâ-l reumple cu propria 
persoană. Este de înţeles, această 
meserie îşi are părţile sale plăcute: 
sushî cât încape şl cele mal 
frumoase femei ale ţării în încăperi¬ 
le de dormit, ca să amintim doar 
două dintre ele. însă procedura de 
admitere în această funcţie se 
sfârşeşte cu moartea, dacă nu 
faceţi faţă cerinţelor* 

în ceea ce urmează nu mai există 
o povestire adevărată. Evenimente 
importante ca naşterea unul 
moştenitor sau diversele tentaţii vi 
se comunică prin text sau prlntr-o 
secvenţă video. Jucătorul trebuie 
să-şi aleagă favoritul din patru 
clanuri. Unui dintre acestea s-ar 
putea sâ se afle într-o poziţie de 










FACTS 


PRODUCĂTOR Creative Assembly ■ DISTRIBUIE Electronic Arts ■ PREŢ cca, 45$ ■ TERMEN DE APARIŢIE 25 mai 2000 ■ Interzis sub 16 ani 


PE SCURT 


Trei moduri de joc 
Patru clanuri 
Până la 1.600 de 
unităţi 

Fenomene meteo 
de ia soare până la 
zăpadă 
Atentatori 


Shogun povesteşte despre 
certurile pentru putere ale 
comandanţilor Japonezi din Ţara 
Soarelul-Risart. In realitate, fa 
vremea respectiva se trimiteau 
gheişe dulci cu buze otrăvite sau 
armate gigantice pe câmpii 
deschise. Ambele le veţi regăsi în 
acest colos de strategie. 


0 tablă de şah în lanul de orez 

Tactici cool în loc de peşte rece: Shogun dezbate impozanta istorie a războaielor japoneze 


6Z PC GamfiS iunie 2000 


www, pcd3imes.de 











































































Shogun: Total War TEST 


Mlnl-Testcenter 

.S! ?!! LlL IpjMiţ.__ 

• Sirt necesari 1.400 de MB spaţiu HDD 

Schimbde CD'uri in timpul Instalării 

Modul software nu poate fi selectat în versiunea de testare. 



GLOSAU Jîihr-ţiiTiat ' ■.'•.ml:*' 3 Adripuun BDdim 

Comentariu 


La o densitate mare de adversari, toate calculata' 
arele îngenunchează. Trebuie să reduceai num3- 
rul rnaisim de unităţi. Ajută şl 128 MB, 


Mmlta 4* durtra 

Pentium 
ZOO MMX, 

32 MB RAM, 
G400 

Pe acest sistem, Shogun ru* 
lează Incoerent, dar se poa- 
te Juca. 0 recomandare: 
scoateţi detaliile. 640x400 
pine li şi selectaţi numărul 
mirnm de unităţi. 



ALBi CA ZAPAOA Condiţiile meteorologice au o Emportan-ţS foarte mare în Shogun. Puteţi vedea şl unul din menlurle 
prin care controlaţi Shogun cu mouse-uL Cu tastatura puteţi da mal rapid comenzile. 
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lupte de tipul Commdnd & ConquerS 
este însă Imensă: victoria sau 
înfrângerea se decid în principal la 
pregătirile pentru război. Care 
formaţie să o aleg? Ce moment de 
atac, care poziţie de apărare şl ce 
fel de vreme să aştept? în funcţie 
de unităţile pe care ie aveţi în 
rândurile trupelor dvs., trebuie să 
alegeţi condiţii diferite. Arcaşii şl 
zăpada sau vântul, de exemplu, nu 
se pot combina deloc. Important 
este nu uitaţi principiul de bază 
"foarfecă, piatră, hârtie": săgeţile 
străpung suiiţaşll, sullţaşl! străpung 
cavaleria, cavaleria înţeapă arcaşii. 
Unităţi de tipul călugărului de luptă 
sunt aproape Invincibile în lupta 
corp la corp, însă Ea o distanţă 


Prietenii şahului 
se vor împrieteni 
îndată cu Shogun. 
Fanii G&G 3 au 
nevoia de ceva 
mai mult timp. 


medie sunt împuşcate de muşche* 
tari, Asemeni şahului, trebuie să vă 
stabiliţi manevrele înaintea luptei, 
căci altfel ţăranii dvs. vor cădea 
seceraţi în Jocul recoltelor, fapt 
dovedit şi de Imensa invazie de 
trupe care în Shogun trece peste 
munţi şi văl. Dacă fa vederea unei 
asemenea mase de oameni cineva 
Tşl face planuri doar pe termen 
scurt, e cu siguranţă sortit pleirll. 

Tn afară de acestea, controlul şi 
poziţionarea perspectivei sunt puţin 
nepractice. în primul rând haosul 
din luptele monumentale face 
necesară tastatura ca acompania¬ 
ment pentru mouse. 

Fără shortkey-url, cu siguranţă 
nu aţi găsi în timp util unele unităţi. 


Camera poate ff deplasată în toate 
punctele cardinale, se poate înclina 
sau acţiona zoom, dar nu se 
deplasează pe verticală, ceea ce ar 
fj recomandabil pentru o orientare 
bună. 

şi din punct de vedere grafic 
Shogun e o lamă cu două tăişuri. 
Efectele meteorologice şl peisajele 
deluroase arată grandios, dar 
luptătorii ar pierde orice concurs de 
frumuseţe cu settleMI din Jocul de 
pitici cu acelaşi nume. 


Daniel Ch. Krelss 
La. Andrei Rltok-Schotsch 



Sunt valabile 
regulile sushl: 
ori îl Iubiţi ori 
îl urâţi. 

Daniel Ch. Kreiss 


Urele 3 la Tankrush vă fac sângele să 
clocotească. Dacă asta vă amuză, luaţi 
degetele de pe Shogun. Aici totul se face 
doar pentru a dovedi o corectă gândire 
anticipativ!, pentru a aprecia repede factori 
externi ca vremea şi terenul, iar ca urmare 
pentru a adopta poziţia potrivită în formaţia 
corespunzătoare. Dacă vă consideraţi capabil 
de aşa ceva, duşmanul nu mal are nici o 
şansă, Dacă nu, vă va deranja faptul câ la mii 
de soldaţi antrenaţi într-o bătăile veţi pierde 
permanent contactul vizual cu aceştia, că nu 
vă veţi putea identifica cu adevărat cu nici 
una din unităţi şi că lipseşte complet 
continuitatea unei povestiri. Sunt acestea 
puncte în minus? Din punctul meu de vedere, 
da, însă pentru strategii hardcore fără 
compromisuri, Shogun va străluci ca 
Soarele-Râsare. 


PUNCTAJ 


Shogun: Total War 


ÎN COMPARAŢIE 
Alternativei* prezentata pe scurt 

■ Aga or I mp Ir ii 2 

Programul reoaiTn ZD uneşte per- 
•ect economia ţi lupta 

■ lirlh 2,0 

Tematica rade îl diferita- viitorul 
Elementul comun; 30. 

_fhogun 

Pentru unii un chin. penlru tlţii o de¬ 
lectare Shogun este şah Intr e pre- 
zentarr? moderni. 

3Myth 2 

Urm^uf pnrruiu |« de taft Ici 3P 
Deloc riu 

■if«ueh*«rt 

O licenţa puternic S, barbeţi putem*- 
ci, un Joc extrem dtstab, 


GRAFICA. . Bine 

Hap-dB ş. frumoasă, ins! prea forto 



CONTROL..Mulţumitor 


MULTIPLA TER..Sine 

In maniera jocului de societate, Nerecomandat 



NECESAR 

Pentium 200 
U MB RAM 
4xCflHTOM 
HD; 1.400 «B 


RECOMANDAT 

Pentium III S00 
64 MG RAM 
SxCD-aOM 
HO: 1400 M0 


GRAFICĂ 

M Software 
4 / Sdfx/Olide 
V Direct 30 
x QptnGL 


SUNET 

✓ EtfţSIUvei) 

✓ Aurea! 30 

x Dolby Surround 


MULTIPLA YER 

Număr maxim de Jucători 

Single PC 1 Reţea s internei 8 

Nu mir jucători/CB . , I 

COuri/pach-e-t. . z 


SATISFACŢIE 


CONTROL 

Force feedtiaek 




ww*, pcgames.de 
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www.redstorm.com 


TEST Rogue Spear - Urban Operations I Action 



Mission-pack-ul pentru Rogue Spear oferă din nou o satisfacţie scurtă 


FACTS 


FRODUCiTOS Redstorm Entertalnment ■ DISTRIBUŢIE Take 2 ■ PREŢ cc». 205 ■ TERMEN DE APARIŢIE * apărut deja ■ Ifitarall Wb 16 am 


PE SCURT 


■ Cinci misiuni 

5'mgleplayer 

■ Cinci misiuni 
Rambow 
prelucrate 

■ Un Al îmbunătăţit 
al teroriştilor ţi al 
membrilor de 
echipă 

■ Ost hărţi 
imJltipl&ffcr noi 

■ Un nou mod de joc 






^ ' ill 








U CUMP&ftATDR* La piaţa din Istanbul puteţi Intra ;l în magazine, unde uâ ascundeţi şi vă 
plasaţi ţintaşlt. 


Atenţie, 
păcăleala! 
Urban 
Operation 
oferă prea 
puţin joc la 
banii ce se 
cer. 

Andreas Sauerlemd 

Mai puţin chiar câ nu se poate, Ceea ce 
şi-au permis Redstorm şi Take 2 cu acest 
Missron-CD e curată exploatare a rănilor. 
Bineînţeles, noile misiuni suni palpitante, 
variate şi excelent înscenate, dar chiar şl 
jucătorii mediocri vor absolvi în cel mult 
trei ore cele cinci misiuni. Aici nu mai ajută 
nici măcar străvechile misiuni din Rainbow 
Six, încălzite fără multă tragere de inimă, 
Urban Operation oferă o satisfacţie 
scandalos de scurtă şi atât de îndoielnică 
încât rentează doar fanllor multiplayer 
pentru hărţile multiplayer noi. 



Noile misiuni sunt 
înscenate 
grandios şi 
genial, totuşi 
distracţia 
dispare după 
câteva ere 
de joc. 


Renumita unitate antltero Rainbow 
Slx a Iul Tom CEanty a trecut deja 
prin câteva peripeţii, de la misiunile 
din Kosovo, la luări de ostatici şi 
deturnări de avioane. Nici o situaţie 
nu a fost prea periculoasă pentru 
această trupă de elită. Adevăratele 
provocări însă îl mai aşteaptă pe 
onorabilii domni.** 

M lssIon-CD-ul pentru nitul RTTactic 
Rogue Spear vă trimite de 
această dată în misiuni în Istanbul, 
Londra şi Hong Kong, Miza misiunilor 
nu s-a schimbat cu nimic: din nou 
trebuie să eliminaţi terorişti, să 
eliberaţi ostatici şi să dezactivaţi 
bombe, dar toate acestea în condiţii 



SUBTERAN Misiunile se desfăşoară din nou In locuri reale, 
Aici echipa dvs. o goneşte prin tunelele metroului din Londra. 


mai grele, Add-on-ul se desfăşoară în 
locuri populate de civili nevinovaţi, 
care trebuie evitaţi în cursul schim¬ 
burilor de focuri, ceea ce înseamnă o 
provocare complet nouă pentru 
unitatea specială. Pe lângă cinci 
misiuni noî r au mal fost îmbunătăţite 
pentru Urban Operation o serie de 
misiuni din vechiul Rainbow Six. Au 
fost îmbunătăţite atât grafica, cât şl 
inteligenţa artificială a adversarilor, 
în plus, nervii vă mai sunt stimulaţi 
p e reţea sau pe Internet cu ajutorul 
hărţilor multiplayer şi al unor noi 
elemente suplimentare. 


Andreas Sauerland 
t.a. Andrei Ritok-Schotsch 



PLASTIC Harta de ansamblu poate fl redată 
în continuare şl în mod 3D* 




PUNCTAJ 


Urban Operations 


ÎN COMPARAŢIE 

Alttrnatltftle prezentaţi pe icbrt 

■ Rogua Spear 

Continuarea la toiinbow Siic 
ttmoifirl buna şi palpitant, 

■ Rţlnbow Slx 

Originalul- grafici ţi Ai ar fl trebuit 
ce;a tmbufiStâtrte. 

El Hldd*n£Dangtrou* 

urmaşul: complex, dar şi ma 
cdîmpllCBt decât flainbow Sa. 

C Urban Opirutloni 

P&e3 ea la; cinci ml şw ni 5 i câteva 
vechituri împrospătate nu 4c un 
edd-on ge valoare 

D Delta rpre# 

Lumina df 13 capi!: p:imui 
experiment al Iul Novsioqic cu 


GR ARC A .. Sine 

Standard ridicat, cunoscut d»n Rogue Spear 


SUNET 


CONTROL 

iifflDl 


*m 11 p ■ 


MULTIPLAYER 


Mulţumitor 



NECESAR 

Pentium 266 
32 MBit AM 
riCO’ROM 
HD &b0 ME) 


recomandat 

Pentium H 350 
64 MB RAM 
16«CD-aOM 
HD: 750 M& 


... lina 



GRAFICA 

✓ Software 

x mim* 

S Direct 3D 
X GpenGL 


SUNET 

t/ EAXfSGUvtl} 
x Aureal 1 30 
x Dolby Surround 


Foarte bine 



MULTIPLAYER 

Sumar maxim ctejusitori 
SinţlePCl Reţea fi Internet i 

Numtir jucfttorl/CD .. .. 1 

CCHjrVpfcbct —..*..1 


SATISFACŢIE 


control 

f&rce-Feedbach 


I rrUr-l I I P»* 


X 
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wffwiigbrother-game.de 


Big Brother - The Game I Perspicacitate TEST 


Hai în container! 

Despre valoarea artistica a serialului TV se mai poate discuta, dar despre calitatea jocului nu 


TESTE SCURTE 


Ancient Conquest 

■ GEN RTS ■ PRODUCĂTOR Heuiming 

■ DISTRIBU jr£ Hemmlnq ■ Fără limita de vârsta 


FAGTS 


PRODUCĂTOR Lost Boys 


fl PREŢ cca. 30 $ ■ TERMEN DE APARIŢIE A apărut deja ■ Fără limită de vârstă 


PE SCURT 


■ Copie neinsplra!! 
de Pac Man 

121 secvenţe video 

■ Cinci nivele 

■ Tabel de nignscore 
pe internet 

1 Sabrina nu a mai 
încăput în joc 

■ Percy Hoven nu 
poate fi nominalizat 

■ Nu ara număr de 
8989,., 



LA RECOLTAI Aceste plante dubioase trebuie adunate complet, pentru a putea strânge în 
container fl maf multe grămăjoare de câine în nivelul următor. 



FIUL PESCARULUI Sistemul economic este 
realizat extrem de simplist. 


Acest joc inspirat din Age of Empires emană un 
anume şarm medieval. în rolul unui erou antic 
grec, Jason, porniţi în căutarea lânii de aur, cu 
ajutorul unor corăbii de război şi al unor 
vaporaşe comerciale. Animaţiile sunt însă seci, 
iar despre tehnică nici să nu mai amintim, Mu se 
poate vorbi de inteligenţă artificiala, căci 
adversarii sunt chiar mai proşti decât ar permite 
zeul războiului. Marte. Un sistem rudimentar de 
economie, evenimente naturale ca uragane şi 
inundaţii, precum şi misiunile variate împiedică 
totuşi scufundarea totală a lui Ancient Conquest 
(pk) 


Poveşti din cele 
care dau atata 
bătaie de cap 
cenzorilor şi care 
adorm spectatorii 
nu sunt cuprinse 
în joc. 


Frăţiorul mic pe FC al Iul Blg 
Brother întrece show-uJ de 
urmărire prin Insignifianţi. 
Acest fapt II pot constata fl cel 
mal devotaţi fani al show-ultti* 
Noi v-am avertizat.,. 


M ânu şade bosumflată Intr-un colţ 
şi se abandonează dietei cir 
Nutelîa, Puiul mamii Jona se unge cu 
cremă, Alex şi Kerstin ţopăie de cade 
tavanul, iar John, total impasibil, 
coace o pâine. Poveştile, dramele şi 
comediile care conduc spectatorii 
spre meleagurile somnului nu sunt 
cuprinse şi în Big Brother - The Game. 
în locul acestora. fânul uşurat de 


copie de Pac Man, a cărei unică 
legătură cu emisiunea TV constă în 
figurile de joc. Făcând abstracţie de 
controlul prost, jucătorul are sarcina 
de a plimba printr-un labirint nişte 
caricaturi proaste sau mediocre ale 
locuitorilor containerului, pentru a 
aduna toate plantele asemănătoare 
cu cannablsul, grămăjoare de câine 
etc, Un contact cu un alt locuitor al 
containerului duce fa pierderea uneia 
din cele trei vieţi în total. Răsplata 
pentru toate acestea sunt 21 de 
secvenţe video, care rulează după 
colectarea unor obiecte bonus, 

Harald Wagner 
t.a. Andrei Ritok-Scfsotsch 


SATISFACŢIE 




UEFA Manager 2000 

■ GEN Manager fotbal ■ PRODUCĂTOR Bubball 

■ DISTRIBUŢIE IJifoqrames ■ Fără limită de vârstă 



15$ trebuie să se bucure de o simpli 


PUNCTAJ 


Big Brother - The Game 


IN COMPARAŢIE 

Alternativei* prezentat-a pe scurt. 

■ Mlrlap&ii 

Ni 50 a raî â cum podk preocupa¬ 
re* pentru detaliu sâîmb unit iţea $■ 
ca wn jar clasic; din silite de jacur 

■ N Bralntr * The tiimi 

Codid de. n b iă i unui joc clasic de 
ia!!, ia nivel de joc gratuit, care» va 
vinde dns? mulţumită maniei Big 
Srctber. 

■ P«#pl 

Un jac penibrl de perspicacitate, 
viabil doar gra[ q prezentatoarei se-xi 
\$ care se refera. 

■ w< Ar* Ang«l* 

Un ruinpsrurv penibil, care e.irsta 
dwr daiofftâ bonusului de star al Jul 
But) Sp&ncer 

■ dult Zeii», lihiwhlt itJiiR ijctu) 

Un penibil adventure de multe 
media «rş îşi datorează existenţa . 
sen ai uluia a«ia şi nume. | 


GRAFICA. Sat isf Itltoare 

îMiiMtftk fler totu şi neinspiralg. 



SUNET .Ne satisfăcător 

Din picate i^psajle sune Lui original 


gli |jpse|t 


CONTROL .. .. Deficitar 

Figurile reacţionează încet sau deloc, 

...I . 


I 


MULTIPLAYER Nu poate fi punctai 

pm med nuii 


: med 


i 



SATISFACŢIE 


NECESAR 

Pentium 166 
II MS RAM 
WO-HON 
HDD fiZ Mi 


RECOMANDAT 

Pentium 266 
32 MB RAM 
!&JiCD-fi 0 M 
HDD: 62 MS 


GRAFICA 

✓ Software 
x 30fx/GIJde 

X D.reci 30 

X Dpefl&L 

SUNET 

x EAX(SBLivaF) 
x Aureal JD 
x Dolby SuTrouncJ 

MULTIPLA VER 

Num2r minim de Jucători 

Single-PC - 

Re[ea ■* Internet» 

Nr. jucători/CP , 


CD-url / pachet ,. 

*i|||M4l lk *«li'r-j 

CONTROL 


Force-feed bac* 

■ * i «• i > ■ • « i m * i r i- » ■ Ji 


0 MINGE AMARĂ Lucrurile decurg banal în 
UEFA Manager. Ce sl-î faci, fotbalul este un 
lucru serios, 


Unsprezece oameni, o mie de griji. 

UEFA Manager 2000 pune în scaunul 

antrenorului unui club european de fotbal. 

De fa achiziţionarea jucătorilor prin planul de 
antrenament până la tactică şi poziţionarea 
jucătorilor, toate sarcinile cotidiene ale unui 
stadion cad in resortul dus. Datorit! ofertei de 
manageri de fotbal ţie calitate, jucătorii au 
devenit insă pretenţioşi, Faptul ci UEFA este un 
simulator economic solid ar putea fi repede 
uitat, datorită prezentării prea sărăcăcioase şi 
lipsei stridente de umor, în afara puriştilor 
declaraţi nimănui nu-i plac deşerturile goale 


de litere, (dk) 


SATISFACŢIE 
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TEST Der Klomanager I Simulaţie economică 


www.klomanaqer.de 


Afacerea (treaba) mare 

Cum se pot face milioane din excremente 


TESTE SCURTE 


Blestemul aztecilor 

■ GEN Advimture ■ PRODUCĂTOR Cryc 

■ DISTRIBUŢIE Raveruburger ■ Fără llmltS de vârstă 


FAGTS 


PRODUCĂTOR Anvll-Soft ■ PREŢ cca. 20 $ ■ TERMEN OE APARIŢIE A apărut deja ■ Fără Urnită de vârstă 


PE SCURT 


5 WC-url 
Silitoare 
b capace de WC 
1 5 tipuri de hârtie 
14 cabine 
13 adversari 
11 afacere uriaşă 



ALIgtittein: 

SpfiluiJgtti: 

si* Schtis$*ln: 

ii* {Brilfen: 

Handtrockner 

Schttssc-ItliiEtr 

6- Kcromik 

12 Spfllmann 

Seiftnsptnder 


Fflkalmiimdeur 

8 Metal] 

9 Backeiifhnger 

Kondomautomai 


Springflut 

4 Marmor 

9 Pres&wonne 

LictrtschrHJikc 


Sturzbacb 

O Gold 

0 LairineMhron 

AUes richten 

Apokalypsc 

0 Smaragd 

1! Kaiâersmhl 


41.429.526 € 


SALA TRONULUI Cine Investeşte 10$ în marea sau mica afacere, se bucură numai de lux, de ta 
toaleta de smarald până la colacul cu blană de hermellni. Deşi în cele din urmă.,. Ptiu! 



NEDISTRACTIV Un clic asupra Juvllieruluî vă 
duce la o explicare a meseriei 


La acest aventure este vorba despre continuarea 
iui Pharaoh's Tomb Din nou jucătorul va Fi 
învinuit de crimă pe nedrept, din nou trebuie să 
găsească circa 20 de obiecte şi sa le combine 
câteodată într-un mod total ilogic. Controlul este 
foarte inflexibil, deoarece vă puteţi mişca doar 
ca în vechile filme interactive. în salturi mari 
înainte şi înapoi printre opţiunile acestuia. 

Foarte rar se pot acţiona obiectele, lucru care 
duce la un lung text enciclopedic. S-ar putea ca 
Der Fitict r der Azteken să fie acceptabil ca 
software educaţional, dar ca joc din păcate este 
foarte discutabil, (hw) 


Curba de 
satisfacţie 
coboară repede 
printre peria 
de toaletă şi 
pisoar, până 
In canal. 


Norocul din WC* Cel mal curios 
simulator economic al tuturor 
timpurilor vă pune în rolul unei femei 
de serviciu, pentru a deveni 
regele-toaletă al celor şapte sisteme 
de canalizare mondiale* 

E xistă multe câi de îmbogăţire. Nu ştie 
nimeni însă de ce a fost adaptată 
pentru PC tocmai calea prin umblătoare* 
Nu contează, cad acest Joc vl ajută si 
vâ petreceţl agreabil timpul. La început 
nu aveţi decât atâţia bani cât trebuie 
pentru instalarea primei parcele. Dar 
unde? în cartierul bordelurilor şi pe 
lingă gări se scurg în valuri toate 
tipurile de secreţii, ceea ce înseamnă 
costuri sporite de întreţinere. Aeroportul 
este un locşor foarte frecventat însă 
clienţii din cartierele cu grădini plătesc 


mal mult pentru treabă şl pentru 
prezervative. Flecare toaletă îşi are 
părţile sale negative. Preţul şi dotarea 
trebuie să fie viabile, îndată ce firma 
funcţionează, trebuie sa mal vărsaţi 
nişte bani în cercetare, pentru ca nici un 
concurent să nu dispună mai repede 
decât dvs, de îmbunătăţiri de confort, 

Un act de sabotaj întreprins de Udo Obel 
nu dăunează nici el în această 
concurenţă, necum o sesizare trimisă 
poliţiei sanitare. îndată ce modelele de 
toaletă, cinci la număr, au fost realizate 
în toate variantele lor, pentru a fl 
onorate de public, vă veţi da seama cât 
de slab funcţionează managerul şi cât de 
scârbos este de fapt. 

Daniel Ch. Kreiss 
ta, Andrei RitoHchotsch 


PUNCTAJ 


Der Klomanager 


In comparaţie 

Altar nativii» pr*z*ntait pt scurt. 

■ flolldav !■ la ni 

îoar o reconstrui înfrumuseţată a 
unui paraols de vacanţa nelnfetesajiţ, 

21 Plita Syndlcit* 

Şi- toluşr este plaţi: pi^ra cucereşte 
pământul, dar nu şj PC-uî. 

in Wat Attach 

f jla arce de patimi pent-'u r3utado j 
ţul Pimpirator. Moderat distractiv. 

fl KlomiHiJiftf 

0 apucătura in WC? Centru mai puţin 
de câteva are nî se cfîfâ 0 qlumâ 
proletari 

■ Rilrigl 2 

fete despuiate şl gralicl proastă, 
Curat rahat ! 


GRAFICĂ ...NesatlsficStor 

h'Miniie static f t iu 3Qt i nwsiMacj ad afArat _ 



SUNET . ... Mesitlrficttcf 


na tetei F Domnilor, vi re 


Ct r: 





MULT 1 FLAVIR 


IKM 4 I M 


SaMeStor 

eartk 





NECESAR 

Pentium IM 

16 VB RnS J 

jncihtom 

HDD:23 MB 

RECOMANDAT 

Pentium lefi 
ll MIRAM 

UCMOM 

HDD: aa m 

GRAFICĂ 

Software 
x Jdfu/filidt 
x Direct 30 

X Dpen GL 

SUNET 

x EAX (SBLivaf) 

X Aurea! 3D 
x Dolby Surrpurtd 

MULTIPLAVER 

NumSr maxim de lucitori 

Slnqle-PC 4 Raţia - internei - 

Nr. jucltort /CD 
Cţi-url i pachet 

I p r ■ ■ i i i r - i i t M - 1 1 • 

, i * | - -l i Ţ l .. 1 - - i* - l 

CONTROL 

■ Forti* Fe-edback 

.. . x 


SATISFACŢIE 



Wall Street Tycoon 

■ GEN Simulator economic ■ PRODUCĂTOR Lumii 

■ DISTRIBUŢIE Ubl Soft ■ Interzis sub 6 m\ 



EXCELENT Wall Street Tycoon este mal fru¬ 
mos decât oricare program de contabilitate. 


Febra bursei face ravagii. în Wall Street Tycoon 
Faceţi afaceri cu acţiunile unor firme fictive. 
Cursurile se bazează pe ştiri, dar de regulă sunt 
rezultatul unui generator de valori aleatorii. 
Ceea ce e greu în realitate este foarte uşor în 
acest joc. Când cursul creşte, se cumpără. Când 
cade, se vinde. Dividendele de 4QD% pe an nu 
sunt o raritate, iar falimentul total este 
aproape imposibil. Acest program nu prea 
atrăgător furnizează puţină satisfacţie-, 
Realităţile Istorice sunt cuprinse ca misiuni, 
putând încerca să reacţionaţi mai bine decât 
investitorii de odinioară la criza de ulei, Ea 
crahul bursier şi la războiul mondial, (hw) 


SATISFACŢIE 
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Rally Masters - Race of Champions I Raliu TEST 


Goana maeştrilor off-road 

Prietenii off-road-ului au de tras în Rally Masters 


FACTS 


PRODUCĂTOR Digital lllusiofis ■ DISTRIBUŢIE tuf ogrames ■ PfiEŢ cca. 45$ ■ TERMEN DE APARIflE A apărut deja ■ Fără ffmltâ de vârstă 


PE SCURT 


■ 17 vehicule 

■ 45 trasee 

■ Trei clase de maşini 

■ Patru campionate 

■ 30 piloţi renumiţi 

■ Trei discipline 


Goneşte pana se 
rupe axa. 

Rally Maştera 
surprinde 
aproape perfect 
atmosfera 
curselor de raliu. 


Cortcurenţa lui Colin Mcftae: 
dincolo de traseele fixe, în Rally 
Masters vă îngropaţi în noroi cu 
cea mai mare viteză posibilă. 

P iloţii de raliu sunt nişte singura¬ 
tici. Cu un co-pflot credincios 
lângă ei, artiştîi off-road o pornesc 
la vânătoarea de zecimi de secundă 
în lupta contra cronometru. 
Duelurile bară lângă bară sunt Ea 
fel de rare în acest tip de sport ca 
manevrele de depăşire. O singură 
excepţie este făcută de Race of 
Champions. Aici, piloţii se întrec 
doi câte doi In acelaşi tip de 
autovehicul* Traseele sunt 
constituite dîn două benzi diferite, 
care supun artisticele manevre de 
pilotaj la diferite încercări. Pentru 
a se stabili învingătorul, fiecare 
pilot face câte o rundă pe banda 
Interioară şi pe cea exterioară. 
Aceste dueluri sunt doar o parte 
dintre provocările lui RaHy 
Masters : jocul vă trimite şi pe 
traseele de etapă tradiţionale. Aici, 
atotprezentul eo-pllot vă 
avertizează asupra curbelor sau 
pericolelor de pe şosea, dar nu vă 
bazaţi prea mult pe ajutorul iul, 
deoarece indicaţiile sale sunt, în 
numeroase cazuri, foarte impreci¬ 
se* Ultima disciplină din program 
este Challenge Cup* în aceste 
concursuri concuraţi împotriva a 
trei adversari, pe circuite rotunde* 
în realitate, aceste curse nici nu 
există, însă pentru off-roader-ul 
virtual ele prezintă o binevenită 
alternativă la traseele de etapă 
singuratice. 

Drumurile înzăpezite prin 
pădurile din Suedia sau pistele de 



CAMARAZII DE CARTON Spectatorii de pe margine seamănă din apropiere 
cu figurile de reclami din carton din magazinele de software. 



THE DUEI La cursa campionilor, dvs. şi concurentul vă aflaţi pe două piste diferite* între 
ele se află un zid, astfel că nu-l puteţi vedea, 


noroi din Indonezia îî creează noi 
provocări profesionistului de raliu 
în timpul sezonului. Cariera dvs* 
începe cu maşini de Formula 2 şi vă 
luptaţi pentru a avansa spre WRC, 
Formula 1 a sportului de raliu. Cei 
mal curajoşi piloţi pot să încerce 
legendele raliului* Ei trebuie să 
strunească monştri off-road 
precum Audi SI Quattro sau Lancia 
Delta Integrale. 


Sascha Gliss 
t.a. CorneEiu Dan 



Satisfacţie 
garantată. 
Rally Masters 
scurtează 
timpul de 
aşteptare 
pentru Colin 
McRae 3. 

Saseha GUss 


Peisajele variate şl pitoreşti fizica de pilotaj 
şi A!-ui ridicat catapultează Rally Masters în 
clasa superioară a bătăliei automobilelor. 
Jocul nu încearcă să arate ca o simuiatie 
exactă: opţiunile rarefiate de tuning şi 


avariile reduse ta minim dau şanse reale de 


victorie până şi unui începător. 


PUNCTAJ 


In comparaţii 

Al iernat Ivtli prezenţii te po scurt 

■ Colin McRâi Rally 

Campionul a Îmbătrânit Intre timp. in 
curând va spirea partea a doua, 

■ R#«Y ChinşlHUtlp CI. 2000 

Curse de raliu deşi ui de realiste, 
intr-un ambalaj corespunzător. 

IBRelly Maitor» 

Mlxa| reuşit între realism ţi distracţie 
completai de o grafici peste medii, 

Mfeqi Haily 2 

Puri acţiune! Cui Ti place gaiSgia $1 
culoarea a nimerit la tanc 

■'Bon Rally 

Un copil dezavantajai dm pune! de 
vedere grafic ţi tehnic la mina de 
pe ell 



SUNET 



.Mulţumitor 

o-eiiQt clMiiiL 





Rally Masters 


NECESAR 

RECOMANDAT 

Pentium 233 

Pentium II400 

32 MG RAM 

64 MB RAM 

MD-fiOM 

I2*C0 -m 

HDO: ZS0 MS 

HDD: 3M M 

GRAFICA 

SUNET 

x Software 

^ EAMSGLIvei) 

jf WGIIfr 

yf Aureai 3D 

^ Direct 30 

jt OelDy Surround 

xC-pen DL 


■—- r 

MULTIPLAYER 

Numlr maxim de juc&tprl 

Slngie PCI 

Re[ea a Internet a 

NumlrJucători/CO ... ...1 

CDurl/pttlwt 

. 1 


CONTROL 

Fdfce-Feeobacfc . . ..V 
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TEST Earth 2150 2.0 I RTS 


www.earth2l50.de 


O nouă faţă 

Mai mult timp pentru o reuşită. Noua ediţie promite satisfacţie neumbrită de bug-uri 


SHORTTESTS 


Răzbunarea "puilor de mlaştină" 

■ GEM Act ion tt PRODUCĂTOR Koch Media 

■ DISTRIBUŢIE Koch Media ■ Restricţii necunoscute 


fiCTS 


■ PRODUCĂTOR Topoare ■ PRE] cca. 25$ ■ TERMEN DE APARIŢIE A apărut deja fl Interzis sub 12 ani 


PE SCURT 


■ Meniuri prelucrate 

■ Şase hărţi 
suplimentare 

■ Arbore tehnologic 
simplu de controlat 

■ Nou mod 
multiplsyer 

■ Al excelent 

■ 3000 bug-uri mai 
puţin 



LA MULŢI ANI Mulţumiţi suportului Interfeţelor OpenGL şl Direct3D îmbunătăţit puteţi 
degusta în sfârşit toate efectele grafice. 



RĂZBUNAREA ESTE DULCE Pulul turbat şl-a 
pus în cap siH termine pe vânător. 


Jocuteţuî gratuit Moobuhnjdgda fost dezvoltai 
de programatorii lui Gothic, Phenomeda pentru 
o cunoscută marcă de whisky. Răzbunarea 
"puilor de mlaştină" este o încercare melodrama- 
tică de a doborî financiar febra Moorftuhnjagd. 

Ca vânător virtual trageţi pe mai multe nivele în 
tot ce mişcă pe pământ, pe apă sau în aer, 
h nivelul de bonus, jucătorul; cu cel mai mare 
succes intră în pielea purului şH arată 
vânătorului uman cu flinta sau eu bazooka 
drumul spre casă. Furtul ideii se poate ierta. însă 
nu şi transpunerea ei în practică în acest joc 
plictisitor, (sg) 


împrospittarea 
i-a făcut bine 
Pământului. 

In sfârşit, 
unităţile se pot 
trimite în luptă 
fără teama de 
crash a sistemului 
sau a jocului. 


"Earth suflă concurenţa din cizme", 
se spunea tn ultimul nostru test a 
Iul Earth 2T50. Din păcate, era 
lungă şl lista greşelilor de 
programare şl a problemelor cu 
driverele* 

P entru că titlul RTS nu era maturizat 
în toamnă, distribuitorul TopWare a 
trebuit să postlivreze înfrigurat în 
lunile următoare o mulţime de 
patch-uri. Noua ediţie a iui Earth 2150 
se poate achiziţiona contra sumei de 
25 USD şi are câteva features în plus, 
cum e fereastra de cercetare, cu 
ajutorul căreia aveţi o privire de 
ansamblu asupra tuturor unităţilor, 
în afară de aceasta, au fost înlăturate 
greşelile de jocul în reţea, asa că nu 


maî trebuie sa va temeţi că partida 
Online va fi terminată abrupt, din 
cauza unei greşeli de sincronizare. 
Versiunea este completată de 
suportul tuturor plăcilor grafice 
importante şi de echilibrarea 
raportului de forţe. Puteţi avea 
rateuri la soundtrack dacă nu aţi 
instalat ultimele drivere. Principiul de 
joc rămâne acelaşi, doar câ meniurile 
sunt mai uşor de controlat. 

Peter Kusenberg 

ta. Corneliu Dan 




IN comparaţie 

Atlet nit iveli prezentaţi pe scurt 

O Cart li 21SO 

Earth ZT5G reuşeşte sâ iichidl hm? 
curenta ta capitolul principiu de |oc 
ţi grafica. 

SSSIirCratt 

Clasicul Incit mai place, nu numa» prin, 
se&iqrvuiui minunilor. 

■Cammind £ Cunquir 3 

Nu este o referinţă, dini cauza 
lipsurilor tehnice 

J)W ariana ZIOO 

Cu toetâ tehnologia sa revoluţionară 
titlului Eldes îi lipseşte atmosferă, 

JTItandor 

Prea puţină bucurie de ioc la vărul 
ui Earth, Pin punct de vedere 
lennotogic- 





Foarte bine 


SUNET 


MULTIPLAYER .FwrttWne 

Severul ..y/w earth net, corn este Breaâtit 



Earth 2150 2.0 

NECESAR 

RECOMANDAT 

Pentium m MMX 

Peni tom si aQC 

32 MB RAM 

EM MB RAM 

^CD-ROM 

BăCD-ROM 

HDD: MO MB 

HDD: 720 MB 

GRAFIC A 

SUNET 

jf Software 

^ rn (SSUvei) 

* mm* 

✓ Aureai 30 

Direct 3D 
v open GL 

x Dolby Surround 

MULTIP4AVER 

Număr majîsm de jucători 

Sirgie PC i Reţea 16 Internet W 

Numlr JucfflerJ/CD 


CDuTî/p-achtt. . 

4. 4. ■ «'ii n i ■ ■ ■ 4 4 1 ■ ■ ■« 4 -2- 

CONTROL 

fofce-FMdtedt .. 

i - -- -Vii liS 1-1 *---■* ^ 


SATISFACŢIE 



You don’t know Jack 3 

■ GEM Oui: ■ PRODUCĂTOR Berkley Systems 

■ DISTRIBUŢIE Tahe 2 ■ Restricţii necunoscute 


i HI 1111 Nffiri 'K 
Ht-LU fl-JiG U.'UIEM UHlĂUU. DIJ 311 

ruin m 5Hii,s wss huiih «uta. 

■ (.iui Ukllt ItltM |t UMN #11 NT ÎUiUW 

El i-tAftUi 

lilJti 

□ mm* 

Hlrll 


POFTIM? Felul întrebărilor distrage 
răspunsul corect. 

Cu subtitlul ’ln jos", total trâsnitul moderator 
de show-uri, Jack, o porneşte a treia oară la 
drum, La categoria "Ajutor, în mine se ascunde 
un Leonardo DiCaprio", jucătorului î se pun 
întrebări neinteligibiie sau neruşinate, care au 
peste zece moduri de răspuns. Răspunsurile 
posibile asigură înteţea distracţiei la fel de 
mult ca muşcătoarele comentarii ce urmează 
după un răspuns corect. Tăria jocului poate fi 
probată cel maî bine la chefuri; celor care joacă 
smguri ii se vor lăţi buzele într-un zâmbet, căci 
umorul grotesc poate fi gustat doar în grupe 
mai marL (hw) 



SATISFACŢIE 
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Starship Soldiers I RTS TEST 


Unde-mi este unitatea? 

Fostul joc denumit Dogs of War impresionează doar prin nuanţele sale maronii 


SHORTTESTS 


Stăm Tilt Resurrection 

■ GEN Flipper ■ PRODUCĂTOR Ganymede 

■ DISTRIBUŢIE Technologies 1 Restricţii necunoscute 



BINE CAMUFLAT In această Imagine puteţi vedea opt unităţi inamice ţi una proprie. Culorile 
mediului împiedici derularea cursivi a jocului 


Unele feature-uri 
ale jocului sunt 
atât de inutile 
încât nu le 
foloseşte nimeni. 


Cu cele trei părţi Inamice pline de 
fantezie, cu un control direct 
opţional şl cu sistemul interesant 
de joc, Starship Soldiers are toate 
premisele unui plăcut şi mai altfel 
joc de strategie. 

D ar Silicon Dreams a ratat această 
şansă şi foloseşte potenţialul 
jocului doar pentru misiuni extrem 
de obişnuite. Ca de obicei aveţi la 
dispoziţie la început un amestec 
colorat de unităţi diferite, pe care le 
purtaţi cu ajutorul comenzilor de ia 
tastură sau mouse prin peisajele 3D 
maronii. De îndată ce aţi eliminat 
adversarii sau aţi ajuns într-un 
anumit ioc, misiunea este terminată. 
Unităţile supravieţuitoare pot fi 


schimbate după aceea cu alte trupe 
proaspete, însă fără experienţă - 
lucru care este atât de Inutil încât nu 
vă veţi folosi de el Şi posibilitatea de 
a folosi unităţile cu tastele săgeţi va 
rămâne nefolosită, deoarece compu¬ 
terul îşi dirijează tancurile mult mai 
bine şi mai rapid. Punctul slab al 
jocului este grafica. în peisajele 
roşu-maronii, unităţile minuscule de 
aceeaşi culoare devin invizibile, nu 
se pot vedea denivelări de teren şi 
nu sunt marcate grafic nici măcar 
unităţile selectate, 

Harald Wagrver 
ta, Corn el iu Dan 


PUNCTAJ 


In comparaţie 

Alternativele prettfititt pe scurt 

■ A*ttl«ran* 2 

Cu sau făîâ bazt, control dtr«L sau 
indirect unitatea cte măsura 

□ Ciot» Cţmbit 4 

Orgie de târne de tun, cu acţiuni!, 
distracţie şl control fin 

□ Thiiidor 

RfS utMşnuit In nairi 30. Un demo se 
afla w CD. 

lin Feree Comi*«ndtr 

Chtar cu bortului Star Wars, îcrct 
Coffimander este medaotm. 


GRAFICA. . . Deficitar 

ita monotona si dăunl-toait jocului 


SUNET 


Ar-a t 4 »•■■*■ 


Deficitar 



CONTROL . ....Deficitar 

ua jitii. aproa pe imp osibr_ 


aprwjw 


MULŢI PLATER Mulţumitor 

_I 


ii Starihlp SoHIors 

Misiuni plictisitoare, grafici 
Inacceptabili şi teaturemn muţite, 
RTS-yl este preş plictisitor. 



Starship Soldiers 


NECESAR RECOMANDAT 

Pentium II 266 Pentium III 600 

64 MB RAM 256 MB RAM 

BltCD-ADM BkCD’RQW 

HDD: 342 MB HDD: m MB 


GRAFICA 

x Software 
tf idfu/Glide 
✓ Direct 3D 

X Ocen GL 


SUNET 

EAX fSSLiven 
✓ Aureal 3D 
}/ Dnlbv Surrpuftd 


MULTIPLAVER 

Număr nujum ce jucători 

Sluţit PCI Reţea» internet 8 

Wurolr jucâtorl/CD . . ...I 

tDuriipache, .......,. ,. l 


SATISFACŢIE 


CONTROL 

Forte Feedback 



mmi CU BLONDELE Mesele de flipper 
arată bine, dar oferă prea puţin. 


Slm Tiit Resurrection este probabil cel mai 
potrivit joc pentru oamenii lenţi: puteţi la fel de 
bine să fumaţi între timp sau să beţi o bere. 
Cele ti«u| mese "pirat 11 şi "demon" sunt atât de 
încete, încât nu se observă nici o reacţie 
negativi din partea lor alunei când jucătorul nu 
mai e atent la flipper sau nu mai reacţionează 
deloc. în ciuda încetineli], jocul nu derulează 
cursiv bilele, nici măcar în clipa unei instalări 
full (peste 1 Gbyte). Către toţi flegmaticii: 
prindeţii dar repede! (hw) 


SATISFACŢIE 




Disney's Crazy Games Gollection 

■ GEN Actkn ■ PRODUCĂTOR Disney 

■ DISTRIBUŢIE Integra rut; ■ Fără restricţii de vârstă 

IMiM — ’Wll *•■■■■■■■■■■■ 



STILUL ADEVĂRAT Grafica pare a descinde 
direct dintr-un film de desene animate. 


în Disney's Crazy Gemes Cotlection este vorba 
despre de o colecţie de jocuri foarte mici. 
începutul este făcut de Muschus Snowbattie, 
una dintre lumile ancorate în cea a MularHIor 
din Missile Command. In Agrabaîi maimuţa Abu 
trebuie condusă în stilul Pac-Man de-a lungul 
unui zid. in Battte for the Olimp Mountain, 
acţiunea se învârte în jurul dirijării unui cam 
gras cai zburător, pentru a atinge nişte obiecte, 
tar în Abyss Labirinth trebuie condus un rac prin 
lumea de corali de pe fundul mării, Datorită 
simplităţii sale, Disney's Cfdzy Games Cotlection 
este interesant mai ales pentru cei mai tineri 
jucători (hw) 


SATISFACŢIE 
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TEST Messiah I Action-Adventure 


Fluşturaticul mesager al Cerului 

Excepţionalul action-adventure îl întrece chiar şi pe Ultima 9 la deficienţe tehnice 


FACTS 


PRODUCĂTOR Shiny ■ DlSTftlftUllE Virgin Interactive ■ PREŢ cce. 40$ ■ TERMEN DE APARIŢIE A apărut deja ■ interzis sub 16 ani 


PE SCURT 


■ Principiu de iac 
original 

■ Grafică pretenţioa¬ 
să. dar plina de 
greşeli 

■ Zece arme diferite 

■ 50 personaje 

■ Cel mai drăgălaş 
Mesia ai tuturor 
timpurilor 


Jocul de scenă 
al personajelor 
este nu numai 
original, dar ţi 
distractiv, chiar 
şi în nivelele 
avansate. 



UN OCHI ÎNCHIS Ce s-a întâmplat cu partea stânga a imaginii? în timp ce cfoip-urî!e grafice 
Voodoo3 provoacă căderea sistemului, chip-ul TNT2 arată totuşi CEVA. 


La patru luni de la lansare, am 
făcut un review-test al promiţăto¬ 
rului titlu. Insă acesta a dat 
rezultate neaşteptate. Ce s-a 
întâmplat? 

mediat după sosirea sa, în redacţie 
s-a instaurat dezamăgirea: jocul 
rulează fără probleme doar pe un 
singur sistem de lucru. Pe multe 
PC-uri, Bob se prăbuşeşte încă în 
timpul instalării, Iar alte computere 
se chinuie, în duda driverelor grafice 
actuale, să-l pornească. Cel târziu ia 
câteva minute după ce am făcut 
primii paşi în lumea lui Messiah, au 
apărut primele greşeli grosolane de 
afişare, sub forma unor pătrăţele 


colorate sau a unor figuri neidentlfl- 
cabiie. 

§ 

în timp ce versiunea demo testată 
de noi în luna decembrie apărea cu 
mult mai puţine greşeli decât 
produsul finit, principiul de joc a 
rămas neschimbat. îngerul Bob 
trebuie condus printr-o lume futuris¬ 
tă şi furişat în corpurile diferiţilor 
trecători, pentru a se lupta sau a 
rezolva diferite enigme, în general, 
versiunea este reuşită, iar scenele de 
violenţă sunt foarte drastice, însă 
înscenate credibil. 

Peter Kusenberg 
La. Corneliu Dan 


La atâtea 
greşeli, 
bietului Bob 
i se iasă 
aripile. 

Peter Kusenberg 


De fapt m am voie să mă plâng. M^am 
distrat enorm cu această versiune a lui 
A fesskh şi nu am dat dreptate corului de 
voci ale colegilor mei împotriva bunurilor 
de programare. în orice caz, este scandalos 
că, având o astfel de configuraţie a 
sistemului (PUI 500, DVD-Tostifba, Osa 
Erazor III), încă mai e posibil să cadă 
sistemul. După patru ani de programare, ar 
trebui totuşi ca jocul să ruleze fără 
probleme, măcar pe plăcile grafice mai 
cunoscute, cum sunt GeForce. Vcodco3 şl 
ÎNT2. Aceasta Ti dăunează genialului 
principiu de joc, astfel încât vă recomandăm 
să aşteptaţi apariţia următoarelor pate hm 




UŞA SECRETĂ Unele texturi seamăn! cu 
mişte motherboird-url, aceasta în cazul în 
care apar pe ecran. 



PE CD-ROM 

Cele mai noi drivere GeForce 



TRASUL IN FARFURII Chlp-urile GeForce fabrică pătrate colorate în 
scenele din joc. Instalarea ultimului driver este imperios necesari. 



ÎN COMPARAŢIE 

Alt Bfnativii* prezentate pe tcurt 

■ Drikfln 

în crufia vânzărilor moderate, rborul 
pe draqon a* Iul Ryn rămâne totuşi 
fiutnber one. 

■ ShiftowMtn 

Călătoria Iul Leltate pun regatul 
marţilor este Interesant! 5 plm! de 
atmosferă 


grafica . . Suficient 

; urilor _ 



SUNET... . 


Bine 


CONTROL......Mulţumitor 

abilului 



NECESAR 

Pentium 233 

64 MB RAM 

HDD: bQQ MB 


GRAFICĂ 

Software 

✓ mmu 1 

✓ Direct 3D 
* QpenGL 


RECOMANDAT 

Cetercn 400 
128 MB RAM 
MB-RQM 
HDD: 800 MB 


SUNET 

* EAX (Satiri} 

✓ Aureai 30 
1 s Dolby Swround 


73 Messiah 

Principiul de Joc or q nai retomafldâ 
titlul Shiny. Inadvertenţele tehnice 
sunt supărătoare. 

loneNt 

Odiseea lui Cutter prrn Adelpha este 
încă o operă Ifiovativâ 

>1 The Devii ini Ide 

Controlul NiriNer-ulul este o ruşine. 



MULTIPLAYER Apreciere Imposibilă 


Nu exist 

â mod ir 

lulti otavei. 



1 1: 




MULŢI PLAYER 


Număr maxim de jucători 


Slngle PC - - Internet 

wt 

Număr jucători/CD . 

m 

CDUri/pfidWt 1 «1 r r 1 p ii ■ H-HM - ! P » 

„2 

CONTROL 

Force-fwdbach . 

X 
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www.cryo-Hniteractive.com 


The Time Machine I Adventure TEST 


Nisip în motor 

Cryo prezintă o călătorie în timp, pe pianete deşertice, pentru prima dată în 3D 


TESTE SCURTE 


Strongman Competition 

■ GEN Sport m PRODUCĂTOR Cat Daddy Games 

■ DISTRIBUŢIE Ac tivi s Ion ■ Pară I i irită de vârsta 


FJkCTS 


PRODUCĂTOR' Cryo ■ PREŢ cca. 40 $ ■ TERMEN DE APARIŢIE Aprilie 2000 ■ Interzis sub 6 ani 


Pt SCURT 


■ B sui pe un clasic 
de H.G, Wells 

■ imagine video 
dinamică 

■ Uriaşe peisaje 
pre-renderizate 

■ Rezoluţii de până la 
12BGx9fcO dpi 



SĂRITURĂ iN TIMP îi aminteşte oare cuiva în aceasta scena de Outcast? Din picate, The Time 
Machine nu oferă nici pe jumătate atâtea Inovaţii cât prima apariţie scenica a Iul Cutter Slade. 


Un adventure 
drăguţ, cu un 
conţinut 
convenţional, 
învechit. 


Romanul The Time Machine a Iul 
ti,G, Wells este un adevărat clasic. 
Producătorul cunoscut pentru 
neobişnuitele sala aventuri, Cryo, 
încearcă acum să adapteze pentru 
joc materialul cu tentă filozofică 
despre călătoriile în timp şi 
evoluţia omenirii. 


T ime Machine se bazează de fapt 
doar pe câteva motive ale 
romanului folosit ca modei şi nu are 
nimic de-a face cu acţiunea cărţii* 
Intraţi în rolul iul H.G. Wells şi 
începeţi călătoria în timp, cu o 
maşină de fabricaţie proprie. Partea 
proastă este că, pe cât se pare, 
sunteţi mal bun scriitor decât 
constructor, căci experimentul se 


termină prost: ajungeţi înapoi în 
mileniu! 800. Lumea s-a 
transformat într-un ioc devastat, 
care aminteşte de un Imens deşert. 
Trebuie să aflaţi ce s-a întâmplat 
cu Pământul şi să căutaţi, printre 
altele, maşina dispărută a timpului. 
Cryo a înscenat povestirea obscură 
ca adventure în stilul Iul AtUntls, 
oferind jucătorului nişte seri de 
ghicitori. Doar ta grafică ar mai fi 
ceva de spus: pentru prima dată au 
reuşit să se impună cu un engine 
3D* Personajul este dirijat printro 
natură 3D, care Impresionează mal 
ales prin Imaginile video afişate* 

Andreas Sauerland 
La, Corneliu Dan 


PUNCTAJ The Time Machine 


ÎN COMPARAŢIE CNAnCă ......... . BJm necesar recomandat 

Alternativi le praxintiti pf scurt. Hpdn rtntfeftzât crăquţ. puţină variaţie Pentium ll 233 Penlluin • I 500 


N Crini Firufango 

Referinţa genului, prin slliul umorul 
ţi story-ul 5îu grandios. 



SUNET . .. .Mulţumitor 

Muzica ere atmosferă, ctiabqun sţtL 


32 MB RAM 
4* CD-ROM 
HDD: 450 M& 


S29MBRAM 
!6nCD'fiOW 
HDD: 600 MB 


□ The Ungnt Journuy 

înscena: cu dragoste din păcat- 1 
cam sec pus în scenă 

u" The Time machine 

0 călătorie cu tenia eioţerteă, cu o 
grafică interesantă, :nsă cu multe 
goluri de ctmţiul 

ă-Of acul# HtturrKtlan 

Drăguţ, prost înscenat, oeloc de 
groaza 

toi Fiuit 

Aventură confuză în alegerea Cerului 
sau a iadului, 



CONTROL Mulţumitor 

Imprecis ţi blocării la re: o lut;- mari, 



MULTIPLAYEfi Apreciere Împila 

Nu eiîstă mgd multiplayer. 


I 



GRAFICĂ 

m? Saltiwre 

X SOfx/GMcte 

if threc.130 
X OpsnGL 


SUNET 

✓ m (SBLIvtL) 

X Aureal 3D 
x Dolby SuTTDund 


MULTIPLA YEft 

Număr maslm de judilor' 

Singfe-FC- în reţea - Internet * 

Nr. jucători / CD ... . ... . . 

CD uri/pachet.. Z 


CONTROL 

Fc-rte'feedbfltK . x 



DURERI MUSCULARI Ce consumator de ana- 
boiice ar legăna mai bine nişte femei? 


Pentru masă: şase pachete de muşchi concurează 
la opt discipline aproape comice, pentru a 
demonstra lumii că testosteronul poate înlocui cu 
succes sângele din vene. Cei mai buni la îndoitul 
maşinilor, aruncarea de cauciucuri, aruncarea în 
înălţime a butoiului, împinsul de TlR-uri primesc 
un pocal, în timp ce restul concurenţilor merg 
jigniţi să facă duş. Pentru motorizarea bărbaţilor 
ajung trei taste, oricum nu există mai multe 
mişcări în repertoriu. Tot ce puteţi face este să 
bateţi ritmic în două butoane de accelerare sau 
să apăsaţi la momentul potrivit tasta de acţiune. 
Timp de joc total: aproape 30 minute. Puteţi să-l 
cumpăraţi pentru 15 do lirei, dacă vreţi sS vă 
distraţi la vreun party, «HO ^ 

129% 


SATISFACŢIE 


Street Luge Racing 

■ GEN Sport ■ PRODUCĂTOR Fusion Interactive 

■ DISTRIBUŢIE Activi5Eon ■ Interii* sub 16 ani 



Pi LÂNGĂ FIN1SH Rareori se ajunge pe 
ultima sută de metri fără coaste rupte. 


Sporturile extreme cresc adrenalina sau 
omoară, însă aici se instaurează plictiseala. Asta 
în ciuda tahometrului care arată ceva peste 100 
la oră şl a cursei care se desfăşoară pe 
serpentine, prin metropole sau trafic, Totuşi, 
cursele nu sunt captivante. Controlul la 
tastatură - stânga, dreapta, plus acceleraţie 
şi frână - este groaznic de imprecis, iar 
concurenţii care iau curbele par pregătiţi mai 
degrabă pentru accidente decât pentru victorii.. 
Cele opt trasee se aseamănă în construcţie una 
cu alta ca o cască de motociclist. Grafica total 
învechită întregeşte Impresia generală de 
dezamăgire, (dk) 


SATISFACŢIE 
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TEST Rollcage Stage 2 I Curse 


www.roiicaqe-game.com 


Beţia vitezei 

Puneţi-vă centura! Piloţii Rollcage Sage 2 au nevoie în primul rând de un stomac sănătos 


facts 


PRODUCĂTOR Psyqrosis ■ DISTRIBUŢIE Tahe 2 ■ PREŢ cca, 49$ ■ TERMEN DE APARIŢIE A apărut deja ■ Interzis sub 12 ani 


PE SCURT 


■ 60 vehicule 

■ 24 sisteme de arme 

■ Peste 60 trasee 

■ Cinci tipuri de 
naturi 

■ 16 moduri de joc 

■ Maxim patru 
jucători pe un PC 



OVERKtU Armele din Rollcage Stage 2 strălucesc de efecte speciale şi explozii fulminante. 
Folosirea harnici a armelor atrage puncte tonus. 


Rollcage Stage 
2 este 
Incredibil de 
rapid, iar pe 
unele trasee 
aproape prea 
rapid. 

Sascha Glîss 

In cazul lui Rollcage Sage l principul de joc 
stă în calea plăcerii pilotajului. De multe ori 
se întâmplă ca, în beţia vitezei, să fii oprit şi 
să pierzi secunde preţioase numai pentru 
orientare. Caz fatal, căci adversarii ciberneti¬ 
ci Impun, începând din cea de-a doua ligă, un 
tempo drăcesc şi adună harnici puncte supli¬ 
mentare. Cei care se împacă cu aceste pro¬ 
bleme, vor găsi în Rollcage Sage ^ unul dintre 
cele mai rapide şi impozante d.p.d.v. grafic 
jocuri din ultima vreme, In toate colţurile ex¬ 
plodează sau fulgeră ceva în timp ce goniţi 
pe traseele variate. Motivaţia de [ungă durată 
este menţinută de mulţimea mare de vehicu¬ 
le pilota bife. 



Sport de curse extrem. Doar folo- 
sindu-vă de mijloace neortodoxe ţi 
după o cursă extrem de rapidă veţi 
reuşi să vă instalaţi pe soclul In* * 
vingătorulul» 

V ehiculele pentru finul Iul Rollcage 
vin din Japonia; automobilele de Ju¬ 
cărie teleghidate cu cauciucuri supra¬ 
dimensionate merg mai departe dân- 
du-se peste cap chiar şi după un acci¬ 
dent extrem. Tocmai aceste maşinuţe 
trebuie să le conduceţi în Rollcage 
Sage 2 prin nişte trasee futuriste. în 
câteva Eigi este permisă folosirea ar¬ 
melor pentru a ajunge în frunte. Fie¬ 
care pilot poate sâ ruleze pe şosele 
cu maxim două încărcătoare pline, Iar 



SPACE RACE h curbele prelungite ale acestui traseu suspendat 
atingeţi viteze nebănuite, 


fmeţi-vi capul 
sus la 400 
mile/ oră. 
Rollcage 2 vă 
testează, la fel 
ca predecesorul, 
simţul de 
orientare. 


reumplerea lor se face după colecta¬ 
rea extra-urllor de pe drum. Maşinile 
mai simple nu dispun de un arsenal 
complet: dacă tocmai conduceţi un 
asemenea vehicul, trebuie să vă mult - 
urniţi cu goodie-uri simple precum ra¬ 
chetele neteleghidate. Uneltele dis¬ 
trugerii puteţi să le folosiţi nu numai 
contra concurenţilor. Aproape fiecare 
obiect aflat pe marginea drumului po¬ 
ate fi distrus. Răsplata se concretize¬ 
ază în puncte de bonus. La sfârşitul 
cursei, jocul calculează, în funcţie de 
aceste puncte şi de locul obţinut, re¬ 
zultatul final, Ca în predecesorul său, 
şl în acest joc folosiţi toate cele 360 
grade ale pistei. De exemplu, în tune¬ 
le» la viteze mari, puteţi sâ părăsiţi 


carosabilul şi să continuaţi cursa pe 
tavan sau pe pereţi * oricum pe tavan 
stau lipite mult râvnitele extra-url. 

Sascha Gliss 


7 

V 

- 1 


Reufay 


PERFORMANTA Săgeţile albastre de pe pistă 
produc o viteză suplimentară. 


PUNCTAJ 



Rollcage Stage 2 

In comparativ 

GRAFICA 

....Bine 

NECESAR RECOMANDAT 


Al Iernat li/ele prezentate pe scurt 

■ Nfe* 2 

Joc de curse im landurile germane 
Cu <jaîLling j -gunui spre victorie. 



Fentium II 23*3 
M MB RAM 
4iCW0M 
HDD: SQ MB 


Pentium II 26b 
32 MS fi AM 
BkCD-RDM 
HDD: 250 MB 


■ ffa-Volt 

Joc de curse: Dpulenţâ gratiei ţi le 
tel de up id ca Rollcage 2, 

Rallcaqt Stage Z 

jmprestananl vizual din cauza rtrr 
traiului - destul de complicai de pic¬ 
tai 


CONTROL . 

Estţ ripvgip.dţ fllrPlflrţ 

.., îndestulător 

' 



_ 1 

MULTIPLA TER 

V ulii Dl ave r lărâ un LAN. 

... Foarte bine 

propriu._ 




GRAFICA sunet 

* Software * EAK <5BUvel> 

X 3Dfţ/GIide x Aureal 3D 

tf Direct 3D X Dolby Suzround 

t/ Dpen GL 


MULTlPLAYER 

Număr maiim de jutltflri 


El Rollcage 

Predecesorul a trebuit s5 se descur¬ 
ce ui mal put*ne UaSeţ 

E Spted Sutters 

Nics Z se întâlneşte cu HfS 3 Mal 
greu de pilotat dec St cetetette Jocuri. 


71 % 


Singte PC 4 Reţea 5 Internet S 

Număr jucători/CD. 4 

CDuriftacftet i 

CONTROL 

Fwce-Feedtwck . ..X 
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Might & Magic 8: Day of the Destroyer I RPG TEST 


Obosit şi noroios 

Despre cum se perfecţionează arta recycling-ului şi se scapă de fani 


FACTS 


PRODUCĂTOR New World Computtng ■ DISTRIBUŢIE Infogrames ■ PREŢ cea. 4Q$ ■ TERMEN DE APARIŢIE Mal 2000 ■ Interzis sub 12 ani 


PE SCURT 


a Peste 100 spells 
1 Peste 100 misiuni 

■ Paste 100 ore de 
joc 

■ Dreptul de a înceta 
jocul mai devreme 



SOSIREA A CEVA NEDEFINIT Mare este perplexitatea când blocurile de plxeil se apropie! O fi 
prieten sau duşman? întrebaţl-ne ceva mal simplu. Aşteptaţi şi o să observaţi daca doare! 


Un vas plin de 
pireu de cartofi 
ar arata mai 
original şi mai 
drdguţ. 

Daniel Ch. Krtiss 


înainte ca cei din urmă simpatizanţi să mă 
facă praf, trebuie să declar: MSM numărul B 
înlătură, ba chiar nu mai are nimic de a face 
cu principiile şi conceptele care îi caracter!- 
zau predecesorii. Să vedem mai departe: jo¬ 
cul are totuşi părţi nostime prin faptul că, în 
anul 2000, avem ocazia să mai vedem roţi 
de dâruţâ pătrate, munţi de colturi şi figuri 
noroioase. Numai că singura problemă este 
că nu am deloc de gând să cheltui nici un 
ban pentru aceste zâmbete. Deci, în cazul în 
care vă gândiţi serios să investiţi vreun ban 
în această operă umoristică, vă dau un sfat: 
cumpăraţi mai bine partea a şasea. Arată la 
fei de "impunător" însă costă cu mult mai 
puţin. 



Grafică ciudată, 
sunet zgâriat, 
acţiune 

stereotipă; bine 
aţi venit în 
trecuţii 
RPG-urilor! 


Apariţia celui de-al optulea M&M se 
învecinează cu neruşinarea; 
anticlzat atât ca gameplay cit şl ca 
grafică, el ocupi un foc în plu$ pe 
raft» Chiar şl cel mal nepretenţloşi 
jucători vor urla de dezamăgire» 

în clipa în care un magician are chef 
Ide distrugere, el creează un portal 
prin care se năpustesc toate cele 
patru elemente - scurt timp mal 
târziu, primul oraş a dispărut de pe 
hartă. Extraordinar de creativ. Pentru 
ca măcar restul ţării să rămână în 
picioare, cetăţenii se jertfesc pe ei 
înşişi Mai întâi, trebuie să scoateţi din 
traficul fantezist o mulţime de piraţi 
şobolani lupi şl spirite. în acest timp, 


se umflă printre ei balonaşe cu valori, 
recrutaţi companioni sau citiţi 
dialoguri fără sunet pe ecran. 

Oricum, faptul că vreţi sa-l salvaţi 
pe acei cetăţeni, nu este ceva de la 
sine înţeles. în definitiv, trebuie să vă 
strecuraţi prin nişte teritorii pentru 
care cuvântul "colţuros" nu redă atât 
de bine pe cât ar trebui imaginea 
creată. Dealurile seamănă cu nişte 
castele din cărţi de joc r prietenii şi 
Inamicii sunt la fel de inexpresivi şi 
toate texturile au o paliditate aparte. 
Sunetul şl controlul ne scot la fel de 
multe chiote de bucurie. Lăsând acum 
totul la o parte, rămâne doar un 
Jocuieţ RPG pentru nostalgici cu 
misiuni şi lupte încleştate de cîlck uri, 


cu vrăji şi cu arme până la tavan 
precum şl cu o suprafaţă de joc plana 
până la orizont. 

Daniel Ch. Kreiss 
t.a. Cornelia Dan 



CINE Svi'iT? Rezultatele cercetărilor noastre arată 
ca personajul din Imagine este un ceva prietenos, 



LOVITURA DUPĂ LOVITURĂ Luptele urmează într-un tempo foarte 
răpii Masa adversarilor o depăşeşte pe cea din Dîablo şl confraţii săi, 



)N COMPARAŢIE 

ytmtiult priziivtit» pt sort 

lUltkmi V 


GRAFICA ....Deficitar 

Poar grămezile dţ quno: arata "nai atractiv. 



0 statoare a fanteziei 

■ Btfdur'i Gat* 

incepând cu profunzimea ss, acesta 
ttte End un produs med ei 

E Plane*c*pc 

Mai morbid, mai supărat, mai bun: fă* 
ră 3D ţi totuşi grafica este drăguţă. 

li. Might & Magic 8 

An nnu, poveste veche: nu se vede 
nld uri pic de progres unii pleznesc 
de de?ain 3glre. 

E Mtght « Mtflc 7 

Părea a fi un preview a ce va urma: 
partea a opta contrazice însă această 
teză. 


SUMEI . ... îndestulător 

Liniştita dintre sunete tretâ variaţie 



CONTROL 

Era acelaşi efect 


.Mulţumitor 

■ cu câteva task mai outin. 


» r >■ - 1 §- i I ■ H 1 



MULTIPLAVER . imposibil de apreciat 

Nu există mod multiolaver. 



NECESAR 

RECOMANDAT 

Pentium 166 

Pentium II m 

32 MB RAM 

b4 MB RAM 

4xCD-R0M 

fi*CD-RCM 

HDC: 375 m 

KDDtoSO MB 

GRAFICA 

SUNET 

uf Software 

^ EAJlţSBUvel) 

tf 3EMlide 

V Aureal 3D 

OHrect 3D 
x Op^n GL 

x Dolby Surround 

MULTIPLAYER 

N-umăr maxim de jucJStori 

SmglePC- Reţea- Internet 

Număr jucători/CD 

* 

i . i ii. a n ■ li ■ I ■ 

CBuri/pactieî . 

■ ii ■ ■» l i i t 1 1 + 1 1 r H w ■» 

CONTROL 

rcrce-Feetfbaefc 

. X 
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TEST Lemmings Revolution 1 Joc de gândire 


www.take2.de 


Marşul spre moarte 

Mamiferele sinucigaşe nu s-au schimbat deloc în ultimii ani 


FACTS 


PRODUCĂTOR Tarantula Studios ■ FREj cca. 40S «TEfiMEfi DE APARIŢIE Mai 2000 ■ Fără restricţii 


PE SCURT 


■ 102 nivele 

■ 12 fii vele de 

antrenament 

■ Opt posibilităţi de 
acţiune 

■ Peisaje 2D 
cilindrice 

■ Nici o reînnoire 
semnificativă 



NU CHIAR 3D Peisajele sunt plane însă au rost create în jurul unor astfel de cilindri. Aici se 
vede un popor de lemingi care pot înota. 


Jocul posedă 
acelaşi şarm şi 
conţinut ca 
numeroşii 
predecesori. 


SO de figuri pe două picioare 
mârţălulesc hotărât spre prăpastia 
înfricoşătoare* Se agaţă de vârfuri ie 
de munţi, se luptă cu plranha sau se 
aruncă în aer* 

T oate acestea, pentru ca o mână de 
figuri simpatice să ajungă 
nevătămate la ieşirea din labirint şi 
pentru a*î juca o farsă soartei. 
Lemmings Revolution emani aceiaşi 
şarm şi are acelaşi conţinut ca 
predecesorul său care între timp a 
împlinit şase anişori. Principiul de joc 
este foarte simpîu permiţând tocmai 
din această cauză deslgnuri complexe 
de nivele. Lemlngîl cad dfntr-o ladă 
afară şi fug ţintă spre următoarea 
prăpastie. Pentru ca sinucigaşele 


animaluţe să nu îşi piardă vieţile cu un 
ton asemănător unor aplauze, 
jucătorul trebuie să le Indice calea. 

El trebuie sâ înzestreze unii lemingi 
cu anumite capacităţi: constructorii 
de scărî r săpătorii de tunele şi 
alpiniştil sunt doar câteva dintre cele 
opt meserii pe care poate să le aibă 
un lemingîn scurta sa viaţă. Din 
păcate, numărul de şcoli de 
perfecţionare este limitat ceea ce 
face din Lemmings Revolution să 
devină un foarte greu joc de gândire: 
care lemmîng să fie pus să lucre ceva 
anume şi când pentru a le elibera 
tovarăşilor săi drumul înţesat de 
prăpăstii, ape şi spaţii goale. 

Harald Wagner 
ta, Corneliu Dan 


PUNCTAJ Lemmings Revolution 


lN COMPARAŢIE 

Alternativei# prtztfltlt# pe scurt 

□ Lentmlnq» Revolut Ion 

"KwoluîldftaiT iste doar suprafaţa 
de joc curbă - toiuji 1 este un joc c& 
gândire foarte reuşi' 

■ Ummkmgi fur Wifldofcl 95 

Unul dintre primele locuri peniru 
Windows, altfel - Identic cu 

Lermings, 


GRAFICA.. Mulţumitor 

SraFica 3D obişnuiţi si Inuti â. 


SUNET , . ..Mulţumitor 

[fectele sar-o re se Iran dir. cvni! versiune. 

1 



CONTROL . .... Sine 

icoar-e. jn ^puse-cursor cam 




NECESAR 

Pentium II213 
32 MB RAM 
4 *GO-ROM 
HDD 4 MB 


grafica 

x Software 
x Idfx/Giide 
S Direct 33 
x Open GL 


RECOMANDAT 

Pentium H 400 
64 m m 
16x113“ ROM 
HDD 324 m 


SUNET 

X EAX (SfiLiv#i) 
x Aureai JD 

X Dciibf SurrouhcJ 


■ cannon Foddtr Z 

Omuleţi asemănători pornit! sp'o Ieşire, 
însă 'narmeţi 

■ Ltmmirujf. SP 

Prea complicat. Lamminqşii m lumea 
30 wag aproape ncontrotetii 

■ itmmlngt 

Grafica oixelată şi ZD. aproape iden¬ 
tic cu Lemmings Revolution 


MULTIPLAYER Imposibil de apreciat 
Nu exista mod mult jta 


şti mpu m jlt-nldver 



MULTIPLAYER 

Număr maxlro de judtori 
SmţjIePC- Reţea- Internei 

Nu mă' jucători/CD . 

C&u li/pachet . 


SATISFACŢIE 


CONTROL 

Forte Feedt»ck 


SHORTTESTS 


Virtual Skipper 

■ GEN Simulat ion ■ PRODUCĂTOR Duraţi 

■ DISTRIBUŢIE Ubi Soft ■ Firi restricţii de vârstă 



CONTRA VÂNTULUI Căpitanul este solicitat la 
maxim încă din primele misiuni de tralning. 


Presupusa "prima regalta pe PC" este o simulat- 
ie demnă de luat în seama, spre deosebire de cu 
adevărat primul software de navigaţie cu pânze 
Săli. Insă categoric nu este un joc pentru începă¬ 
tori. Vântul, vremea şi curenţii marini sunt la fel 
de realist simulaţi ca şi comportamentul bărcii. 
Din păcate, controlul este [imitat doar la ridica¬ 
rea pânzelor şi fa ajustarea cârmei, Nu este posi- 
tril un control fin ol bărcii. Cei care stăpânesc ce¬ 
le trei clase de ambarcaţiuni pot sâ concureze la 
renumitele trasee de regatta împotriva unor că¬ 
pitani PC puternici, insa jocuf poate avea loc şi 
împotriva unor adversari reali în Internet, (hw) 


SATISFACŢIE 



Business Tycoon 

■ GEN Management ■ PRODUC.ÎTOP Stirdock 

■ CSTPIBUŢIE Ubi Soft ■ Intinls sub 6 ani 



CONTROLABIL Suprafeţe de joc poate fl con¬ 
trolată utilizând doar şase butoane. 


0 simulaţie economică foarte simplă vine de la 
Ubi Soft, Jocul împodobit cu logo-ul canalului 
TV - n-tv ne dă posibilitatea de a concura pe 
una dintre cele trei pieţe de mărfuri împotriva 
unor adversari PC sau umani. Posibilitatea de 
analiză neîndestulătoare, reacţiile extrem de 
rapide şi, mai ales, piaţa de aprovizionare foar¬ 
te sla&â fac din Business Jycoon o pierdere de 
vreme fără pretenţii: dacă preţul variază, varia¬ 
ză şi cantitatea cerută pe piaţă, în acest mod 
puteţi să asiguraţi întotdeauna cantităţile opti¬ 
me. fapt care se pare că îi prieşte mai ales ad¬ 
versarului PC. (hw) 


SATISFACŢIE 
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jocurilor 


în România? 


în talonul de la pagina 141 


















INTERNET 




Calculatoare şi Internet românesc 

O dată cu explozia tehnicii de calcul şi a accesului la informaţie prin intermediul 
Internet, din ce în ce mai mulţi utilizatori români de calculatoare au început 
să-şi dorească o legătură la reţeaua internaţională. Dar de la a dori până la a 
avea este drum lung. De ce ?, se vor întreba unii. 


Toată lumea este 
de acord că 
tănăra generaţie 
are nevoie de 
acces la orice fel 
de informaţie. 


Î n prezent numai unele universi¬ 
tăţi, ficee sau firme au acces la 
Internet. Să nu-i uităm pe cei care 
prin intermediul unui modem 
reuşesc noapte de noapte să 
prindă o legătură prin reţeaua te¬ 
lefonică. Spun ‘'prindă 0 , pentru că 
de obicei, după câteva mlnute r le¬ 
gătura se întrerupe, mai ales 
daca centrala telefonică este de 
tip analog. Mai există şi posibilita¬ 
tea navigării pe internet de la un 
club, contra unei taxe, care 
variază în funcţie de viteza de 
transfer, dotarea calculatoarelor 
sau alte facilităţi (aer condiţionat, 
muzică, ambient, etc,). 

Deşi preţurile sunt uneori 
exagerate, aici ai posibilitatea de a 
intra pe chat cu un prieten din 
America şi le ora 2 noaptea sau 
îţi poţi încerca forţele Tntr-un 
Starcraft sau Ouake într-o echipă 
multinaţionali. Dar, pentru a putea 
juca ceva pe Internet, trebuie 
îndeplinite cei puţin două condiţii: 
t clubul să fie în posesia jocului 
original: 

2. legătura să fie destul de rapida 
ca jocul să nu M rupă" (expresie 
larg folosită, care defineşte Tn 
general rularea unui joc la un 
număr de FPS-url mult sub cel 
preconizat de producător). 

Care este de fapt problema 
Intemetulul în România ? Toţi 
utilizatorii sunt supăraţi pentru că 
la noi, Internetu! "merge' 1 prost, 
în toată lumea, serviciile Internet 
sunt oferite de aşa-numiţli fSP 
(Internet Service Provider). 
în România există câteva firme cu 
activitate de ISP, care contra unor 
sume, calculate de obicei în dolari 
americani, oferă Internet la viteză 
românească. Dacă legătura este de 
tip dîal-up sau linie închiriată, vina 
va cădea pe Romtelecom, deseori 
pe nedrept. Viteza de transfer 
atinsă de aceste linii rar depăşeşte 
practic 40 Kb/s, dar sunt situaţii 
când se ating rate de transfer de 
200 Bytes/s. Astfel de viteze aduc 
la exasperare utilizatorii pentru 
care încărcarea completă a unei 


pagini este un test de răbdare, iar 
download-ul unul fişier de 2Mb - un 
lucru incredibil, care merită scris 
şi transmis din generaţie în 
generaţie. 

Conversând de curând cu un 
prieten din America, de origine 
română, plecat din ţară Tn 1990, 
acesta mă întreba de ce nu 
găseşte pe serverele româneşti 
imagini live din Bucureşti sau din 
alte oraşe! fa ei transmiterea 
acestora fiind elementară. De ase* 
menea, se mira de calitatea şi can¬ 
titatea informaţiilor de pe unele 
pagini Web româneşti, timpii 
Imenşi de încărcare a unei simple 
animaţii Flash şi era chiar curios 
de ce la noi nu se pot cumpăra 
produse pe Internet, folosind 
cărţile de credit, Ce aş fi putut să-i 
spun? l-am explicat cum e cu vite¬ 
za de transfer, dotarea tehnică, 
Interesul celor care au pârghiile 
decizionale şi nu l-a venit să 
creadă, 

in general, toţi sunt de acord că 
tânăra generaţie trebuie să aibă 
acces la orice fel de Informaţie. în 
această idee, multe licee, universi¬ 


tăţi au sau au început demersuri 
pentru conectarea la Internet, Dar 
nu numai legătura propriu-zisă 
este cea mai Importanta, mai este 
nevoie de server, de staţii de 
lucru, de administratori, de spaţiu, 
Internetul nu mai este egal cu 
viruşii, atacul hackeMfor, piraterie 
software, 

încet-încet Internetul nu mai 
este ţinut încuiat (în săli speciale, 
sub lacăt) şi la care acum au acces 
toţi doritorii, dar din păcate nu 
atât timp cit ar prefera ei, 
Internetul este la ora actuala cea 
mai importantă sursă de 
informaţie, în cinci minute găseşti 
absolut orice te Interesează, fără 
a pierde timpul prin biblioteci, 
printre cărţi cu pagini lipsă, citite 
de mai multe generaţii. 

Nu întotdeauna dorinţa de nou 
poate fi sprijinită şi material. 

De aceea, se întâlnesc şi cazuri în 
care reţeaua este compusă din 
nişte "fantastice 0 486 DX 4, ale 
căror plăci de bază sunt acoperite 
de un praf aşa de gros încât nici nu 
li se mai văd integratele. Am văzut 
un server de Internet 486 DX2 - 



THEâE IS NO PLACE UKE SCHOOL Unul din sutele din laboratoarele universitare unde 
studenţii au acces la programe de simulare matematică, 
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66Mhz, care gestiona o reţea de 16 
staţii de lucru 286 firi hard-dlsk, 
primite prin sponsorizare în 1992. 
Nu, imaginea nu este de la vreun 
muzeu, aceste staţii există şi 
funcţionează, aid Internetul 
reducându-se ia modul text sau un 
e-mall cu celebrul Pine. Exista la 
un moment dat o glumă: aceste 
calculatoare sunt Diesel, referire 
făcută la zgomotul infernal care se 
aude din carcasele înalte de jumă- 
tate de metru şi care nu adăpos¬ 
tesc decât o sursă cu motor de 
ventilator industrial, o placă de 
bază ''originală IBM 11 , o placă video 
şi una de reţea BNC f microproce¬ 
sorul şi pumnul de fire groase cât 
cablul de telefon. Acesta este 
adevărul, chiar dacă am exagerat 
puţin. Pe de altă parte, există şl 
laboratoare dotate la zi, în care în¬ 
tâlnim staţii grafice SUN, 
calculatoare performante, pe care 
rulează aplicaţii de grafică, 
proiectare CAD şl simulare 
matematică. SI nu uităm eă în 
şcoli există elevi şi studenţi care 
nu-şî pot permite nici măcar un 
calculator la mâna a şaptea şl pen¬ 
tru care cele câteva ore petrecute 
săptămânal în faţa monitoarelor 
înseamnă foarte mult, poate chiar 
biletul câştigător, atunci când se 
va pune problema unei angajări, 

Există însă şi situaţii Ilare, în 
care au acces la Internet persoane 
care sunt Interesate doar de 
horoscop sau de chat şl nu au 
acces ingineri, medici, cercetători 
de înaltă clasă, pentru care 
informaţia tehnică, medicală, 
economică este esenţială. Sunt 
institute de cercetare sau de 
proiectare care nu au nici măcar o 
adresă de e-mail, în care inginerii 
proiectanţi lucrează încă la 
planşeta de desen, cu rigla şi 
creionul, visând la un calculator pe 
care să fie instalat AutoCAD-ul, 
program pe care l-au învăţat pe 
băncile universităţii şl pe care l-ar 
folosi pentru a-şi simplifica munca. 

Proiectarea paginilor de Web 
este In străinătate o afacere 
foarte bănoasă, companiile fiind 
conştiente că Imaginea şi afacerile 
lor depind în foarte mare măsură 
de aceste pagini Web, La noi, 
firmele rărişi permit să angajeze 
un specialist care să se ocupe în 
mod constant de pagina lor. 

Deseori sunt realizate la repezeală 
câteva secvenţe HTML, două-trei 
poze, ceva informaţie copiată 
dintr-un prospect, o adresă, un nu¬ 
măr de telefon. Bine şi aşa, dar in¬ 
formaţia nu este actualizată luni 
de-a rândul, locul cunoscutelor 
bannere "Under Constructlon" ne- 
fllnd reclamat de nimic nou, Se 


Sperăm ci in 
viitor vom avea 
şi confortul no 
doar 

echipamentele 

necesare. 



PAUZELE SE POT FOLOSI Şl ALTFEL tn pauza dintre doua cursuri trebuie să-mi citesc e-mall-ul. 


cheltuiesc sume Imense pe con¬ 
ferinţe, întâlniri, excursii în ţară şl 
străinătate, mochete luxoase, 
geamuri termopan sau pereţi 
îmbrăcaţi în faianţă, dar nu se [au 
decizii privind tehnica de calcul, 
modernizare, şcolarizarea 
personalului în acest domeniu. 

Se crede că achiziţionarea unor 
calculatoare rezolvă problema. 

Nici pe departe. Mai este nevoie de 
software cu licenţă, de personal 
pregătit corespunzător, dornic sa 
lucreze cu ceva nou, de o legătură 
la internet care să faciliteze 
transmiterea de Informaţie între 
filialele societăţii şi în relaţiile cu 
clienţii, de o pagină de Web care 
să atragă noii clienţi, de multe 
altele care să facă încet-încet 
trecerea de la revoluţia industrială 
la cea informaţională. Există în 
România firme care au început 
deja sa-şi dea seama de Importan¬ 
ţa Internetulul. Astfel, s-au făcut 
primii paşi spre comerţul on-line, 
apărând deja câteva slte-uri în 
care utilizatorul poate alege şi 
comanda din câteva sute de 
produse ori poate licita pentru 
vânzarea sau cumpărarea unui 
produs, Astfel de site*uri se 
găsesc îa adrese precum: 
www.teora.ro,www.panda.ro, 
www.offlcemall.ro,www.eeebiz.ro, 
www.okazii.ro ete. 

O altă categorie de site-uri 
interesante şi deosebit de utile 
sunt cele din categoria "portal". 
Acestea oferă gratuit diferite 
informaţii economice, turistice, 
tehnice, afaceri, din domeniul IT, 
de interes general, Chiar dacă mal 
au mult până să ajungă la nivelul 
lui Yahoo sau Geocitles, portalurile 
româneşti încep să-şi facă un 
nume, iar unele chiar merită să fie 


menţionate aici: www.click.ro, 
www.gaseste.com,www.portal.ro, 
www.home.ro,www.index.ro, 
www.edfson.ro, www.mlilennium.ro, 
www.orientation.ro,www.start.ro, 
etc. Acestea includ şi motoare de 
căutare, deosebit de utile celor 
care caută resurse româneşti, dar 
şl străine. Alte firme au început 
deja să dezvolte diverse module 
software, care, adunate cap la cap, 
cu unele modificări* dau naştere 
unor site-uri Internet splendide. 

Cu toate aceste realizări, situaţia 
generală nu este prea roză. Deşi 
unele societăţi de cablu TV 
Intenţionează să introducă, până în 
2002-2003, în serviciile tor şi 
furnizarea de Internet (chiar prin 
cablul TV) r accesul la reţeaua 
Internaţională rămâne în prezent 
aproape un lux. Sunt convins ci 
peste câţiva ani internetul va 
deveni o prezenţă banală în viaţa 
unul utilizator de computer, aşa 
cum este acum telefonul sau 
televiziunea prin cablu. Atunci, 
cine va citi acest articol va zâmbi 
cu superioritate. 

lonuţ Ghionea 


Trăim era 
informaţiei, In 
care fiecare 
secundă este 
preţioasă. 



VECHI Şt NOU Calculatoare In aşteptarea studenţilor. Chiar dacă 
mobilierul e maî vechi, dotarea fT e de ultimă oră, şi asta e foarte bine. 
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PROFIL Jurnalul lui Steve Jackson I Partea 30 


www.lionhead.co.uk 



Prgyocându-I 

Creator 


Cine n-a sperat vreodată într-un ajutor 
din Cer sau s-a rugat pentru ei? 
Lucrurile cerute Atotputernicului sunt 
aduse la îndeplinire de computer. 



NEGRU PE ALB Un fragment din script-ul Lost Brother. Toate 
posibilităţile de acţiune ale jucătorului trebuie dinainte prevăzute. 


C ând începe jocul, sunteţi un zeu 
fără puteri, care trebuie să-şi 
cucerească un sat, să se îngrijească 
de el, să-şi supravegheze poporul şi 
să strunească o creatură încăpăţâ¬ 
nată. Pe scurt r cu toate că sunteţi 
zeu, trebuie să vă murdăriţi mâinile, 
Locuitorii satului au problemele lor 
omeneşti cu care se adresează 
zeului. Aceste consultaţii cotidiene, 
împreună cu dilemele morale pe care 
le cauzează, le vom numi provocări, 
Modul în care veţi proceda cu aceste 
provocări va decide asupra Imaginii 
jucătorului în program şl va 
Influenţa întreaga derulare a jocului. 
Toţi cel de la Llonhead au devenit 
maniaci în găsirea şl Inventarea unor 
astfel de provocări. James Lach, 
programatorul de scrlpt-url, adună 
ideile şi Ie Introduce în Bfack&Whltş , 
James ne explică: "în Biack&Whlte, 
zeul încă nu şi-a pierdut contactul 
cu poporul său. Credincioşii îl adoră, 
dar aşteaptă şl intervenţii de Sus. 

Fie că se roagă pentru ploaie, ajutor 
sau pentru o sentinţă în cazul unei 
dispute, va vedea tot timpul reacţiile 
lor. Ca zeu, nu este neapărat 
necesar să le asculte rugăminţile. 
Este liber să-şi ignore poporul. 
Jucătorul poate juca până la capăt 
şt poate chiar câştiga, însă provocă¬ 
rile există pentru a fi primite. Unora 
pur şi simplu nu le poţi rezista. 11 

lată una dintre primele provocări: 
o femeie cere ajutor pentru fratele 
ei care s-a pierdut. Este neliniştită, 
deoarece bărbatul e bolnav de 
moarte şi a fugit în pădure cu febră 
mare. Timpul presează, Ce se poate 
face acum? Se poate ignora situaţia 
disperată a femeii şi fratelui ei. Sau 
se poate căuta cel rătăcit şi poate fi 
adus în siguranţa la sora sa. Poate fl 


vîdecat astfel încât să se întoarcă 
singur în sat. Sau poate fl omorât. 
Sau poate fi omorâtă şl sora sa, 
deoarece abuzează de timpul preţios 
al zeului. 

Se pare că există soluţii bune sau 
rele din punct de vedere moral. 

Fapta de a-i ucide pe unut sau pe 
amândoi nu este un act prietenos, 
însă lumea din Bfack&White nu este 
doar albă sau neagră. Dacă o luaţi, 
de exemplu, pe soră şi o lăsaţi în 
pădure să-şi caute fratele, este 
acesta o faptă bună sau rea? 

Găsirea fratelui şl vindecarea sa, 
urmată de părăsirea Iul în pădure, 
este o faptă ambiguă din acest 
punct de vedere. Ce se întâmplă 
dacă Ignoraţi situaţia? Este rău să 
laşi natura să-şi urmeze cursul? 

Programul îf observă pe Jucător, 
orientarea sa, intensitatea cu care 
Joacă, experienţa, provocările pe 
care le acceptă şl cele pe care te 
respinge. Astfel, Btack&Wftlte va 
hotărî următoarea provocare. 
Programul se personalizează 
Individual pentru flecare jucător. 

Este o proprietate minunată, însă 
oarecum frustrantă, ştiind că va fi 
văzută doar de puţini jucători. 

în Bfack&Whfte vor exista 
numeroase provocări. La unele veţi 
avea nevoie de sprijinul creaturii 
dvs., Iar pentru altele veţi avea 
nevoie de anumite capacităţi. La 
trecerea cu bine a unei provocări 
veţi fi răsplătit, însă cea mai mare 
răsplată va fl conştiinţa datoriei 
împlinite cum trebuie. 

Steve Jackson 
t.a. Corneliu Dan 


78 PC Games lume2P00 


www.pcgame5.de 











































































www.gecadsoftware.com 


ROMANIAN IT 


Portretul unui superproducător de antiviruşi 

Interviu cu Dan Clement, marketing manager la GeCAD SRL, producătorul binecunoscutului antivirus RAV 





DAN CLEMENT 

marketing manager 


Rep*: Ce reprezintă firma 
GeCAD ş[ când a fost 
înfitntatâ? 

Dan Clement: Fondată în 1992 
ca şi companie particulară. 


societate cu răspundere 
limitată, GeCAD The Software 
Company este bazată integral 
pe capital românesc. 
Specializată In dezvoltarea şi 
Implementarea de soluţii 
Informatice, cu o cifră de 
afaceri pe anul 1999 de peste 
3,1 milioane USD, GeCAD SRL 
s-a impus în ultimii opt ani ca 
unul dintre cei mai puternici 
dezvoltatori de software din 
România, GeCAD este şi un 
foarte activ reseller cu 
valoare adăugată în România, 
al tuturor produselor software 
importante din lume, fiind 


recunoscut ca un leader de 

piaţă. 

- Care este principalul 
domeniu de activitate? 

- Activitatea GeCAD în 
domeniul software se 
centrează pe trei direcţii: 

• dezvoltare de software 
original GeCAD, software la 
comandă 

• soluţii \T> consultantă 
pentru licenţiere şi implemen¬ 
tare de sisteme informatice 
complexe 

• servicii software f contracte 
de suport tehnic software 


Seria de pro¬ 
duse RAV ale 
GeCAD este 
apreciată atât 
In ţară cit şi 
peste hotare 


- Ce programe a lansat GeCAD $1 
care sunt proiectele pe termen 
scurt? 

“ Produsele originale GeCAD de cel 
mal mare succes includ: • linia de 
produse RAV Antivirus, în prezent 
la versiunea 7, cea mai utilizată 
soluţie antivirus în România 

# GeCAD Fast Commancfer r un shelf 
pentru DOS, foarte rapid şl confor¬ 
tabil # Romanian Archfver expert 
(RAX Toofklt), un produs complex, 
care include software performant 
pentru compresie, alături de alte 
facilităţi • puternicul WISDoM - 
Workflow Integrated System & Do¬ 
cument Manager, un pachet 
software care va fi lansat curând, 
modern şl orientat spre client, 
bazat pe componente Microsoft, 
rezolvând necesităţile clienţilor din 
categoria Enterprise (comunicaţie 
eficientă, process management, 
dezvoltare controlată, proiectare şi 
implementare a sistemelor calităţii) 

# OdM CAD Series, o sultă extinsă 
de biblioteci de organe de maşini şl 
alte componente, extrem de utile în 
proiectarea mecanică. 


şl rulării, martie 1999, Cotata 
constant în ultimii cfof ani între pri¬ 
mele zece produse AV din lume, 
Seria RAV 7 este exportată pe 
toate meridianele lumii, 

- Concret, cu ce se ocupă un 
marketing manager dlntr-o firmă 
de software? 

- Coordonează departamentul de 
marketing şi participă activ în toate 
fazele şi la toate activităţile de 
marketing ale companiei, pentru 
toate liniile de activitate, pe toate 
pieţele pe care le serveşte* Sintag¬ 
ma "toate activităţile 1 ' acoperă o 
largi varietate de proiecte ocazio¬ 
nale şi activităţi rutiniere, spre 
exempJu proiectarea campaniei de 
promovare a RAV Antivirus v*B, 
care se va lansa în curând, de ia 
tema artistică şi până la lista eveni¬ 
mentelor de sponsorizat, 

- Am înţeles că se află tn lucru 
versiunea S a RAV* 

- Da, acum ne aflăm încă în faza de 
testare, atât în Interiorul firmei, cât 
şi cu colaboratori externi. 


- Romanlan Antivirus este cef mal 
cunoscut antivirus românesc* Cât 
costă să realizezi un asemenea 
produs ? 

- Investiţia într un produs software 
apreciat internaţional şi deci vanda¬ 
bil pe piaţa globală este infernal de 
mare şi de complexă. Nu este vorba 
numai de bani, este vorba în primuf 
rând de investiţia în oameni, pentru 
că în spatele unul produs software 
stă un volum enorm de research & 
devefopment (R&D), Fără o siste¬ 
matică şl eficace cercetare şi 
dezvoltare, din partea unor oameni 
a căror valoare nu se măsoară 
doar în bani, nici nu poate fl vorba 
despre afirmare Tn faţa comunităţii 
internaţionale a specialiştilor 
dintr-un domeniu atât de fierbinte 
cum este cel al soluţiilor software 
antivirus* Pe lângă R&D, pe drumul 
de la îcfee la produsul finit contri¬ 
buie mulţi alţi oameni specializaţi 

în ceea ce fac, 

* In câteva cuvinte, care este 
misiunea firmei GeCAD? 

- Prin profesionalism şi experienţa 
ca producător şi distribuitor de 
software, GeCAD Software gene¬ 
rează soluţii Informatice personali¬ 
zate, pentru cerinţele de dezvoltare 
ale companiilor moderne, 

- Cum puteţi fl contactaţi? 

- îl invităm pe toţi cef Interesaţi să 
ne viziteze paginile de Web; 
www.geGadsoftware.com, 
www.rav.ro. Aid vor găsi şi multe 
alte informaţi! despre compania 
noastră, produsele şi serviciile pe 
care le oferim, 

a consemnat lonuţ Ghlonea 


- Se ştie cl linia de produse RAV 
este foarte «predată atât tn ţari, 
cât şl peste hotare* Mal mult, RAV a 
primit foarte multe distincţii de la 
organizaţii Internaţionale* Care suni 
aceste distincţii? 

" într-adevir, RAV este deţinătorul 
unor Importante distincţii Internat* 
fonale, care includ The Virus Bulle- 
tin - titlul VB 100%, septembrie 
1999 şl noiembrie 1999, ZDNet - 
cinci stele şj Editor's Pick, iunie 
1999, Virus Test Center Hamburg - 
Top 5 pentru stabilitatea instalării 


RAV 8 bate la 
uşă. Sperăm 
că va fi la fel 
de reuşit ca 
versiunile 
anterioare. 



i 
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■ KLUNA, KALDAR-i 
SAU COLONIŞTI 

în No Nai» War veţi lupU 
pentru supremaţie cu una 
dintre cele trei rase 




RTS? RPG? No Name War este o combinaţie între cele două genuri 


FACÎS 


PRODUCĂTOR AMC ■ DISTRIBUŢIE Necunoscut încă R PREŢ Necunoscut încă ■ TERMEN DE APARIŢIE Trim. IV Z000 


Despre producătorii români de Jocuri nu ie ştiu prei 
multe lucruri, Csl mult ura nume, o «dresă de Web, 
câteva pliante distribuite ia CERF sau anunţuri date 
în revistele de profil IT romaneşti. Inauguram o 
serie de articole care îşi propun să arunce o rază de 
lumini asupra acestor echipe de entuziaşti şl 
profesionişti, care prfn munca lor încearcft si ofere o 
alternativi viabili la producţiile companiilor străina. 
In acest prim text vi prezentăm firma AMC Creat Ion, 
producătoarea Jocului de strategie în timp real {RTS} 
Nq Name War . 


Rep.: Cine este AMC Creation, cine sunt 
membrii ei 7 

AMC Creation: Suntem o echipă 
tânără, care lucrează în domeniul 
producţiei de software. Numele AMC 
a fost compus din iniţialele asocia¬ 
ţilor societăţii. Echipa este formată 
din zece oameni, foarte buni 
profesionişti Nu a fost uşor sâ 
ajungem la această configuraţie, toţi 
au avut rezultate excepţionale în 
instituţiile de învăţământ, foarte 
ambiţioşi, poate puţin nebuni, toţi 
sunt pasionaţi de ceea ce fac şl au 
individualităţi puternice, de aceea şi 
tărăboiul din brainstorm-urlte 
periodice, 

A existat o mici fluctuaţie a 
programatorilor, darîntr-o proporţie 


nesemnificativă, atât ca număr, cât 
şl ca valoare, de fapt s-a filtrat 
echipa. Trebuie menţionat că AMC 
Creation este prima firmă 
românească din domeniu care şi-a 
asumat un astfel de proiect utilizând 
exclusiv capital românesc. 

* Când a început lucrul la actualul pro¬ 
iect No Name War şl în ce stadiu se află? 

- Proiectul început cu mai bine de 
un an în urmă - jocul No Name War, 
sub toate aspectele sale, concept, 
grafică, programare, sunet - se află 
întro fază avansată, urmând să fie 
lansat până la sfârşitul anului 

- Cum va arăţi jocul, ce englne 
folosiţi şl pe ce configuraţie va rula? 

- No Name Ware un RTS clasic 
cu elemente RPG care aduce şi 
elemente inovatlve, dar nu la nivel 
esenţial Jocut este structurat în trei 
războaie, fiecare cu câte trei campa¬ 
nii (hărţi) în care personajele 
colective sunt trei rase, caracteriza¬ 
te prin tehnici de luptă proprii şi 
moduri de viaţă tipice. Hărţile sunt 
mult mal mari decât cele obişnuite, 
oferind jucătorului o mare libertate 
de acţiune, neexlstând misiuni 


impuse/brleflng-url, Iar modelul 
strategic este cel ales de jucător. 
Povestea se lasă descoperită de 
jucător pas cu pas, permiţându-i 
acestuia să acţioneze în cadrul unui 
univers coerent, plin de provocări, 
iar finalul este unul greu previzibil 
Subliniem existenţa unei laturi 
filosofice în joc: parcurgând cele trei 
războaie în modul slngle player şl 
atingând finalul, jucătorul acumulea¬ 
ză cunoştinţe care îl vor întregi 
viziunea asupra originii sale şl îi vor 
revela fapte care aparţin unei 
perioade uitate a Istoriei omenirii. 
Engîne*ul este al nostru, grafica este 
o combinaţie 2D/3D, o configuraţie 
minimă de rulare ar fi (până acum) 
Pentium Mendocino 333, 64 MB 
RAM. Jocul cere o placă grafică, de 
preferat Voodoo il sau Rlva TNT. 
Despre un demo nu pot să-ţi spun 
nimic, pentru că nu am hotărât încă. 
Deocamdată, lucrăm cu tot ce e nou 
apărut în domeniu, adaptăm, 
inovăm, Inventăm, patch-uim etc. 

* Cit costă sl realizezi în România un 
asemenea proiect? 

- în ceea ce priveşte partea 
financiară, pot să-ţi spun că un 
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A MC INTERVIU 



ATENŢIE, APAR GIGANŢII Acest supertanc KafdarH va face viaţa grea DESFĂŞURARE DE TRUPE Forte aeriene şl navale Intr-o acţiune 

adversarilor dvs. de luptă combinată. 


asemenea proiect este foarte 
costisitor, de aceea un astfel de pas 
nu îl fac decât oamenii decişi să 
învingă. în acelaşi timp, costurile 
pentru crearea unul joc pentru PC în 
România sunt de câteva ori mai mici 
decât pe plan mondial. 

- Cine va fi firma care va publica jocul? 

- Din strategia noastră face 
parte decizia de a prezenta jocul în 
vederea unul contract de publlshlng 
numai după ce avem un demo 
tehnologic, tocmai pentru a nu da 
posibilitatea acestuia să subliciteze, 
Se lucrează la marketing, aşteptăm 
momentul oportun. 

* Pe site-ul vostru, www.amc.ro, nu am 
găsit poze cu echipa voastră. Care este ex¬ 
plicaţia? 

- Avem orgoliul să nu ne arătăm 
feţele publicului larg decât atunci 
când avem de ce s-o facem, adică 
atunci când jocul va fi vândut. 

- Ce noutăţi putem găsi pe slte-ul 
vostru? 

- Multe imagini inedite, secţiune 
de FAQ, screenshot-uri noi, 
wallpaper-urt, informaţii actualizate 
şi detalii despre conceptul, 
gameplay-ul şi story line-ul jocului, 
Invităm cititorii revistei să ne 
viziteze slte-ul în varianta actualiza¬ 
tă Tn maximum două săptămâni, 

* Pe ce se bazează certitudinea 
voastră privind reuşita? 

- Doresc să subliniez că reuşita 
noastră va fi determinată In mare 
parte de modul ingenios în care am 
ştiut sl adaptăm creaţia ştiinţifică, 
documentată, la realităţile societăţii 
în care trăim, la sistemui romanesc 
de lucru şi valori. Experienţa o 
acumulăm acum, este primul nostru 


proiect ne lovim de probleme de 
planificare a muncii, pe care le 
rezolvăm şi ie implementăm într-un 
sistem de muncă pe care îl vom 
folosi în viitor, 

■ Cum puteţi ff contactaţi de persoanele 
interesate ? 

* Vă invitam să ne scrieţi la 
adresa: office@amc.ro, să ne sunaţi 
ia telefonul 01/2236.172 şî, 
bineînţeles, să ne vizitaţi pagina de 
Web: www.amc.ro 

a consemnat lonuţ Ghionea 



PtLDNA VS. CQM3NIŞTI Aparate de vânătoare rasa Kluna r 
urmărind două avioane ale coloniştilor, 


Inside No Name War 


No Name War (NNW), obiectul proiectului 
nostru, este un joc de strategie în timp real 
(RTS) cu accente RPG. NNW este un joc de 
strategie gândită în condiţii şi pe principii 
apropiate de realitate, aceasta fiind în fapt 
particularitatea jocului: capacitatea de a 
elabora şi reprezenta modele tactice realiste în 
universul jocului, fără a se recurge ia 
compromisuri, de exemplu la rezolvări 
inadecvate ale situaţiilor de luptă. 
Complexitatea jocului este datorată existenţei 
unui număr mare de unităţi, fiecare având 
caracteristici proprii, Inspirate din contextele 
echivalente într-o luptă autentică. Nu există 
briefing-uri şi nici misiuni impuse, jucătorul 
având libertatea de a lua decizii şi a acţiona. 
Acţiunile au ioc pe fundalul înrăutăţirii 
treptate a climei, noile condiţii obligând 
personajele să îşi adapteze continuu tehnica şi 
strategia. Lupta are loc în trei campanii, 
desfăşurate pe trei hărţi de mari dimensiuni 
(ajungând până la 10Q/1Q0 ecrane de monitor), 
generate aleatoriu. 

Au fost introduse elemente de RPG r capabi¬ 
le să ofere gamer-uluî un univers activ chiar şl 


atunci când nu există confruntare propriu-ztsS, 
Jucătorul va descoperi că poate obţine 
echipament şi upgrade pentru unităţile sale şi 
in alte moduri decât cele obişnuite. Există 
posibilitatea desfăşurării unor acţiuni de luptă 
combinate (aero, terestre şi navale). Confrun¬ 
tările clasice, de front pot fi dublate de acţiuni 
speciale, ca spionajul, acţiunile de comando, 
sabotajul etc. Posibilităţile jocului oferă, în 
modul multî-player, spaţiu pentru 16 Jucători. 
Un alt aspect Interesant este reprezentat de 
existenţa situaţiilor de luptă nocturnă. în lipsa 
luminii naturale, unele unităţi pot folosi surse 
de lumină proprii, statice sau dinamice, dând 
naştere astfel la situaţii de luptă speciale, în 
care acţionează OPS, unităţile având 
experienţa antrenamentului pe timp de noapte. 
Jucătorul are libertatea de a selecta maniera 
de joc,, alegând el însuşi tacticele şi unităţile 
corespunzătoare diverselor situaţii, 
Performanţele grafice realizate în jocul NNW 
permltjucâtorului să acţioneze într-un univers 
bogat, în care va găsi alternanţa zi/noapte, un 
relief nuanţat şi elemente atmosferice diverse, 
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Nici ei nu s-ar fi gândit că vor 
avea aşa succes. Joc de 
strategie extrem de tensionat, 
Commandos face dintr*o mâna de 













www.pyrostudios.com 
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designeri necunoscuţi staruri 
foarte invidiate ale branşei. 
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■ PIROMANII 

Fraţii Perei şi-au păstrat 
inocenţa tinereasca, în ciuda 
succesului repurtat. 


rfţvoce groasă strigă: "Yes, Siri" 
UmuscuIosuI personaj se furişează 
rapid, aplecat înainte, până sub 
streaşină magaziei de scule, se uită 
cu atenţie după colţ şi îşi scoate din 
teacă masivul cuţit Bowle. La scurt 
timp, paznicul german mărşăluieşte 
încet pe lângă colibă, fără a observa 
forma cabrată din umbra. în câteva 
secunde, totul se termina. Soldatul 
este întins cu beregata tăiată sub o 
movilă de pământ, ascuns de 
privirile camarazilor săi, în timp ce 
viteazul cu beretă Tşî şterge urmele 
de sânge de pe cuţit şi ia în 
colimator următoarea victimă... 

Nu e descrierea unei scene 
dintr^un nou film cu Rambo, ci una 
dintre acele întâmplări care-i aduc 
de doi ani încoace jocului de 
strategie Commandos renume, 
glorie şi mulţime de bani. Nici un alt 
joc PC nu reuşeşte să creeze o 
atmosferă atât de intensă, Unele 
misiuni ne aduc aminte de filmele de 
război în genul iui Dirty Dozen. în 
ciuda background-ului marţial, 
Ignazio Perez, unul dintre cei doi 
fondatori ai firmei Pyro, susţine că 
în Commandoş e vorba mai degrabă 
de un joc ai minţii: "Forţa joacă un 
rol secundar. Mult mal important 
este faptul că Jocul solicită un intens 
efort de gândire 11 . Cu aproximativ 
patru ani în urmă se întâlnea cu 
viitorii săi colaboratori din Pyro, 
Jorge Blanco şi Gonzo Suarez, şi 
ciocneau câteva păhărele de vin 
Rioja, timp în care s-a născut Ideea 
unul neobişnuit joc de strategie. Au 
înfiinţat o firmă şi au programat ca 
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m YOUNG AND COOL 

Jjiuriei Pertu nu doioţta snl* mei nil 
dii|i s,i ii pârăseasen Mri«j di? 
oi ic|iih' pentru o jieiKioilti riui lunga. 
In M.hIi ici so simte cel urni hm p. 
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www.pyrostudros.CQm 
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M DOI LUPTĂTORI GLORIOŞI 

kinaţjo se identifică mii deqrathi cu scufundăto¬ 
rul. Javier. chiar daca nu are un favorit anume, 
transpira pentru frumoasa spioana Nat asini, care 
se va adăuga trupei in Cormnandos Z. 


sălbaticii. Câteva luni mai târziii, un 
studio de desîgn de jocuri numit 
Eidos, aflat în plina ascensiune, 
mulţumită unei anume tara Croft, a 
ciulit urechile spre o Informaţie 
măruntă din internet, privind micul 
atelier de jocuri din Madridul înecat 
în smog. Urmarea se cunoaşte: 
Commandos; Behind the Enemy 
Lines a apărut în vara lui 1998 şl s-a 
vândut până la sfârşitul anului în 
aproape un milion de exemplare. Şi 
Beyond the Caii of Duty, un CD 
suplimentar cu alte misiuni, a intrat 
în topurile Internaţionale de vânzări. 
In paralel cu succesul obţinut, Pyro 
Studios şi-a întreit numărul de 
colaboratori, ajungând în prezent să 


albă în Jur de 70 programatori, 
level-designers şi beta-testers, 

"Pentru mine, cele mai Importan¬ 
te lucruri sunt imaqe-ul meu perso¬ 
nal şi cel al firmei. El reflectă ceea 
ce suntem cu adevărat", susţine 
Ignazio. în ciuda numerosului perso¬ 
nal, fondatorii firmei, Javier şi 
ignazio Perez, s-au concentrat 
exclusiv asupra îngrijirii seriei 
Commandos, căci, după spusele lui 
Javier, tema mal are încă extrem de 
mult potenţial nevalorificat. 

Inspiraţia pentru realizarea lui 
Commandos a fost alimentată în 
principal din cărţi despre al doilea 
război mondial, din pasiunea lui 
Ignazio pentru soldăţeii de plumb şi 


Fraţii Perei nu se 
lasă seduşi de 
strălucirea lumii 
mondene. Ei îşi 
pot astfel menţine 
capul limpede, 
producând în 
continuare idei 
valabile. 


dtn filmele consacrate. "îmi plac 
filmele de război, la care cel mal 
important lucru este tema", spune 
Ignazio şi completează trăgând şiret 
cu ochiul: "Cu toate că jucăm o 
mulţime de jocuri la birou, nici unul 
dintre ele nu are vreo Influenţă 
directă asupra muncii noastre, ei 
doar cel mult o influenţă 
subconştientâ". Conform acestora, 
titlul de succes european Jagged 
Allianee 2 nu este o sursă de 
inspiraţie, ci mai degrabă un subiect 
de observaţii critice: "Principiul 
turn-based este deja expirat, cel 
puţin pe piaţa largi. Un joc trebuie 
sl ofere în zilele noastre un acces 
facil în lumea sa". Mult mal impor¬ 
tant este, în acest context, 
feedback-ul jocului. "Primim o 
mulţime de scrisori de la fanii 
Commandos, care ne ajută să creăm 
în continuare ceva nou, care 
înteţeşte avalanşa de scrisori", 
în mod surprinzător, nimeni nu se 
plânge de gradul de dificultate 
avansat al misiunilor din 
Commandos, Mulţi dintre fanii 
tacticieni examinează ore in şir 
toate posibilităţile existente, pentru 
a rezolva fiecare misiune, "Tocmai 
gradul ridicat de dificultate l-a creat 
feeling-ul incomparabil de joc", 
explici Ignazio, Ca urmare, ne 
putem aştepta ca şl Commandos 2 
sa fie o piesă tare, în viitor, speră 
spaniolul, vor apărea mai mulţi 
producători cu concepte de jocuri cu 
totul noi: "Odinioară eram singurii 
spanioli care au avut un succes atât 
de răsunător în această branşa. 

Cred că designerli din alte ţări, 
precum Spania, Finlanda sau 
Polonia, au Idei mai proaspete decât 






Punctul pe i 

Motto-u! vieţii designerului-şef de !a Commandos 2, Gonzo Suarez, este "Mai puţine motto-uri şi 
mai mult creier". Am discutat cu cel mai creativ spaniol despre munca sa la Pyro Studios. 




i !/& 


■ PRODUSUL METROPOLEI 
Sefior Juarez se simte 
bine în Madrid. Pulsul 
vieţii din metropolă este 
pământul cel mai roditor 
de noi idei şt concepte. 


Cel rol fod la Pyro? 

M-am îngrijit de proiectele Commandos şi Beyond 
the Căli of Duty, iar acum răspund de Commdndos 2 

Ce meserie al vrea să al, dată nu ai N 
de jacuri? 

meserie care mî-ar permite să mă cunosc msi 

bine. 

Cu care personaj din Commandos te 
Identifici? 

întru în pielea fiecărui personaj care efectuează o 
mişcare Intr-un anumit moment. Toate sunt 
Importante. 

De ce exişti doar doua noi personaje în 
Commandos 2? 

Efortul depus de vechea echipă, ce şi-a 
demonstrat inventivitatea, a meritai. De ce să nu le 
folosim în continuare? 

Cere a fost pentru tine cel mal dezamăgitor Joc? 

Tresspasser, a cărui Idee era genială, însă punerea în 
practică un eşec totaL 


■ NOROC! 

Gonzo este numărul trei în 
Pyro Studios: Commandos 
şi add-on-ut Beyond the 
Caii of Duty au fost 
primele sale proiecte mari. 


84 PC Gârneţ Iunie 2000 


www.pcgames.de 











































Pyro Studios PROFIL 


colegii lor din Daîlas sau Los 
Angeles. Normal, ei nu costa la fel 
de mult ca programatorii de 
software id, Privind în perspectivă 
mai îndelungată, vor rămâne în 
picioare doar acele studiouri care 
vor avea curajul să prezinte 
publicului larg concepte noi". După 
această reţetă doresc fraţii Perez şi 
colaboratorii lor să ia cu asalt alte 
hlturi de jocuri, lucru ce va fl cu 
siguranţă mult mai uşor de înfăptuit 
decât la început, în 1996, deoarece 
acum dispun de resurse serioase de 
capital, cum sunt cele de la Eitios. 

La întrebarea dacă şf-ar putea 
închipui să iucreze la altă firma 
decât la Pyro, Ignacio răspunde 
laconic: "Fratele meu şi cu mine nu 
avem o pregătire în sensul clasic, ne 
place munca noastră şi avem 
succes. Ce ar putea fi mai frumos?" 

Peter Kusenberg 

tj, Corneliu Dan 


Vânzările în 
milioane de 
exemplare a 
, ocului 

iommandos nu 
constituie 
singurul motiv 
pentru continua¬ 
rea seriei. 

Fraţii Perez sunt 
interesaţi să 
ofere un feeling 
de joc muit mai 
intens. 



II 

■ JOCUL CU FOCUL 

Numele firmei înseamnă "foc" şi 
coincide cu programul lor.. 

- Proiectele de doi bani le repugnă 
fraţii oi la fel de mult ca mândria şi 
vorbăria firi roşt a oamenilor din jur. 


concurs 




eCAD 


e. Software (Zompany 



I 


Câte versiuni ale programului antivirus RAV, realizat de firma GeCAD, există până la ora actuală? 


Răspunsul 11 găsiţi în pagina ROMANIAIT a revistei noastre! 
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Atac în zorii zilei 

Un şoc pentru 3dfx: încă înaintea lui VoodooS 5000, la noi în laborator a ajuns o placă de referinţă cu GeForce 2 GTS 

m PRODUS GeForce 2 GTS ■ CATEGORIE Chip grafic ■ PRODUCĂTOR Nvîdta ■ PRE| - ■ TERMEN DE APARIŢIE Mal 2000___ 


PE SCURT 


Ce firme vor produce 
plăcile grafice GeForce 

27 

Toate firmele cunoscute 
producătoare de GeFnrce. 
cum sunt Efca. Creative. 
Guiilemot şi Asuţ vor 
produce începând cu luna 
mai aceste plM Iniţial 
vor fl dotate cu 32 MS 
DDF? RAM şi vor costa 
între 375*425 $ 

Ct înseamnă 
prescurtarea GTS? 

GTS este prese u'tarea de 
la Goomotry, Transform £ 
Shadinoşi caracterizează 
cei mai importanţi pa&i în 
renderszare pe care îl 
suportă GeForce 2. 



■ CURĂŢENIE 
DE PRIMĂVARĂ 

Nvidia posedă prin GeForce 2 
GTS un chip grafk eitrem 
de competitiv. Privitor la 
frecvenţele de tact, 
concurenţa se poate îmbrăca 
deja mai qros. 


Caruselul se învârte în continuare» 
Până de curând, GeForce 256 era 
ultimul strigăt în materie de plăci 
grafice. O dată cu apariţia Iul 
GaForca 2 GTS, acesta trece deja 
în vachea gardă. 


Verificare tehnici s‘ raRCe 2~ 

Aici sunt enumerate cele mai cunoscute colecţii de primăvară 
■ vară ale celor mai importanţi producători de chip-uri 

Chip V 

Producător 3 

Frtcvtrţj tsct-chip 11 

Plpallm (PIxtlxTrxal) 2 

Flllrata plxall (MW, Plxtl) 3 

FII Irit* texturi (HI 11. Ttxil) 3 

Fracvtnţl tict-mimorlt 11 

Tip dt memorie S 

Hardware TU N 

Scaiabllltltl chip D 

Antlftliaflng H 

Bump Mapping E 

5A-1Q0 

dfx 

S6+ MHz 

xf 

33* 

33+ 

&6 mi 

DR DRAM 

Iu 

a (1-4) 

Hardware 

mboss 

Radeon 256 

Atl 

ZOO MHi 

2x3 

400+ 

1200+ 

400 MHz (200x2) 
ODR DRAM 

Ga 

Da 0-2) 

Software 

Embass, EMBM, 
004-3 

GeForce 2 GTS 
NVidia 

200+ MHz 

4x2 

000+ 

1600+ 

333 MHz (166x2) 
DDR DRAM 

Da 

NU 

Software 

Emboss, EMBM, 

Dat-3 


C âteodată reuşesc şi redactorii 
hardware s! fie surprinşi. Aşa s-a 
întâmplat când, la începutul lunii 
aprilie, la noi la redacţie a apărut o 
placă de referinţă GeForce 2 GTS cu 
frecvenţă de tact plină. 200 MHz 
frecvenţă de tact, cine s-ar ft 
gândit? Chiar şl cel mat îndrăzneţi 
optimişti se aşteptau la 166 MHz, 
aceasta fiind frecvenţa de tact a iul 
VSA-10G de la 3dfx, care se va afla 
în curând pe plăcile Voodoo4 şi 
VoodooS. Dar se pare că pentru 
Nvfdla era prea puţin» 

Dacă tot au scos pisica din sac r 
GeForce 2 GTS, copllul-mlnune al Iul 
Nvidia, va trebui să se măsoare cu 
propria generaţie precursoare. 
Aceasta este o nouă ştafetă a 
avansului tehnologic pe care Nvidia 
şl l-a creat In ultima jumătate de an 
pe piaţa 3D. Et vor trebui să la în 
serios concurenţa, cu excepţia 
flotilei VoodooS, de abia după 
trecerea verii. Din nou, la GeForce 2 


GTS se află în lumina rampei 
unitatea geometrică. Prin modificări 
şl tactarea mai înaltă a chlp-ulul la 
200 MHz (GeForce 256: 120 MHz), 
el poate obţine acum aproape 20 
milioane triunghiuri pe secundă, 
aproape Independent de CPU. Pe 
lângă Transform & Ughtnlng, a fost 
Integrat şl cllpplng-u! realizat 
înainte de software. Acesta descrie 
capacitatea plăcii de a nu prelucra 
deloc geometria aflată în afara razei 
de vedere a jucătorului» Din această 
cauză, putem vorbi despre o unitate 
TLC încă şi mal masiv decât geo¬ 
metria a fost echipat motorul de 
texturlzare. împinse înainte de cel 
200 MHz, flecare dintre plpellne-url 
este capabilă să traseze două 
texturi pe plxel în loc de una 
singură. Performanţele se ridică 
astfel de la 4Q0 la 1600 milioane 
texell/secundă, deci fa 1,6 
Glgatexeii/sec. Flllrate-ul la Ieşirea 
spre memorie este teoretic de 800 


66 PC Gamei Iunie 2000 


www.pctames.de 
































Avanpremieră: Nvidia GeForce2 GTS HARDWARE 


Licuriciul 

Dacă Hardware T&L la GeForce 256 a constituit un 
succes îndoielnic, GeForce 1 ne dezvăluie o altă ţaţă. 

Bineînţeles, este încă valabil faptul că jocul trebuie să suporte 
acceleraţia T&L, pentru a profita de ea. Am putut însă demonstra 
la Test Drive 6 că, fără T&L, GeForce şi GeForce 2 au 
performanţe aproape identice pe un sistem P III 500. Activând 
T&L r GeForce 2 o ia înainte cu 44%, Ded T&L nu numai că 
uşurează munca procesorului, ci şî ajută şl procesoarelor mai 
slabe să genereze framerate-uri mai mari şî să le folosească mal 
efectiv pe cele existente. în aceasta constau procentele 
suplimentare obţinute faţă de o placă grafică fără acest suport, 
precum TNT2 sau Voodoo3. 



lk DE Uf MINI Dat fiind faptul că vor apărea în curând primele jocu¬ 
ri T&L mal Interesante, NVidia creeaza pentru ele un nou chip grafic. 


Mpixeii/secundă, iar la intrare 
aceştia sunt absorbiţi cu o sete 
dublă. Aceste date sunt foarte 
Impresionante pentru o singură 
soluţie adoptată pe chip-ul 3D. 

Acestea fiind spuse, să trecem 
puţin la dezavantajele rezultante 
ale noii generaţii GeForce, în 
comparaţie cu creşterile 
considerabile obţinute pe coloana 
geometrică şî de texturizare, 
lăţimea de banda a memoriei a 
ridicat performanţele doar cu 11 
procente (333 MHz în loc de 300 
MHz) faţă de memoria DOR de la 
GeForce 256. la aceste procente 
rămâne şi atunci când un procesor 



BEŢIE OE CULOARE Cei care doresc să deguste imagini în jocuri precum 
Unreal Toumament, au nevoie de o placa grafică foarte performantă. 


Arhitedura 
memoriei 
împiedică 
folosirea la 
maxim a 
posibilităţilor lui 
GeForce 2. 





7>v 


■ OESIGN DE REFERINŢA 

Astfel araba placa de referinţa de 
la Nvidia, GeFaree 2 GTS> Merrmria 
grafici DOR cu transfer dublu de 
date este o necesitate. 


puternic scoate şi ultima picătură de 
vlagă din acceleratorul 3D. 

Problema este cu lăţimea de bandă 
a memoriei. Situaţia se schimbă 
când noul maestru al pixelilor este 
acţionat de un procesor mai 
moderat. De această dată, 
procesorul şi vechea unitate 
geometrică GeForce 256 rămân 
de multe ori mult în spatele 
posibilităţilor de fiilrate realizabil. 
GeForce 2 GTS umple această 
lacună la jocurile care suportă T&L 
şi foloseşte fillrate-ul mai efectiv 
pentru a accelera jocul. Cele mai 
afectate procesoare de aceste 
performanţe vor fi cele cu viteze 
între 500 şl 700 MHz. 

Privitor la alte caracteristici de 
performanţe, la GeForce 2 GTS nu 
s-a realizat prea mult, fiind vorba de 
binecunoscuta tradiţie Nvidia de a 
face jumătăţi de paşi între două 
arhitecturi ale chipurilor. Pe lângă 
cllpping, a mai fost implementat şi 
shading-ul bazat pe pixeli; acesta 
permite o iluminare dinamica mai 
detaliată şl proprietăţi ale 
materialelor mai realiste decât ia 
procedura T&L obişnuită. Ultima 
lucrează la nivel de triunghiuri prin 
coordonarea unghiurilor, care sunt 


astfel mai mari şt mai depărtate de 
realitate. între timp, toata industria 
chip urilor 3D şi-a înscris pe cartea 
de vizită calitatea imaginii cu litere 
mari. Nici Nvidia nu vrea să stea pe 
margine la capitolul antrallaslng, pe 
care l-a şi Introdus în versiunea 5 de 
drivere. Acesta foloseşte 
aşamumitul procedeu 
supersamplîng, care se realizează 
prin generarea unor imagini la 
rezoluţie mal înaltă şi expunerea lor 
la rezoluţia monitorului. Valorile 
culorilor pixelilor rămaşi sunt 
retransmise, iar efectul este unui de 
netezire a canturilor. 3dfx foloseşte 
la VoodooS un cu totul alt procedeu. 
Aici, Imaginile disparate sunt 
calculate şi transmise din unghiuri 
de vedere variabile. Avantajul este 
că sunt eliminate efectele alias, 
precum treptele mişcătoare pe 
canturi şi în cazul mişcărilor* 
Supersampllng-ul poate satisface 
vizual doar la imaginile statice* 
Driverele de referinţă din seria 5 
sunt In stare să facă jocurile care 
suportă compresia S3 să apară în 
adevărata lor valoare şi pe cârdurile 
GeForce, Se poate aminti, pe lângă 
jocurile bazate pe engine-ul 03, 
Soldier of Fortune * 


Măsura tuturor lucrurilor 

împreună cu Pil! 5000, unitatea T&L îmbunătăţită îşi arată valoarea. 

Q3-En<jlne 111 {Pentium III 500, ASUS P3B-F, OpeitGL, Hlgti Quallty) 





Un real Tournament 4.05 (Pentium III 500, ASUS P3B-F, Dîrect3D) 




Engine-ul 03 optimizat araţi clar potenţialul accelerării geometrice, în timp ce UT se ba¬ 
zează în continuare pe vechea tehnică de renderîzare prin CPU, 


www pcganies.de 
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Evoluţie, 
nu revoluţie. 
Astfel poate 
fi caracterizat 
noul GeForce 
2 GTS. 

Armin Lenz 


Chip-uf NVÎ5 profită de o prelucrare internă 
Foarte reuşită. Problema memoriei apare mai 
acută ca oricând, influenţând vizibil eficienţa 
chipului, De-abia memoria DDR va reuşi 
datorita lăţimii mai mari de bandă la 
adevărata sa capacitate un GeForce 2, 

Aceste placi sunt recomandabile in 
momentul de faţă doar pentru sistemele cu 
procesoare middlrend. Pentru procesoarele 
higlrend, arhitectura unui VoodooS 5000 
poate să aducă performanţe mai ridicate. 



Jocuri geometrice 


Fără suportul jocului, nici cea mai bună placă grafică nu are nici 
un efect. 0 privire de ansamblu asupra tuturor jocurilor TS.L 



— 

jocMHi 

PRODUCĂTOR 

TERMEN DE APARIŢIE 

Bâttie Isle IV 

Bl ut 1 Byte 

Octombrie 

Black £ White 

Llonhead 

Iulie 

Colin McRae Raliy 2 

Codemaşters 

iulie 

Giants 

Planet Moon 

August 

Halo 

Bungie 

Octombrie 

Heavy Metal F.A.K.K. 2 

Ritual Software 

Septembrie 

Intoming 2 

Rage Software 

Iunie 

May Payne 

Remetiy Entertaînment 

Septembrie 

Mesaiah 

Stiifiy 

Aprilie 

MDK 2 

Bloware 

Iulie 

Oni 

Bungie 

Septembrie 

Sacrifice 

Shiny 

Decembrie 

Sold ier of Fortune 

Raven Software 

A apărut deja 

Starlancer 

Digital An vil 

Mai 

ST: Voyager-Elite Force 

Raven Software 

August 

Vampire 

Ni Pili stk 

Iunie 



SACRIFICII In Sacrifice de la Shinv. învingătorul este ales în urma 
măcelurilor strategice de mare amploare. 


După enumerarea datelor 
tehnice, se ridică problema 
avantajelor oferite de cârdurile Ge¬ 
Force în practica jocurilor. Merită 
amintită aici unitatea geometrică 
integrată care va fi din vară la 
dispoziţia jucătorilor. Puţinele jocuri 
optimizate care vor profita de ea ne 
demonstrează futurismul lui 
GeForce 256. Jocurile viitoare vor 
plusa tot mai mult pe texturile de 
rezoluţie mat înaltă pe scena de joc. 


GeForce 2 are un avantaj enorm 
fată de predecesorul sau, ambele 
contând pe compresia de texturi 
foarte bună la rezoluţii înalte, la 
capitolul calitate a imaginii, amintim 
anthallaslng-ul care poate fi activat 
sau dezactivat. Cu un GeForce 256, 
activarea are sens doar la jocurile 
3D foarte vechi, performanţele 
scăzând foarte mult fa adâncimi de 
culoare de 32 biţi Situaţia se 
schimbă la GeForce 2, frecvenţa de 
tact foarte înaltă venindu-i în ajutor. 
Daci luam ca unitate de măsură 
engine-ul Q3 la o frecvenţă de 
800x600 pixeîi şi adâncime de 
culoare de 32 biţi, performanţele 
unui GeForce pe un un Pili 800 scad 
cu o treime. Se poate încă juca, însă 
nu este destul pentru o viteză mal 
înaltă. Probabil că această scădere a 
performanţelor nu va afecta jocurile 
de genul unui Tomb Raider, care nu 
solicită grafic atât de mult. 
în următorul număr vom face o 
comparaţie între tehnica de netezire 
a canturilor (anti-aliasîng) de la 
Nvfdla şi cea de la 3dfx. 

Armin Lenz/Thilo Bayer 
ta. Comeliu Dan 


GeForce 2 are 
avantaje faţă de 
GeForce 256 la 
jocurile cu multe 
texturi. 


Evoluţia Nvidia 

Comparaţia din tabel arată evoluţia din punct de vedere 
tehnologic a chip-urilor grafice Nvidia. 



CHIP GR 

RIVA TNT 

RIVA TNT2 (ULTRAJ 

GEFORCE 256 

GEFORCE 2 GTS 

Frecventă tact-chip 

90+ MHz 

125+ (150+) MHz 

120+ MHz 

200+ MHz 

Pipei ine (Pi «el x Tex el) 

2x1 

2X1 

4xt 

4xZ 

Rllrate pixeli (Mia. Pixel) 

180+ 

250+(300+) 

480+ 

800+ 

fi Uratele xt uri (Mia. Texei) 

180+ 

250+ (300+) 

480+ 

1600+ 

Renderengine 

128 Bit 

T28 flit 

256 Bit 

256 Bit 

Tip memorie 

SDR DRAM 

SDR DRAM 

SCR/DDR DRAM 

DDR DRAM 

Frecvenţă memorie 

110+ MHz 

150+ (183+) MHz 

166/300+ MHz 

333+ MHz 

RAMDAC 

250 MHz 

300 MHz 

350 MHz 

350 MHz 

Poligoane/sec. 

6 Mii. 

9 Mii. 

15 MII, 

20 Mii. 

Corecţie mişcare {DVD) 

nu 

nu 

da 

da 

Hardware TEI 

nu 

nu 

da 

da 



GT5£N1 


■ al doilea profet 

Prophet II GTS cu 32M8de la 
Guiilemot are aceeaşi frecventă 
de tact ca şi placa de referinţă. 


în chingi 

într-un PC de jocuri există 
componente cam cărunte 

încă din timpurile unui TNT. lăţimea de 
bandă a memoriei se dovedeşte cămaşa 
de forţă a graficii 3D realiste. Prima 
generaţie GeForce cu memorie standard 
a suferit masiv de aceste gâtuiri, fapt 
care a determinat-o pe Creative să 
treacă total pe noua memorie DDR (două 
transferuri de date pe tact). Ne aflăm 
iarăşi în aceeaşi dilemă. Un foarte 
capabil chip grafic pierde mult timp 
cu statul la coada de date. Măsurătorile 
efectuate de noi pe un procesor de 900 
MHz ne-o demonstrează. Astfel, folosind 
doar jumătate din tactul chip-ului (100 
MHz), GeForte 2 ajunge la aproape 
acelaşi frame rate ca la folosirea întregii 
viteze de tact (200 MHz). Dacă mărim 
acum frecvenţa de tact a memoriei cu 
zece procente, se obţine Imediat o 
creştere a performanţelor în crearea de 
Imagini, Ble clari De aceea, critica 
noastră se îndreaptă, la fel ca la 
originalul GeForce, asupra memoriei. 
Pentru chip-ui GeForce 2 GTS, memoria 
DDR cu lăţimea de bandă 333 MHz (2x 
166 MHz DDR) subdimensionează în mod 
clar clllp-ul. O versiune DDR de 200 MHz, 
Bladerunner. se află deja în lucru. 








jlj 







NOSTALGIE Memoria DPR limitează 
vizibil problema lăţimii de bandă. 
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Market OverView: Game Mice HARDWARE 


îndepărtare de la scopuri 

IntelliMoiise cu IntelliEye Cum a devenit un mouse obişnuit starul absolut la jocuri 








Intelli-Mouse îşi 
merită investiţia, 
dacă sunteţi un 
fan al unei mari 
senzitivităţi a 
mouse-ului. 


D upă mouse-ul de lux 

fntelliMouse ExpForer, Microsoft 
a făcut public IntelMMouse with 
IntelliEye. Cumpărătorii potenţiali 
vor fi chiar foarte satisfăcuţi. 


INTELLIMOUSE 

Iuţelii - mo Lise nu va câştiga 
un premiu de frumuseţe, 
insa va convinge din punct 
de vedere al preciziei. 




Comparativ eu fratele său mai 
mare, Explorer, acesta este mult 
mai manevrabil, astfel că nu va 
sta nimic în calea mişcărilor 
rapide şi şedinţelor de câteva ore 
la lucru sau ia jocuri. Ca toate 
IntelIFMouse^unFe mai noi, se 
conectează alternativ prin mufa 
P5/2 (100 impulsuri/sec.) sau prin 
portul USB (125 Impulsuri/sec*)» 
în loc să urmărească drumul 
utilizatorului cu biluţe, rotiţe şi 
fante de lumină, IntelMEye folo¬ 
seşte tehnologia optică, O rază 
infraroşie asigură iluminarea 
suprafeţei de sub ef, o mlmcameră 
ia harnică imagini, iar un 
microprocesor prelucrează aceste 
informaţii* Funcţionează foarte 
bine, mai ales dacă sunteţi un fan 
al senzţtivîtâţii mouse uluL 
Tehnologia optica devine 
problematică atunci când 
senzitivitatea e prea mica şi 
trebuie să faceţi drumuri prea 
lungi cu mouse-ul, pentru a ajunge 
pe ecran unde doriţi. Acest lucru 


Mână în mână 

IntellIMouse Opt leal Microsoft prezintă mouse-ul pentru stângaci 


M icrosoft îşi trimite cel de-al 
treilea mouse optic pe drum. 
La fel ca precedenţii, şi acesta 
lucrează cu tehnologie optică, în 
toc să se folosească de cea 
mecanică. In acest scop, pe spate 
se află o minusculă cameră 
digitală, care poate capta pană Fa 
1500 imagini pe secundă* Un 
procesor valorifică informaţiile 
pentru a stabili poziţia* Caroseria 
simetrică este garanţia că ele 



sunt la fel de bune (sau de rele) 
atât pentru dreptaci, cât şi pentru 
stângaci. A cincea tastă devine 
astfel o victimă a compatibilităţii 
cu palma omenească, neputând fi 
atinsă cu degetele* 0 critică bine 
întemeiată este adusă greutăţii 
foarte mici şi senzitivităţu 
scăzute. Va trebui să setat! o 
senzitivitate foarte mare, pentru 
a nu avea probleme cu el. Foarte 
plăcută este în schimb suprafaţa 
aspră şi deslgnuf foarte 
ergonomie pentru palmele mai 
mici, precum şi software“Ul de 
control, care colaborează mai 
bine cu jocurile. în qeneral, un 
mouse plăcut, mal ales pentru 
stângaci, (tba) 


PRODUCĂTOR Microsoft 01 PREŢ DM 110.- 
WWW www.mlcrosoft.de 
TELEFON 0180-5251199 


DOTĂRI...„.foarte bine 

FEATURES.fiine 

PERFORMANŢE .Bine 


PUNCTAJ 



poate sa vă coste jocul. 
Chestiunea pad-ului nu este uşor 
de rezolvat. Teoretic, nu aţi avea 
nevoie de el, o tăblie a mesei bine 
îngrijită fiind de cele mai muFte ori 
de ajuns* Dacă totuşi doriţi ca 
punctele de frecare să nu se 
tocească prea repede, va trebui 
să folosiţi un pad 3M sau un 
Everglide mai special, (tba) 


m PRQDUUî{IR Microsoft ■ PftE[ DM &9r 

■ WWW www, micro soft de 

■ TELEFON 0180-5251199 





NetScroll Optical TechnoMouse 


D upă Microsoft, Genius oferă şi 
el un mouse cu tehnologie 
optică, NetScroll Optical dispune 
de cinci taste programabile, iar 
butoanele 4 şi 5 sunt foarte 
comode. Impresia bună este 
atenuată doar de greutatea prea 
mică şi de rotiţa de scrofl cam 
tremurătoare, (tba) 



' PRODUCĂrGR Genius/Kye ■ PREŢ DM 100/ 
WWW www.kye.de 
TELEFON 02173-974321 


AUSSTATTUNG 
HATURES ^ 
PERFORMANŢE 


Bine 

Bine 


PUNCTAJ 
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Sensibil 

m Gaming Mouse Rozător pentru jocuri 


Precizie de peste Ocean 

Razer Boomslang 2000 Mouse-ul de lupta a apărut şi în Europa 


A flat deja din vară pe piaţă, Gaming 
Mouse şi a făcut o mulţime de 
prieteni. Excepţional: o acurateţe de 
până fa 200 impulsurf/sec, (PS/2K 
Conectat prin U5B F el atinge în mod 
standard 125 impulsuri/sec. Doar 
wheel-ui care lipseşte i-ar putea 
speria pe amatori, (tba) 







■ CU MANA PLINĂ 

Ga mim g Mouse este foarte 
scurt, dar extrem de lat, 


PRODUCĂTOR Logitech « PRE] 39 $ 

WWW wwwdogitech.de 
TELEFON 069-92032165 

G 0 T A R1 111 • * ■ * ... j 

FEATURE5.. H 

PERFORMANŢE . Bine 


PUNCTAJ 




■ In vizor 

Moiise-urile Ram au o 
rezoluţie internă de 1000 dpi sau 
2000 dpi. Nu puteţi ţinti mai 
exact cu nici un alt mouse. 


Preciziei foarte 
mari i se opune 
un desigu care 
necesită 



V ă mai amintiţi? în primul număr 
i-am făcut o probă lui Razer 
Boomsiang 2000, Unui dintre 
punctele amare era atunci 
mecanismul foarte complicat de 
comandă, care acum s-a rezolvat 
prin online-shop-ul de pe Internet* 
Boomslang 1000 poate fi cumpărat 
pentru 75 $ r iar Boomslang 2000 
pentru 100 $; se poate plăti cu carte 
de credit, cash sau cu cec bancar, 
între timp a apărut şi ultimul driver 
pe slte-ul kărna, care corectează 


punctajul acordat de noi iniţial. 
Tehnicienii su finisat înainte de 
toate opţiunile de programare, astfel 
încât acum pot fi atribuite funcţii 
diferite tuturor tastelor. Testul 
practic „1000 vs. 2000 dpi" ne-a 
făcut să constatăm ca numai 
fanaticii preciziei ar avea de ce să 
se repeadă asupra modelului 
high-end, Ca jucător normal, veţi fi 
foarte bine înarmat şi cu Boomslang 
1000 r care posedă o precizie dubiă 
faţă de mouse-urile obişnuite* Va 
trebui să aduceţi cu dvs, şi o 
disciplină de adaptare, căci forma 
mouse-urilor Razer este destui de 
neobişnuită* Deabia atunci veţi fi 
răsplătit cu o porţie dubla de 
satisfacţie la jocuri, (tba) 


9 PRODUCĂTOR KSrna B PREţ 99 S 

B WWWwww.haudenlukas.de 

« TELEFON - 
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Satisfacţie la clic 

Saitek GMI Saitek reuşeşte să-şi facă o intrare reuşită în foarte competitiva piaţă de mouse-uri 


Şif^ri 

Cootie-Hat, GMI 
este un mouse 
solid pentru 
jucători. 


M ouse-ul pentru jocuri GMI a putut 
fl văzut deja fa E3 anno 1999, Iar 
acum a fost definitiv pe piaţă, Saitek 
şi-a lăsat extrem de mult timp la 
dispoziţie pentru a aduce mouse-ul 
şi combinaţia mouse-tastatur! 
(denumit şi GM2) la linia de start. 
Testul final amănunţit îl vom face în 
numărul următor. GMÎ se livrează 



fără software şi este recunoscut ca 
periferic USB standard; alternativ, 
poate fi conectat la portul serial. 

La carcasă, Saitek s-a orientat spre 
mâinile mijlocii, fiind mal degrabă 
scurt şl foarte bine conceput* 
luceşte precum chelia lui Kojak; un 
dezavantaj dar pentru degetele 
transpirate şi pentru fanil unor 
suprafeţe aspre. Pe lângă obişuitele 
trei butoane şi rotiţa de scroll, 
mouse-ul Saitek mai are un 
Coolie-Hat care în mod obişnuit se 
afla la joystlck-uri şi se îngrijeşte 
pentru rotiri de 360 grade. Cele 
patru direcţii recunoscute de acest 
buton sunt în mod obişnuit setate pe 
tastatură, fiind astfel la dispoziţia 
oricărui jucător, în timp ce tastele 
sunt foarte agreabile la apăsat şi 
rotiţa de scrolf nu mai este 
nepla-cută, Coolie-Hat-ul este mai 
degrabă un accesoriu dezagreabil. 

Pe de o parte, este foarte instabil, 
iar pe de altă parte, foarte nepractic 
în timpul unor deathmatch-uri, 
datorită poziţiei incomode. în jocuri, 


GMI nu lasă de dorit şl convinge pe 
toată linia* Precizia este eu mult sub 
cea a unui mouse Razer, dar poate 
ţine pasul fără probleme cu orice alt 
mouse optic de la Microsoft, în 
generat, jucătorul va primi pentru 
un preţ acceptabil un solid mouse 
de luptă, care mal are ceva potenţial 
de optimizare la design. (tba) 


■ PRODUCĂTOR Saitek «PfiF.135 $ 
BWWWwww.sditek.de 
«TELEFON 089-54612710 
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Market overview: keyboards HARDWARE 


Lumea tastelor 

Nu sunteţi încă echipat complet pentru un show-down al jocurilor, dacă aveţi doar un mouse manevrabil 


GLOSAR 


■ AT 

Formă mai veche 
de conexiune 
pentru tastaturi 
ti Ergo*Keyboard 
Tastatură cu 
dispunere 
ergonomie! a 
tastelor 

■ PS/2 

Mufă standard 
pentru tastaturi şi 
mouse-uri 

■ USB'Hub 
Distribuitor cu mat 
multe mufe USB 





a 


■ JUCĂTORUL LA PIAN 

0 tastatură bine construită des¬ 
chide drumul ambiţiilor dvs, de 
a deveni un virtuoz al Jocurilor. 
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CURS DE PROGRAMARE 661-8306 dispune de 24 butoaie suplimen¬ 
tare. care pot fi programate cu funcţii macro sau individuale. 


Mesele de calculatoare oferă o 
Imagine a groazel r cel puţin In ceea 
ce priveşte deslgn-ul şl starea 
tastaturilor normale. Nu rareori 
găsim pe ele resturile unul pahar 
vărsat cu cola sau cafea, ori puncte 
gelatinoase. Haideţi să aruncăm o 
privire asupra multitudinii de oferte 
pentru tastaturi moderne, mal ales 
pentru jucători. 

D iferenţele de bază între tastaturi 
sunt tipurile de mufe (AT, PS/2, 
USB), precum şl layout-ul tastelor 
(normal sau ergonomie). în principiu, o 
mufă PS/2 este de ajuns, tastaturile 
USB devenind Interesante de-abiaîn 
clipa în care sunt folosite pentru a 


conecta mai departe alte periferice 
USB. Atenţie; dacă legaţi pe porturile 
USB tastatura şi mouse-ul în acelaşi 
timp, nu veţî mai avea nici un aparat 
de input, în căzui în care sunteţi 
nevoit sa porniţi sistemul în 
safemode. Faptul că lucraţi pe o 
tastatură normală sau pe una 
ergonomică este mai degrabă o 
chestiune de gust personal. La jocuri, 
nu am putut face până acum nici o 
experienţă piâcută cu tastaturile 
ergonomice în formă de val Pentru 
jucători şi utilizatori pasionaţi, cele 
mai importante aspecte la alegerea 
unei tastaturi sunt următoarele: care 
este rezistenţa opusă de taste ta 
apăsare? Există taste multimedia sau 
Internet care să uşureze munca la 
PC? Tocmai primul punct decide 
hotărâtor asupra durerii sau 
satisfacţiei în utilizarea celui mai 
important aparat de introdus date în 
PC, Dacă tastele sunt prea apropiate 
sau au un feedback auditiv sau 
palpabil abia simţit, ele împiedică 
scrierea rapidă sau feeling-ul de joc. 

Şi mai proastă este situaţia în care 
ele nu au deloc rezistenţă. Iubitorii de 
taste micuţe ar trebui r, să dlpâceas- 
că 11 puţin pe tastatură înainte de a o 
achiziţiona* Vor deveni invidioşi pe 
noile tastaturi existente mal ales în 
clipa în care vor căuta exasperaţi 
formaţiile de taste suplimentare 
multimedia sau pentru accesul la 
Internet Aceste taste speciale, ceva 
mai mici decât cele normale, fac 
surfing-ul sau organizarea muzicii de 
fond mult mai uşoare* în cel mai bun 
caz, unele taste pot fi programate 
liber. Atunci chiar că nimic nu mai stă 
în calea startului unui joc, O tastatură 
bună este de obicei ceva mal grea şl 
permite apăsarea în acelaşi timp a 
mai multor butoane, fără ca buffer-ul 
tastaturii să dea alarma sau să apară 
blocade. 

Thilo Bayer 
ta, Corneliu Dan 


Tastaturi pentru jucătorii profesionişti 

Din mulţimea de tastaturi disponibile am ales cele mai interesante candidate pentru jucători. Tastatura din 
imagine este G81-8308 de la Cherry, cu taste dispuse regulat. 


rrrrmtCUUPX ••• 



PRODUCĂTOR 

PRODUS 

WWW 

TELEFON ■■ 

PREŢ 

PORT 

TASTE EXTRA 

PROGRAMABIL 

REZISTENTA 

GREUTATE 

Cherry 

G6H308 

www.therry.de 

06102'7109’0 fMadea) 

100 S 

PS/2 

24x10 

Complet 

Medie 

Grea 

Genius 

K0-16M 

www.kye.de 

02173-974121 

JOS 

PS/2 

16 

Parţial 

Medie 

Mijlocie 

Key Tronic 

KT2001 Ergoforce 

www.keytromc.de 

09241^917*0 (Elito) 

30$ 

PS/2 

> ■ 


Variabilă 

Uşoară 

Logitech 

Internet Keyboard 

www.lDgitech.de 

069-92032165 

35$ 

AT. PS/2 

17 

Parţial 

Slabă 

Mijlocie 

Microsoft 

Internet Keyboard 

www.microsaft.de 

0180-5251199 

35$ 

USB. PS/2 

10 

Parţial: 

Medie 

Mijlocie 

Microsoft 

Internet Keyboard Pro 

www.microsoft.de 

0180*5251199 

54$ 

USB. PS/2 

19 

Parţial 

Mare 

Grea 

Trust 

Direct Access 

www.trust.com 

QZ821-588-Q 


AT. PS/2 

17 

Parţial 

Slabă 

Mijlocie 


www.pcqames.de 
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HARDWARE Media Markt NPHOOO Avantqarde 


www.mediamarkt.de 


Şi totuşi, fantoma trăieşte! 

Ne-a produs o bucurie enormă să-l salutăm pe Yeti-ul procesoarelor în laboratorul nostru: Pentium II11 Gigahertz 


FACTS 


PRODUS NPI-IOOO Avantgarde ■ CATEGORIE Sistem complet 1 PRODUCĂTOR Media Markt ■ PREŢ începând cu 2*250$ ■ TERMEN DE APARIŢIE începutul Iun » Mal 


P£ SCURT 


■ Pentium. III 1000 
mm MB Memorie 

■ HDD 40 GB 

■ DVD-ROM 

■ CD-RW 4î(/4x/24x 

■ Soundîildster Live! 
Vatue 

■ Windows 9BSE 

m Word + Works 2000 

■ un ventilator 
Deiuxe 


Kn timp ce Intel se mai luptă cu 
presa de specialitate pentru că nu 
a dat încă spre testare nici un 
Pentium III 1000, în reţeaua de 
magazine Media Markt rafturile 
sunt pline cu sisteme complete 
echipate cu acest procesor, 

Ş î totuşi există! Cam aşa sunau stri¬ 
gătele redactorilor în clipa in care 
NPHQGQ Avantqarde era scos din cu* 
tie* Găurile de ventilaţie din carcasă 
nu lăsau nici 0 îndoială asupra faptul 
că nu aveam de a face cu un 11 PC de 
500 $", ci cu un model de Formula 1 
printre Coppermine-uri. Sub capotă se 
află un Pentium II11000 împodobit cu 
o puternică placă de cupru şi cu un ra¬ 
diator cu lamele. Un ventilator cu dia¬ 
metrul de 120 mm suflă aerul proas¬ 
păt peste el, astfel că, chiar atunci 
când este suprasolicitat, procesorul 
nu se încălzeşte nici măcar la tempe¬ 
ratura palmei. Ca şasiu, Media Markt 
oferă diferite modele de plăci de bază 
cu preţuri de la 2.200 $ în sus (pe 
sistem, bineînţeles). Cele mal recom¬ 
andabile sunt cete cu chipset VIA 
Apollo Pro 03A şi PC133 5DRAM sau 
1820 cu RDRAM. Pe de alta parte, ar¬ 
hitectura RDRAM este ameninţată de 
o dispariţie de performanţe de 20%, 
deoarece în cazul mai multor module, 
timpii de latenţă se prelungesc (altfel 
decât ta SDRAM). în materie de plăci 



JULIEBABV Jocurile cu engine 03 precum Heavy Metal FAKK 2 îl plac 
pe supra-tactatul Coppermme, pentru cartie-ul său rapid. 



grafice, ar trebui să fie însoţit cel puţ¬ 
in de un GeForce, altfel economia este 
de prisos, în totalitate, supercalcula- 
torul se prezintă ca fiind un adevărat 
concept performant pentru Jucătorii 
de categorie grea care au posibilita¬ 
tea şi dispoziţia să cheltuie câteva mii 
de dolari pentru hardware high-end. 
Dotarea cu harddisk, DVD-ROM, CD- 
RW şi Windows 98 este în concordan¬ 
ţă. Preţul este foarte piperat, în funcţ¬ 
ie de varianta aleasă, însă potrivit 
pentru performanţele obţinute. Valori¬ 
le comparative cu cele ale unui Athlon 
1000 ne arată că ambii concurenţi 


dansează pe un foarte îngust covoraş, 
Tocmai de aceea, studiaţi ofertele die 
piaţă cu sânge rece şi economisiţi câţ¬ 
iva "verzişori 11 . Supercalculatoarele 
au fost frânate de viteza cârdului Ge- 
Force DDR, Poate ca totuşi Media 
Markt va oferi un GeForce 2 GTS în 
locul unui DDR, fiind deja pe piaţa de 
la începutul lunii mal 

Arm in Lenz 
ta Cor ne li u Dan 


Categoria grea în acţiune 

RDRAM învinge, chiar dacă iese bucăţi din încercare. De la cele două module 
puteţi să vă aşteptaţi la o scădere a performanţei cu 20%. datorită latenţei. 


03-Enqine 1.11 (GeForce DDR, OpenGL, High Ouality) 





ini 1000 «DRAM 


RX1Î3 


VIA 


IUI Mnrrwj-ifrgţE 
fjrrrrrreri.r- 

Drakan v4*44 (GeForce DDR, Direet3D) 
Frames: 120 fao 40 : so ito 
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www.asuscomcfe 


Asus AGP-V6600 Pro64 HARDWARE 


0 privire în viitor 

Asus livrează prima o placă grafică cu chipset GeForce cu 64 MB memorie 



m BANCUL DE MEMORIE 

CU cel 64 MB RAM, V660O 
Pro6 4 îndeplineşte câte ceva 
din visurile jucătorilor. Totuşi, 
jocurile actuale tânjesc mai 
degrabă după viteză. 


în timp ce toată lumea vorbeşte 
despre GeForce 2 , în $ecret r 
acceleratoarele cu GeForce I cu 64 
MB RAM se furişează spre rafturile 
din magazine* Va reuşi oare V6600 
Pro64 de ia Asus să ajungă în vlrf? 

P e lingă Dell şi MSI, Asus este un 
alt membru al clubului 64 MB. Vor 
apărea doi candidaţi în acelaşi timp: 
V6600 Pro64 cu SDRAM normai 
(Sîngle Data Rate) şi V6800 Pro64 
cu DDR-RAM (Double Data Rate), 
Pentru a face o apreciere estimativă 
a potenţialului la jocuri ai unei plăci 
GeForce cu 64 M8 RAM, ne-a fost 
pusă la dispoziţie placa în versiunea 
et pură. Cu toate că vine fără ieşirea 
TV P tipică pentru Asus, are un pachet 
software bine îndesat (Drakan, 
Rollcage şi un software OVO-Player). 



Quake 3 1/11 (PIU 500, OpenGL, Hîgh Ouality, Demoll 


1.280 

* 1.024 


t 


V6B00 120/300 Wttz 


V6S0Q Pr&64 1 


V660G 120/166 MM? 




AA 


hmnimtoiiu, 

Unreal Tournament 4.05B (PIU 500, Dlrect3D, Custom Demoî 


1.280 

4.024 


i i 


V6SOO 120/300 «Hz 




V6600 120/166 MHj 


Vlpwll 125/143 hHî 



LECCHDt: EtniTiEfrnU H;r.TJJJ ,r.un 

De fiecare MB de memorie locală se bucură mai ales 
Unreât Tournament. 


Ochelarii 3D VR*100 pot fi 
achiziţionaţi separat. Ca hardware, 
impresionantă este cantitatea de 
memorie (SDRAM cu timpi de acces 
de 6 ns p cu foarte mic potenţial de 
Gverelockingh precum şi interfaţa de 
conectare (AGP Pro). Pentru a 
asigura alimentarea cu curent a 
plăcii, nu de mult au fost stabilite noi 
specificaţii ale portului AGP, Un port 
AGP Pro are suplimentar în stânga şf 
în dreapta slotului obişnuit nişte pini 
suplimentari, care asigură o 
alimentare îmbunătăţită cu curent. 
Un cârd grafic AGP Pro poate fi 
Instalat deci şi pe un port AGP 
normal, însă are nevoie de un MB 
mai special pentru a lucra Ia 
parametrii optimi. Au fost comandat! 
trei candidaţi pentru testare în jocuri 
a plăcilor cu 64 MB memorie, V6600 
Deluxe (32 MB SDRAM), V660Q 
Pro64 (64 MB SDRAM) şi V6800 
Deluxe (32 MB DDR RAM) au trebuit 


de-abia de 
jocurile care 
vor apărea 
în viitor. 

ThHo Bayer 

Practica ne arată că există prea puţine 
jocuri în momentul de faţă care sâ aibă 
nevoie de 64 RAM memorie grafică. 

La rezoluţii foarte mari şi la adâncimi 
de culoare de 32 biţi, V6600 Pro64 Ie 
depăşeşte pe colegele sale cu 3Z MB DDR 
RAM, dar numai Ia anumite jocuri. 
Dependenţii de performante ar trebui totuşi 
să arunce o privire asupra acestei plăci cu 
memorie DDR, aflată în vârful concurentei 
unui GeForce Z56. 


să-şi demonstreze capacităţile la 
Drakan, Unreal Tournament şi 
engine-ul 03. Rezultate sunt foarte 
clare şî, în aceiaşi timp, 
dezamăgitoare. Astfel, amazoana 
Rynn se arată a fi extrem de 
rezervată vizavi de cei 64 MB RAM 
şi nu se lasă mişcată 
deloc mat rapid. La Benchmark-uriie 
obişnuite, la rezoluţii de 1230x1024 
dpi pe 32 biţi mai există şanse; 
plăcile cu 32 MB RAM sunt cam 
solicitate de acest flux de date. 

Dacă acest lucru îndreptăţeşte 
preţul acestei plăci, va trebui să 
decideţi singuri. De remarcat este 
faptul că şl V6600 Pro64 are nevoie 
de un procesor foarte rapid, care 
să-i asigure FP5-ul fa rezoluţii 
foarte înalte în jocuri. 


ThiloBayer 
La. Comeliiu Dan 


PUNCTAJ 

AGP-V6600 Pro64 

In comparaţie 

Prezentare pe scurt & alternativelor 

AGP-V680Q Geluit* 

Dotarea este Intr-adevăr detune. 

Daci t^at lucrăm p'.ţin N frwveflţa 
de tact ea devine extrem de rapidă. 

DOTARE ...Bine 

in afară de lipsa 'unctriior TV,«‘v*dec-, dotav model. 

PRODUCĂTOR 

Mus 

i _ ui _ ■ 

TELEFONSERVICE 

02Î02-9Ş990 

FEATURES ... Fwrtebine 

Chicii! GeForce el5£ esfe vârful SehnErii actuale. 

r i 

PUNCTE TARI 

Datare foarte bună cu memorie 
i/ Performante foarte bune suo OpsnGL 
*/ Software suphmenlar birve gândit 
i/ Avonl 3 ;# la jocurile bai&te pe anqiflrul Uf 

PĂRŢI SLABE 

x tflcic ieşire TY 

X CostUTi de investiţie foarte man 
x Memoria Improprie o verdocking-uluî 

A0P-V6600 Fr«64 

64 MS mernoii* ji asigurarea unui 
viilor piin de texturi 

Creative Anfiitiilrtar Pro 

Cârd ui perform-sn! cu DDR-RAM vine 
de la Creative. 

Voodoo3 3000 PCt 

Ideal pentru upgradeul tuturor 

PERFORMANTE Foarte bine 
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HARDWARE Acceleratoare grafice: Introducere 


GLOSAR 


■ DOR RAM 

Memorie DoubEe 
Data Rate. La un 
ciclu de tact se 
Iranii două 
pachete de date în 
loc de unul 

■ nm 

Nou standard 
pentru comprima¬ 
rea texturilor. 
Inventat de 3dfx 
P GtIDE 
Conexiune 3C 
pentru plăcile 
Voodoo de la 3dfx 



Acceleratoarele grafice constituie în 
continuare o temă fierbinte de hardware. 
După marşul victoriei al plăcilor GeForce 
256, se conturează primii adversari. Vă vom 
spune ce fel de accelerator vi se potriveşte. 


adâncimii de 


Nu există nimic care să aţâţe 
spiritele jucătorilor atât de mult ca 
lumea acceleratoarelor 3D. De vină 
este vechea rivalitate intre fanli 
3dfx şl Nvidia. Pe de alta parte, 
responsabile de ascensiunea dispu¬ 
telor sunt şl structurile tehnice ale 
cârdurilor. Este o ocazie potrivită 
să dăm puţin la o parte cortina de 
pe această temă sensibilă. 


C ă doriţi să luaţi o pauză mai lungă 
de investiţie sau schimbaţi placa 
grafică tot (a şase * opt luni r în 
ambele cazuri nevoia de informaţi 
este enormă. Pentru o alegere 
înţeleaptă veţi fl pregătit cum se 
cuvine doar în clipa când vă veţi 
cunoaşte necesităţile şi proprietăţi¬ 
le variantelor de cârduri. Cel mai 
Important lucru pentru noi la acest 


capitol este să vă prezentăm toţi 
candidaţii pe scurt. în încheiere vom 
testa relaţiile de "prietenie 11 dintre 
cârduri şl jocuri. Apoi va fi vorba 
despre anumite obstacole care apar 
între dvs, şi obiectul tentaţiei. Daci 
veţi consulta mal apoi cu atenţie 
tabelul nostru şi analiza tipurilor de 
jucători, nimic nu va sta în calea 
unei decizii optime de cumpărare. 
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Acceleratoare grafice: Introducere HARDWARE 



APARIŢIA ÎNTÂRZIATA Noile Voodoo de la 3dfx au apărut în lumea 
jocurilor abia la sfârşitul CeBIT din februarie. 


Anul 2000 este caracterizat prin 
importante dezvoltări tehnice pe 
piaţa de cârduri grafice. Astfel, 
pionierul Nvidia se joacă cu 
accelerarea geometrică (Hardware 
Transform St Ughtnlng), Pe lângă 
GeForce 256. şi Savage2000 de la 
S3 este în stare să efectueze 
asemenea calcule, doar că driverele 
nu ţin momentan pasul Şi Matrox va 
aborda cu siguranţă tema Hardware 
T&L (la G450 şi G800)* Nvidia 
însăşi a ridicat ştacheta tehnologică 
în luna mai, prin urmaşul Iul GeForce 
(nume de cod M NV15 M ), Oricum, nu 
prea există o ofertă mare de jocuri 
optimizate în perioada imediat 
următoare. Altfel stau lucrurile cu 
3dfx şi AtL Acestea mizează masiv 
pe performanţele grafice prin 
soluţiile multlchlp (familia VoodooB 
şi Rage Fury Maxx), pentru a 
străluci şi la rezoluţii înalte, pe 32 
bitl Cu tehnologia T-Buffer r 3dfx 
încinge fierul calităţii. Cu ajutorul 
acestuia, canturile poligonale din 
pixeli devin doar amintire în jocuri 
(Full Scene Antl-AHasing). Mai mult, 
teoretic pot ff programat# efecte 
cinematografice precum Motlon Slur 
şl Depth of Fleld* Există totuşi un 
punct unde toţi producătorii de 
chlp-ur! sunt de acord: viitorul 
constă în compresia texturilor., 

E mai puţin Important dacă acest 
lucru se realizează după normele 
DirectX sau după tehnica FXT1 de la 
3dfx. Important este că toate 
chfp-urlle noi sprijină compresia şi 
permit astfel crearea unor lumi de 
basm virtuale, care redefinesc 
noţiunea de calitate. 

Thllo Bayer 
t.a. Corneliu Dan 


GLOSAR 


■ Adâncime de 
culoare 

Unitate de măsură 
pentru numărul de 
culori cart pot fi 
afişate. Cete mal 
folosite valori la 
jocuri sunt 16 
{Însemnând 64,000 
culori] şl 32 Bit (16,7 
mii. culori), 

• HARDWARET&L 
Hardware 
Transform and 
Llghtnlty. Calcule 
30 ţi Iluminare 
efectuate de placa 
3D (în locul 
CPU-uiltil) 

■ T-6UFFER 
Domeniu de 
memorie In care 
sunt combinate 
datele de Imagine, 
pentru a genera 
efecte de cinema 
precum Motlon BKir 


Acceleratoare grafice candidate 

Produse de lux vs. produse ieftine. Staruri vs, steiuţe. Astfel poate fi 
caracterizată diferenţa dintre ultima şi actuala generaţie grafică. 

STARURILE TINERE CLASICII 

Exemple renumite De care grupă aparţine fiecare? 



Cele mal cunoscute staruri tinere sunt 
plăcile GeForce cu 5DR normal sau DDF? 


SDRAM mal rapid. La această categorie se 
mai adaugă RageIZB Pro de la Ati, care 
poate fi găsit pe Fury Pro sau ca dual-chip 
pe Fury Maxx, Chipul SavageZOOO de la 
53 se află pe Viper II. 



Deşi se află pe piaţă abia de la mijlocul 
anului trecut, grupa este socotită deja ca 
făcând parte dintre clasici, în ea intră 
seria Voodoo3 (V3 2000 până la V3 
3500), Nvidia vine cu plăcile bazate pe 
chip-ul TNT2 (UltraK iar Matrox cu al său 


G4Q0. 


Caracteristici tipfQQ LE caracterizează grupa de cârduri grafice? 


Noile stele ia orizontul grafic posedă o 
arhitectură a procesorului care este 
orientată spre suportul unor jocuri pline 
de efecte grafice, cu mal multe nivele de 
texturi Aceasta nu este necesară la 
jocurile mai vechi care constau doar din 
poligoane texturlzate. 


Cu excepţia câtorva, puţine, toate accelera^ 
toarele grafice sunt încă recomandabile. 
Puterea lor constă în driverele maturizate 
51 în preţul lor relativ scăzut. Atenţie ia 
plăcile TNT2 cu indicaţia "M64"i 


Suportul pentru jocuri Care jocuri sunt potrivite ? 



Noile venite se simt extrem de bine la re- 
zoiuţii înalte şi !a adâncime de culoare de 
32 Bit. Jocurile viitoare, precum FAKK 2 
sau Elite Force, sunt predestinate acestor 
monştri grafici La titlurile care folosesc 
DîrectSD, diferenţele sunt minore, 


1 

* 

* 


■ 


Plăcile mai cărunte ţin pasul cu noua 
generaţie mal ales la rezoluţii mici şi la 
Jocurile bazate pe Dlrect3D. cum sunt 
Drakan sau Expandable. Plăcile Voodoo 
profită la Ultima 9 sau UT de Gllde. Titlu¬ 
rile bazate pe G3 sunt mal problematice. 


Recomandări CPU Ce tip de procesor se potriveşte plăcilor? 


Toate acceleratoarele noi aspiră spre 
performanţe ridicate ale procesorului (de 
ia 400MHz în sus, Athlon sau Pili), 

Excepţie fac plăcile GeForce. La Jocurile cu 
acceleraţie geometrică (englne 03) asigură 
framerate-url rulablle şl pe calculatoare 
mal slabe. 


Chiar şl clasicii cârdurilor îşi au rostul la 
multe Jocuri doar de la un Pil 300 în sus, în 
cazul în care posedaţi un 0200 , Banshee 
sau TNT* Altfel, CPU-ul împiedică 
acceleratorul grafic în munca sa grafică. 


Comparaţie de preţuri Cât costă un accelerator grafic? 


Preţul unul accelerator din noua serie 
este foarte piperat. Distracţia începe la 
178-200 S CFury Pro, Viper II), ier graniţa 
superioară se află pe la 350 $ (GeForce 
DOR), La mijloc se găsesc GeForce SDR şi 
Fury MAXX, cu 270, respectiv 325 $, 


Cârdurile clasice au devenit între timp o 
oportunitate. Astfel, un V3 2000 începe la 
100 $, Iar seria 3000 la 150 $. între 
125-150 $ se poate achiziţiona un TNT2, 
iar TNT2 Uitra şl plăcile G4Q0 costă 175 $, 
respectiv 200 $, 
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HARDWARE Graphic-Cards Special: Acceleratoarele în test 




Câştig facil 

Acceleratoarele 3D sunt capricioase, nelucrând la fel de bine cu fiecare joc sau fiecare enqine de joc 






£- 


■ VIKINGII SĂLBATICI 

Rune de ia Human Head se 
bazează pe o versiune modificată 
a lui Urtreal îotimament. 




GLOSAR 


■ ARI 

Abreviere pentru 
Application Pro¬ 
gram ming interfa- 
ce. Interfaţă de 
programare 
BDIreetBD 
Interfaţă grafică ce 
!a Microsoft foarte 
cunoscută şi răs¬ 
pândită la jocuri 

■ Glide 

Interfaţă 3D pentru 
toate cârdurile 
Voodoo de Ia3dft 

■ Engine 

Parte principală a 
unul joc 30 r care 
controlează 
calculele geometri¬ 
ce şi modelele 30 


Alegerea armelor 

Dacă la anumite jocuri puneţi accentul pe viteză, ar trebui să studiaţi 
această listă si să o aveţi în vedere ia cumpărare. 



CONDIŢII ÎNDEPLINITE Star Trek Voyaţer Elite Forte de la Haven software foloseşte 
engine-ul 03 şi oferi satisfacţii optice pe bandă rulantă. 


Q2~ Engine 

• Interfaţă: OpenGL 

• Jocuri: Dafkatana, Soîdler of Fortune, 
Anachronox, Heretic 2 

• Chip'urt grafice optime: GeForce 256 r 
Vqodoo3/4/5, ÎNT2 r Savage20GO 

Q3-Eng1ne 

• Interfaţă: OpenGL 

• Jocuri: F.AJOC 2, ST Voyager: Elite 
For ce, James Bond: The World is not 
Enough, American McGees Alice 

• Ghipsuri grafice optime: GeForce 256, 
VoodOG4/5, Savage2000 


Unreal-Tournament-Engine 

• Interfaţă: OirectSD, OpenGL, Glide, 
Metal 

• Jocuri: Unreal Tournament , Rune. 
Wheel of Time, Duke Nukem Forever 

• Chtp-urj grafice optime: Savage2000 r 
Voodoo3/4/5 

Engine DlrectSD 

• Interfaţă: Direct3D 

• Jocuri: Expendable , Drakan , Black & 
White, Halo 

• Ctiip-url grafice optime: Rage128 Pro, 
GeForce, TNT2, Voodoo3/4/5 


Mulţi factori sunt răspunzători de 
faptul că unele Jocuri sunt în 
armonie cu acceleratoarele 3D. Un 
rol Important este Jucat de 
Interfaţa 3D r respectiv engine-ul 
grafic folosit, de felul efectelor 
programate şl de calitatea 
driverelor plăcii grafice. 

D acă analizam jocurile dinspre 
măruntaiele software, engine-ul 3D 
este principala componentă responsa¬ 
bilă de performanţele jocurilor, 

Jocurile care folosesc acelaşi enqine 
vor rula, de regulă, la fel de bine pe 
aceeaşi placă grafică. La acest lucru 
ar trebui să se gândească mal ales 
jucătorii împătimiţi de 3D Action, când 
vor cumpăra o nouă placă grafică. 
Engîne-urile cele mai cunoscute, cum 
sunt Q2, Q3 sau Unreal (Tournament), 
sunt deseori licenţiate pentru alte 
proiecte de jocuri Astfel, Anachronox 
şi Soldier of Fortune sunt două titluri 
bazate pe acelaşi englne 02, Normal 
că fiecare producător a integrat 
propria optimizare, pentru a crea o 
grafică concurentă, după actualele 
standarduri grafice. Producătorii de 
jocuri se luptă pentru englne-urile 03 
sau Unreal Tournament, deoarece 
economisesc mult timp la programa* 
re, prin cumpărarea rutlnelor de pro¬ 
gramare, 

Un alt argument este APl-ui 3D 
folosit (interfaţa de programare)* Cele 
mai bune performanţe în joc sunt 
redate de acelaşi AP1 cu care a fost 
dezvoltat englne-ul în cazul în care 
sunt suportate şi alte APl-uri, acestea 
au fost de regulă ajustate după cele 
originale* Cel mal bun exemplu este 
engine-ul Unreal Tournament, care 
iniţial a fost optimizat pentru Glide, 
respectiv pentru cârdurile Voodoo, 
Chiar Unreal Tournament rulează pe 
un V3 2000 de 100 $, la o rezoluţie 
de 800x640, mult mai rapid decât un 
chip GeForce sau Rage Fury Maxx de 
300 $* La acest capitol cârdurile 3dfx 
au un avantaj software care rezultă 
din optimizarea lor pentru interfaţa 
Glide. APhul Glide este şl acum foarte 
îndrăgit, gratie programării facile şl 
documentaţiei excelente a funcţiilor 
sale. 

Măsura în care un chip 3D se 
descurcă mai bine cu engine^urlle de 
jocuri depinde atât de factorii 
hardware, cât şl de drivere* Un driver 
OpenGL care nu foloseşte efectiv 
resursele procesorului nu poate spera 
$ă lasă cu faţa curată printr-un 
hardware potrivit, în condiţiile acerbei 
concurenţe din zilele noastre, în mod 
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Graphic-Cards Special: Acceleratoarele în test HARDWARE 


GLOSAR 


I Metal 

Interfaţă 3D pentru 
carouri bazate pe 
Savaqe 4 (cu 
anumite excepţii şi 
pe Savage 2000) 

I MuliHexturlng 
în Jocuri, pofsqoane- 
le sunt prevăzute 
cu două sau mai 
multe texturi 
pentru a obţine 
efecte speciale, 
OpeaQL 
Int&ldţâ 3D- 
independent! de 
sistemul de operare 


0 chestiune de driver 

Chip-uri şi interfeţe 3D folosite. Veţi vedea în tabelul de mai jos care engine-uri de jocuri 
profită cel mai mult de acestea. 


PRODUCĂTOR chipset 

0IRECT3D-TREIBER 

DRIVER-OPENGL 

ALTELE 

3dfx 

Voodoo] 

Bine 

Bine 

Gllde 

53 

5avage4/Savage200Q Mulţumitor 

foarte bine 

Metal 

NVidia 

TNT2 

Foarte bine 

Foarte bine 

* 

NVidia 

GeForce Z56 

Foarte bine 

foarte bine 

*■ 

ATi 

Raţei 2 & Pro 

Foarte bine 

Mulţumitor 

- 

Matrox 

&400 

Bine 

Mulţumitor 




Cele mai bone 
allraunders sunt 
chip'urîle de la 
NVidia şi 3dfx, 

Celelalte cârduri 
grafice sunt cam răma 
se in urmă, datorită 
driverelor. 


analog, acest lucru este valabil ţi 
pentru DirectX sau pentru producător 
rii de ARI. Astfel, Ati a creat în Rage 
Fury Maxx un monstru filjrate pe care 
îl poate scoate în valoare doar sub 
Direct3D. Sub GpenGL, driverul pierde 
foarte mult din performanţe* Şi Viper 
II de la 53/Diamond trebuie sa treacă 
prin lumini ţi umbre* $e aşteaptă 
perfomante ridicate la jocurile bazate 
pe engine 02 r 03 sau Unreal 
Tournament* Mai puţin convingătoare 
sunt apariţiile sale sub Direct3D* 

Şi aici, o mare parte de vină o poartă 


Viteza grafică 

Cât de bine se armonizează plăcile cu engine-uriie 3D? 


G2-Engtoe 3,20 (PIU 500, OpenGL, Massive-Demo) 


Frames: |o no *zo lao *40 so i 

1 __i__k_ jl_ 

60 ;?0 jeO 

90 [100 


KGeFurte DPR 


105 






1.024 

<708 


r~ 

■lOBIHH 



m 

rMiJP " 


T?1 



_ l z~ 

"■ 1 


TNT2 UlErii 


&40Q MAX 


Q3-Engine 1.11 (PIU 500, GpenGL, High Quallty, Demo 1) 
frames: io to 120 jjo |40 >so 


60 


m 


GeF&fce POP 




1.024 

>7(8 


6 


iper II 


Fur* MJUCX 


MAX 


TNT2 Ultra 




SIS 


50,2 


48 


Expendable 1.00 (PIU 500, Dlrect3D) 


Frames: io 


:tO 


120 


iao 


40 


1.024 

i768 


Furv HAXX 


Gc-Fofce OOft 


V3 3000 


TNTZ Ultra 


0400 MAX 


er II 


m 




50 


Unreai Tournament 4.05B (PUI 500, Direct3D/Glfde/Metal) 
Frames: io no 120 j30 140 



>7(8 


Vi^rr li 


OeFqrcs DOR 


V3 


Fury MAXX 


TNTZ Olt ta 


0400 MAX 


m 


50 


irre mic rwnri ldM«4:Mi[J 

Mulţi jucători folosesc 1024x768 dpi şi adâncimea de culoare pe 16 
biţi. Rezultatele sunt diferite, în funcţie de Interfeţele 3D, 

De exemplu. Ati şi Matrox îşi dezvăluie slăbiciunile sub OpenGL. 


driverul* 

Un alt factor foarte important este 
organizarea render-plpeline-urilor în 
chîp-ul 3D. în mare vogă sunt acum 
unităţile care pot genera un pixel 
simplu texturizat pe tact (o textură * 
un pixel) şi cele care pot genera tfoi 
pixeii dublu texturlzaţî pe tact (doi 
texturi - un pixel). Chip-uri 3D de 
performanţă, cum sunt 5avage2000 
sau GeForce, conţin mai multe 
asemenea pîpellne-uriîmpreună. Prin 
aceasta, se pot prelucra foarte flexibil 
cantităţile de pieii, In funcţie de joc. în 
acest an vor apărea cu siguranţa mai 
multe jocuri cu efecte multHexturîng. 
Chip urile ca 5avage20GO sau 
GeForce 256 au un avantaj imens, 
deoarece pot genera din start puncte 
de imagine dublu texturizate* Astfel 
se poate explica ţi viteza lor mare la 
jocurile bazate pe engine-ul 3D, 
în mod sigur, interfeţele de 
programare, engine-urile 3D, calitatea 
driverelor ţi cantitatea de efecte nu 
sunt singurele răspunzătoare de 
performanţele acceleratorului grafic, 
Şi procesorul joacă un rol important. 
Un joc poate fi caracterizat ca fiind 
limitat de procesor, dacă acesta este 


determinat de placa grafică, iar prin 
aceasta este atât de ocupat de joc 
încât cârdul grafic este solicitat la 
capacitatea sa maximă de fi Urate doar 
la rezoluţiile cele mai înalte* 
Simptomul cei mai vizibil pentru un 
CPU limitat este persistenţa aceluiaşi 
fiiirate atât la rezoluţii mici cât şi la 
cele mari. Mai mult de atâtea nu 
poate genera, Dacă, dimpotrivă, jocul 
este limitat de fillrate-ul 1 plăcii grafice, 
atunci acesta rulează mult mai rapid 
la rezoluţii mici decât !a cele ridicate; 
acelaşi lucru este valabil pentru 
adâncimile de culoare pe 16, respectiv 
pe 32 biţi. Cu cât placa grafică este 
mai bună, cu atât se poate ridica mai 
mult rezoluţia şi adâncimea de 
culoare, fără ca jocul să piardă din 
viteză. 

Armin Lenz/Thilo Bayer 
ta. Corneliu Dan 



ÎNDRĂGOSTIT DE DETALIU La Duke Nukem Forever, engine-ul UnreaJ Tournament este pus la 
treabă. Puteţi constata cât de realiste par trăsăturile feţei* 
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"Jucătorul 2D 11 * Mlntiwctptr £ €o. 

Dacă consideraţi grafica 3D ca neflind destul de realistă şl vi limitat! din 
această cauză la jocurile bidimensionale, vă puteţi păstra economiile până 
în secolul XXII. 

"Universalul” ■ performanţe bune în general 

Aici vă putem recomanda cârdurile Voodoo3 3000 şl Voodoo A, Aceste plăci 
sunt relativ rentabile, stau foarte solid pe picioarele lor în OpenGL ş : 
Olrect3D şl sunt capabile şi de Gllde, 

"Vânătorul de oportunităţi" - grafici iD, numai ai fit ieftini 

Cei care doresc într-adevăr să facă economie, dar se aşteaptă totuşi la 
performanţe 30 actuale, ar trebui să caute o placă TNT cu 16 MB, precum 
Maxi Gamer Xantor 16 sau Voodoo3 2000. Veţi puncta cu 100-125 $. 

"Jucătorul Hardcore" - cârdul pentru Joc 

Dacă doriţi să cumpăraţi placa potrivită pentru jocul preferai sunteţi un 
adevărat dur. Pentru jocurile cu englne 03, vă recomandăm Geforce DDR, iar 


pentru englne-ul Unreal Vlper II sau cârdurile 
3dfx de la Voodoo3 în sus, 

"Overcfocher-ul 11 - nu e chiar niciodată 
destul de rapid? 

Cel ce doresc să scoată untul din cârdul lor grafic 
vor cumpăra un VoodooS cu radiator activ sau 
cârdurile GeForce de la Atl. Şl Vlper II atinge înălţimi 
nebănuite, dacă sunt echipate cu răcire activă, Nu 
prea se poate face overclocklng la acceleratoarele 
Atl sau Matrox care lucrează aproape de limitele lor 
folosind setările standard, 

"Cumpărătorul PC din Metro" - achiziţio¬ 
nat ieftin, muitrirl amara 

Cel care şhau cumpărat, fără să gândească, un PC 
cu grafică integrată fără sloî AGP, se vor bucura 
cu siguranţă de versiunile PCI ale seriei * 

Voodoo3/4/5 sau de ErazorX PCI de la Elsa, 


' Aii LUIU|hlM O IHHM 
pldtri ţhlIiCd plMltfl! 
Julif Stnim (Hc-ivy 
I Mi'tdl f AHK 1)1 


Cărui tip de jucător îi aparţineţi? 

Sunteţi mai degrabă un jucător 2D sau unul al extremelor? Sperăm ca sfaturile noastre să vă ajute la cumpărare. 
Acest lucru este valabil atât pentru upqrade-uri. cât şi pentru potenţialele achiziţii noi._ 


MM P 

Slot mai rapid 
pentru placa 
grafică 

■ IntelGlO(E) 

Chip set placă de 
bază cu grafică 3D 
integrată 

■ Hardware T&L 
Hardware 
Transform & 
Lightning. Calcule 
3D şi de iluminare 
pe cârdul 3D (In loc 
de CPU) 

m Filtrate 
Număr de puncte 
de imagine care 
pot fi generate 
într-o secundă 

■ Gllde 

Interfaţă 3& pentru 
toate cârdurile 
Voodoo de laSrtfx 






GLOSAR 








■ CURSA CU OBSTACOLE 

Dacă vă lăsaţi duşi de mană de noi 
veţi trece sigur peste toate 
obstacolele în cumpărarea unui 
accelerator grafic. 










Hardware-ul pune obstacole 

calea succesului. Vă vom _ 

conduce în adâncuri şi vă vom 
arăta cum să le ocoliţi, pentru a 
avea o satisfacţie sporită la 
jocuri. 


not folosi şl Fa calculatorul meu 
i vechi placa grafică ce t se 
potriveşte cel mai bine jocului meu 
preferat? Aceasta e una din principa¬ 
lele probleme cu care se confruntă 
toţi cei care vor să facă un upgrade. 
însă nu puneţi carul înaintea boilor, 
Punctul de plecare In efectuarea unui 
upgrade la placa grafică este monito¬ 
rul. Unul de 15 ţoii nu este potrivit 
pentru o rezoluţie mal mare de 
800x600 dpi în Joc. în consecinţă, nu 
ar trebui să investiţi banii într-o 
placă grafică scumpă, care îşi 


dovedeşte puterea de lucru doar Ea 
rezoluţii mal mari. Dacă aţi consultat 
oferta de plăci în funcţie de tabel, 
alegerea unui produs potrivit va fl 
vizibil mai uşoară. Următorul pas Tn 
lupta de sortare a candidaţilor 
constă în procesorul pe care-l aveţi. 
Dacă procesorul nu foloseşte 
Integral la jocurile 3D nici macar 
cârdul grafic pe careţi aveţi, atunci 
acesta nu se va bucura nici de noua 


placă pe care doriţi să i-o cumpăraţi. 
Acesta este cazul maî ales la jocurile 
precum Drakan r Expendabie sau 
Unreal Tournament, care se 
bazează pe viteza 
procesorului. Aceste 
titluri au pretenţii 
foarte substanţiale 
de !a CPU. în mod 
tipic, viteza 
jocurilor este 
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Graphic-Cards Special: Ghidul cumpărătorului HARDWARE 








Clasa 1 


Clasa 3 


/ Inch 


Clasa 2 


Clasa 3 


Clasa 3 


CHn nrfffîc rLa ',3 î 


|; GeForce 256 SDR ( Elsa Erazor X), GeForce 256 DOR (Asus AGP’V68Q0 
DeluxeX SavageZOOO (Diamond Viper II), Ragel28 Pro CAti Rage Fury MAXX), VSA-lOO 
Odfx VoodooS 5000) 


întâi trebuie sS identificaţi tipul monitorului pe care îl aveţi. Tn încheiere, trebuie găsit 
tipul de procesor: acum puteţi stabili clasa optimă de chip grafic. 


Alegerea optimă 

Daca vă aflaţi pe urmele unei plăci grafice optime, ar trebui să aveţi în 
vedere CPU-ul şi monitorul proprii. 


300 MHZ TACT CPU 300-450 MHZ TACT CPU > 500 MHZ TACT CPU 


: TNT tDIamond Viper V330), G20Q (Matrox Millenium G20Q), 

Voodoo? (Diamond Monster 3D II), Voodoo Banshee (Creative 3D Blaster Banshee} 


chip grafic . J5i! 2 : TNT2 (Guillemot MG Xentor 16K TNT? Ultra (Asus AGP-V380Q Ultra), 
G4Q0 (Matrox Miflennium G4QG MAXX Rage12B (Ati Rage Fury 32 MB) Voodoo3 (3dfx 
VoodooG 3000) 


Obstacolul plăcii de bază 

Motherboard-ul calculatorului dvs. ar putea fi criteriul 
K.O. la decizia de cumpărare. 

Am un PC Metro, Pot să instalez un cârd grafic alternativ sau 
suplimentar? 

Nu, Aşa-numiteJe "PC-uri de 600$” au grafica integrată pe placa 
de bază şi nu oferă această opţiune de upgrade. 

Atunci nu pot să îmbunătăţesc deloc performanţele grafice? 

Ba da, puteţi cumpăra o placă grafică PCI şi să dezactivaţi 
grafica integrată (BlOS/Jumper), 

Am o placă de bază cu chipset LX, Pot să Instalez fără proble¬ 
me un GeForce? 

Unele plăci de bază LX nu-i oferă unui GeForce destula 
alimentare. Cel mai bine este să aruncaţi o privire pe Internet. 
Pe site-ul we,ukonlin&,co.ak/christopher,riiU/faq,htrni veţi găsi 
cele mai importante informaţii despre această temă. 

Am o placă cu chipset BX, Pot să instalez fără probleme un Ge¬ 
Force? 

Şi aici există oi negre, care nu corespund cerinţelor de tensiune. 
Dacă acestea posedă un jumper VoodooB, GeForce va rula fără 
probleme, 


Clasa 2 


relativ constantă, fie că folosiţi 
rezoluţii de 800x600, fie de 
1280x1024, Doar procesoarele foarte 
rapide mat au destule resurse pentru 
a solicita performanţe mai ridicate 
de la placa grafică. O mică excepţie 
fac jocurile care suporta Hardware 
T&L pe chip-ul grafic. Exemplul de 
paradă pentru acest caz sunt jocurile 
bazate pe engineul G3 r pe care se 
bazează jocurile de acţiune ce vor 
apărea în vara acestui an, cum sunt 
Heavy Metal FAKK 2 şi Star Trek 
Elite For ce. Şi Vampire, Black&Whîte 
şi Messiah susţin Hardware T&L. Veţi 
mai avea nevoie doar de o placă 
GeForce pentru P tî 333 al dvs. Din 
păcate, acest truc funcţionează doar 
la jocurile optimizate, căci titlurile 
fără suport T£*L nu vor scoate nimic 
în plus nici din cele mai bune chip-uri 
grafice. 

Dacă până acum am limitat 
candidaţii ia upgrade atât de mult 
încât aproape că puteţi merge la 
cumpărături, să nu uităm totuşi de 
un ultim obstacol ce ar putea să 
apară: blestemata de compatibilitate. 
Acum va trebui să examinăm puţin 
plăcile de bază. Plăcile grafice 
moderne există aproape exclusiv pe 
port AGP, Prin urmare, cei care nu 
au port AGP pe MB vor trebui să se 
orienteze spre plăcile grafice PCI. 
Există eventualitatea ca, în acest 
caz f chip-ul grafic să fie integrat pe 
placa de bază şi să nu poată fi 
dezactivat. Dacă vă aflaţi acum în 


toiul jocului, am putea să vă dăm o 
mică rază de speranţa. Sub Windows 
98 puteţi folosi un cârd PCI ca 
accelerator 3P, iar pentru chîp-ul 
integrat să folosiţi doar grafica 2D. 
Fiţi foarte atenţi însă ta faptul că 
chlp-ul grafic integrat şi cel al 
cârdului grafic PCI are producători 
diferiţi: evitaţi amestecul nesănătos 
de drivere. De regulă, chip-ul 
integrat poate fi dezactivat. 

Dacă aţi trecut cu succes şi de 
aceste piedici, aproape că aţi ajuns 
la mal. Acum vine problema 
alimentării cu curent. Plăcile grafice 
absorb prin placa de bază o tensiune 
mal ridicată de curent electric. Unele 
plăci mai vechi nu creează probleme. 
Nu va va rămâne de multe ori altă 
posibilitate decât să schimbaţi pfaca 
de bază, dacă doriţi performanţe 3D 
ridicate. Dacă, totuşi, placa de bază 
este compatibilă - producătorul plăcii 
vă poate acorda suportul 
necesar - atunci aţi reuşit! 

Dacă sunteţi fericitul 
posesor a! unul 
Windows 98, 
există toate 
condiţiile pentru 
un accelerator de 
poligoane. 

Armin Lenz 
t.a. Corneiiu Dan 


COPti-PftO&LEMÂ Motherboard-urNe cu grafică integrată nu mai 
au staturi AGP. Gardurile PCI pot să vă ajute. 


Clasa 2 


Clasa 2 


www.pcgames.de 


Iunie 2000 PC Games 99 
















































































HARDWARE Graphic-Cards Special: Tuning 




GLOSAR 


■ VSYNC 

Conexiune 
redactoare de 
performanţe 30 la 
rata de refresh a 
monitorului 

■ AGP 

Port grafie 
accelerat 
(Acceleratei 
Graphics Port), 
legătură rapidă 
Intre memorie şi 
placa grafică 

■ POWERSTRIP 
Utilitv cuprinzător 
pentru tuninq-ul 
plăcii grafice 


Agenţia de desfătare a ochilor 

Caracteristici noi, performanţe mai ridicate, plăci grafice inedite. Totul sună bine şi frumos. Oar cum 
să scoatem ce-i mai bun din extrem de scumpele acceleratoare de poligoane, dacă tot am plătit 
pentru performanţe clasa I? Porniţi în expediţie împreună cu redacţia de hardware, în cutia cu 


trucuri a plăcilor. 

WickedGL 

Mai rapid decât driverele 3dfx 

M etabyte, un producător de plăci 
3dfx, s-a retras din afaceri cu 
hardware şi s~a specializat în 
programarea de drivere. Prin 
Wicked3D (www l wlcked3d.com), 
firma oferă gratuit (trebuie doar să 
vă înregistraţi) drivere WickedGL, 
care accelerează drastic 
performanţele unei piăd Voodoo2/3. 
Performanţele cârdurilor V3 pot fi 
ridicate în mod normal doar prin 
overclocking, mai ales înlocuind 
radiatoarele pasive cu cele active. 
Cooler-ul V3 Stealth de la Tennmax 
(www, tenmax.com) face posibilă 
obţinerea unor viteze de peste 175 
MHz dintr-un Voodoo3. Un radiator 
activ rezolvă de cele mai multe ori 
problemele de crash ale plăcilor de 
bază, deoarece acestea pun la 
dispoziţie prea puţin curent. De 
acestea aparţin reviziile mai vechi 
ale plăcilor Gîgabyte (de exemplu 
BX-2000), (al) 



TUNING VOODOO PE GRATIS Deoarece Heavy Metal FAKK 1 este bazat pe engine-ul 03, 
posesorii cârdurilor Voodoo se vor bucura şi ta acest joc de driverele WickedGL 


Emanciparea 

Eliberaţi-vă! 

N oile drivere de referinţă pentru 
Detonator de la versiunea 3.53 în 
sus şi driverele de la producători 



MATURIZAT \U SFÂRŞIT Opţiunile pentru avansaţi sunt ascunse de 
Nvîdia în registrul din Windows. 


(Gulilemot Anubis, Gîgabyte) oferă 
mai multe opţiuni decât ne-am 
închipui la prima vedere. Pentru a 
ajunge totuşi la acestea şi a le 
activa, va trebui să umblaţi puţin la 
registry ul din Windows, Acest lucru 
îî puteţi face cu micul nostru ajutor 
de pe CD sau manual* Faceţi clic pe 
Start - Pun şi introduceţi "regedit'L 
Apăsaţi tasta [Enter]. La HKEY_ 
LOCAL_MACHINE\Sofware\Nvidia 
Corporation\Global va trebui să 
Introduceţi o nouă valoare: NVT 
weak (vezi screenshot). Aici veţi 
crea o cheie denumită CoolBits de 
tipul DWORD şi veţi atribui valoarea 
3. Acum veţi avea în Dlsplay 
Properties posibilitatea de a 
efectua overclockingul plăcii 
grafice şi de a dezactiva 
sincronizarea dintre placa grafică şi 
monitor ("Vsync"). La driverele noi, 
este singura posibilitate de a ajunge 
[a aceste opţiuni, deoarece 
PowerStrip nu este încă adaptat la 
acestea, (ai) 


Injecţie 

Accelerarea unui Matrox 

C ârdurile 3D de la Matrox au 
renumele de placi cuminţi* Totuşi, 
website-ul userilor de Matrox 
(mgatools*matroxusers.com) oferă o 
unealtă de tuning foarte puternică. 
Cu aceasta, posesorii de plăci Matrox 
- de la Millenium până !a G400 - pot 
acţiona asupra câtorva factori de 
performanţe, care nu sunt accesibili 
în alt mod. 
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HOT Doar Matrox conferă efectele speciale 
de Environment-Bump-Mapping pentru lava. 
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Graphic Cards-Specîal: Tuning HARDWARE 


Savage underclocked 

Tratament special pentru chipurile Savage de la S3/Diamond 


D lamond/53 şi-a atras în ultima 
vreme furia utilizatorilor, din 
cauza suportului deficitar de drivere 
acordat. Nu numai din această cauză, 
programatorii independenţi s-au pus 
la treabă şi au creat un program 
denumit S3Tweak. Cu acesta, pot fi 
controlate aproape toate setările 
driverului şi obţine performante 


chip-urNe Savage3D, Savage4 şi 
SavageZOOO, Pot fi setate VSync-ul 
compresia de texturi, adâncimea 
Z-Bufferului şi filtrarea texturilor. 
Activarea setărilor T&L a lui 
5avage20QG va urma în curând. 
Utllity-ul poate fi obţinut gratuit de 
la www.s3planetJorce9.co.uk. (al) 


Probleme 3D 

Copilul cu probleme GeForce 

u sunt puţini cumpărătorii de 
GeForce care au avut probleme cu 
I noua lor comoară. Un bun loc de 
plecare este web.ukonline.co.uk/ 
christopher.hill/faq.html. Aici puteţi 
găsi informaţii despre 
motherboard'urile LX şi BX care au 
probleme cu tensiunea de alimentare 
pentru GeForce. în general, va trebui 
să faceţi un update de BIOS recent şi 
acordarea din BIOS a unui IRQ (Assign 
IRQ to VGA), Sunt obligatorii cele mal 
noi drivere de GeForce şi AGP pentru 
plăcile non-lntel. 

La Unreal Tournament va trebui să 
folosiţi batch ul 4.02 sau 4.05B, (tba) 


r PE CD-ROM 

■ * ' Vă punem la dispoziţie toate 
- utilitarele necesare 


optime pentru plăcile bazate pe 



YTPER-■*, TACE Viper II cu chip 5avage2Q00 are proprietăţi calitative şi de viteză foarte 
bune a graţie driverului Metal. 




■ DRIVER MINI PORT 

Driver pentru 
activarea portuiui 
AGP şi pe 

calculatoarele care 
nu au chips&t Intel 

■ DRIVER METAL 

Driver special 
pentru plăcile 
grafice 

S3/Diamcind, care 
sprijini printre 
altele şl compresia 
de texturi 


I 


O cauză măruntă şi un efect mare 


De ce driverele AGP pentru plăcile de bază non-intel sunt aşa de importante 


performantele 3D 


A thlon s a instalat adânc în inimile 
powenucătorilor. Din când în când, 
mai apar însă probleme cu chîpset-ul 
plăcilor AMD, Este important să 
instalaţi întotdeauna driverul 
MiniPort, deoarece acesta nu face 
parte dintre driverele standard din 
Windows. Dacă lipseşte, performanţe¬ 
le 3D scad cu până la 25%, deoarece 
placa grafică este considerată ca fiind 
o placă PCI. Posesorii unui GeForce, 
foarte recomandat pentru Athlon, vor 
trebui să folosească neapărat drivere 
versiunea 3.62 sau mai noi, pentru a 
evita căderea sistemului. Acelaşi lucru 
este valabil şi pentru celelalte plăci de 
bază fără chipset Intel, Cei care 
călătoresc în jurul lumii cu un chipset 
VIA sau Aii vor trebui să ia în 
considerare faptul că Windows nu ştie 
deloc de portul AGP. Şi ei vor trebui 
sa instaleze driverele corespunzătoa¬ 
re chipset-ului plăcii de bază. La fel, 
vor trebui să fie atenţi să Instaleze 
driverele DMA pentru harddisk, 
pentru a uşura munca procesorului. 
Nici aceste drivere nu exista 
întotdeauna în Windows. Pentru a vă 
uşura căutarea în Internet, vi le-am 
arhivat direct pe CD~ul revistei, (al) 



CALCULE FARĂ UIMITE Daca doriţi sâ conduceţi cu viteză maximă şi în jocuri ca Halo, va trebui să fiţi atenţi la 
sistemele non-lntel pentru drivere AGP potrivite. 
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■ CULORI PLINE 

Iubitoare ţi contrastante 
aţa ar trebui sa arat o 
colurile, daca setările 
simt corecte. 








GLOSAR 


■ BIOS 

Software de drivere 
minim, pentru 
a rula componente- 
le pe PC 

■ IRQ 


Mulţi utilizatori nu ştiu deloc cât de mult se 
stresează ochii prin setările standard ale 
sistemului. Puteţi îmbunătăţi foarte mult situaţia, 
operând câteva modificări. 


Semnal interrupt, 
pentru a întrerupe 

procesorul 
■ AGP-Aperture 

Domeniu pentru 
stocarea texturilor 
în memoria de bază 


I ntre instalarea unei plăci grafice 
şi satisfacţia (a jocuri există o 
adevărată urzeală invizibilă de 
capcane. Partea proastă: totul pare 
că merge, dar cu timpul vă va 
durea capul, deoarece monitorul 
pâlpâie ca o lumânare sau imaginile 
tremură neregulat» 
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AUASÎfiU Acesta nu este temutul "Blue Screen of Death", 
ci BIGS-ul dvs, Aid puteţi seta diferite opţiuni ale plicii de bază. 


Pasul 1: actualizarea BIOS-ulul 

Haideţi să facem acum o 
expediţie prin sistemul dvs, şi să 
dezactivăm minele care vă 
blochează drumul spre satisfacţia 
maxima. Primul pas In fista noastră 
începe acolo unde începe şî 
calculatorul dvs.: la BIOS. Daci nu 
aveţi un cârd grafic Ati, atunci 
BIOS-ul va anunţa scurt placa 
grafica şi va va afişa versiunea ei 
de BIOS* Există probabil o versiune 
mai noua, mal bună, pe care puteţi 
sa o instalaţi (vezi caseta 
'‘BlOSUpdate"), deoarece aceasta 
va efectua un upgrade şi la piatra 
de temelie a plăcii grafice. De 
multe ori este necesara o nouă 
versiune de BIOS, pentru a putea 
folosi optim driverele îmbunătăţite, 
cum sunt, de exemplu, cele de la 
Diamond Viper II. 


Pasul 2: setările BIOS 

După afişarea plăcii grafice, 
calculatorii dvs, vă va prezenta 
frecvenţa procesorului şî mărimea 
memoriei. Apăsaţi acum tasta 
"DEL" pentru a ajunge în BIOS-ul 


plăcii de bază. Aici veţi găsi câteva 
setări care influenţează 
performanţele plăcii de bază. Să 
aruncăm o privire asupra "BIOS 
Features", Aîci găsim de regulă 
T ’Vldeo BIOS Shadow"» Aceasta 
înseamnă transferul codului 
programului de la BIOS-ul plăcii 
grafice în memoria principală, 
pentru a face software-ul aflat 
acolo să ruleze mai rapid. Oricum, 
aceasta relicvă din timpurile DOS 
nu măreşte deloc performanţele 
sub Windows, Din contra, de cele 
mai multe ori activarea acestei 
setări duce la ocuparea unui spaţiu 
mai mare de memorie şi la 
scăderea vitezei. O vom dezactiva. 
Mult mai important este să găsim 
alte două opţiuni» Prima activata ar 
fi "Assign IRQ ta VGA". Cu aceasta, 
se trimite un semnal plăcii grafice 
cu care poate să informeze CPU ul 
ca are urgent nevoie de el. Cele 
mai multe cârduri AGP nu 
funcţionează deloc sau 
funcţionează incorect. 

O altă opţiune importantă este 
"AGP Aperture Size 1 ’. Aceasta 
setează cantitatea de RAM 
principal care poate fi folosită de 
AGP pentru a stoca texturile. Vă 
reco-mandăm să puneţi aici maxim 
jumătate din valoarea memoriei de 
bază, deci la un calculator cu 12S 
MB RAM alegeţi 32 MB sau 64 MB. 
Dacă alegeţi o valoare mai mică, 
jocurile ca Unreal Tournament ar 
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HARDWARE 




BlOS-Update 

Multor oameni le este groază de încercarea de a aduce 
software-ul din BIOS la nivelul actual. 


H:\}sMÎ lash.w iftlcS934.ro» 


S3 Vi Acu BIOS Flash Utllity, fertlan 

MS 

Copyright tcî VTfi* S3 încorporiUi. 


NTWS1Z, «WI1512 fliih nory 
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NECESITATEA Update-urJIe software sunt necesare şl ta 
memoria BIOS. Lucrul este mai uşor decât ne-am închipui. 

Există doar puţini utilizatori care se tem de un update-url ia 
drivere şi software. Exact la fel de puţin ar trebui să se teama 
de un update !a BIOS. excepţie fiind cazul în care cade curentul 
la mijlocul operaţiunii. Cele mai multe tools pentru 
împrospătarea SlOSnjIu! sunt extrem simplu de utilizat. De 
regulă, se livrează un software de flash (un fişier EXE) şi un 
Fişier de date {fişier BINj care pot fi dezarhivate şi stocate 
într-un director, ca de exemplu C:\BIOS, Efectuaţi un reboot 
calculatorului, se tine tasta CTRL apăsată pentru a ajunge în 
meniul extins de boot din Windows şi se trece în safe mode, Aici 
se rulează fişierul EXE (de exemplu "C:\B10S\Uash.exe) şi 
operaţiunea se termină în câteva secunde, O mică indicaţie: 
dacă cumva programul pune întrebări care trebuiesc răspunse 
cu "YES 1 ', apăsaţi Castata "Z H , pentru keyboard-layGut-urî 
româneşti. 


GLOSAR 


m ÂGP’Treiber 

Software pentru 
comunicarea rapidă 
cu placa grafică 

■ VIA 

Producător de 
diip&et-ud din 
Tsiwan, concurent 
al lui Intel 

■ Refresh 
Frecvenţa de 
împrospătare a 
afişării pe monitor, 
denumită şi rată de 
refresh 


putea să nu ruleze. După salvarea 
noilor setări BIOS (FIO şi apoi 
"Yes"), efectuaţi un reboot al 
calculatorului 


Pasul 3i driverele AGP ţi de pla¬ 
că grafică 

Porniţi Windows-uL După ce aţi 
ajuns la desktop, să ne ocupăm 
puţin de corectarea instalaţiei 
driverelor. Dacă aveţi un sistem 
bazat pe un chipset norHntel (de 
exemplu un K6, Athlon sau un 
calculator cu chipset VIA) P atunci 
este extrem de important sa 


Instalaţi driver-ul miniport AGP. 
Acesta este răspunzător de 
transportul datelor ta placa grafică 
cu viteză AGP. Dacă lipsesc, atunci 
calculatorul presupune că are de a 
face cu o placă grafică PCI, Acest 
lucru poate duce la o pierdere a 
performanţelor cu până la 40Vo. 
Daca nu aveţi un sistem cu chipset 
Intel, atunci instalaţi mai întâi 
driverele AGP corespunzătoare 
care se afla pe CD-ul revistei. La 
chipset-urile VIA, recomandarea 
noastră constă în Instalarea iniţială 
a driverpack-utui 4irH şl apoi pe 
cea a ctrlver-ului separat pentru 
AGP r versiunea 4.00. La driverele 
de placă grafică există unele 
update-uri care folosesc o rutina 
proprie de instalare (de exemplu, 
driverele Atl) şi altele care se 
instalează manual din directorul de 
drivere. Ultimele sunt acelea la 
Windows-ul încearcă sâ vă 
păcălească de cele mai multe ori şi 
suprascrie doar versiunea mai 
veche de drivere. Pentru exersarea 
instalării manuale, mergeţi ia 
"Display Properties", apoi 
"Settînqs/Advanced*,,". Alegeţi 
"Adapter" şi "Propertîes/Driver" şi 
faceţi clic pe "Update" pentru a 
activa asistentul din Windows, 

Acum veţi observa cu siguranţă 
unde sunt stocate driverele în 
Windows. Deci, alegeţi "Display a 
list şi "Have Disk". în ioc să vă 
întreţineţi cu discheta, căutaţi pur 
şi simplu directorul în care aveţi 
salvate driverele. Marcaţi modelul 
plăcii qrafice şi lăsaţi Windows-ul 
să'Şi facă treaba. După inevitabila 
restartare, aveţi instalate driverele 
noi. 

Pasul 4: ergonomia monitorului 

Driverele bune nu vă protejează 
ochii. De cele mai multe ori, rata de 



CORECT Un monitor instalat curat va oferi o 
adevărată plăcere vizuală. 

refresh este setată de Windows Tn 
mod standard la valori mici, 
Mer-geţi din nou la "Dîsplay 
Properties" şi "Settings" şi veţi 
găsi acolo monitorul folosit şi placa 
grafică, deasupra câmpurilor 
"colors". Dacă nu apare afişat 
monitorul dvs., ci ceva de genul 
"Default Monitor' 1 , monitorul 
nu este instalat corect. 

Mergeţi la "Advanced 11 , 
"Monitor" şi "Properties". Clic pe 
"Display all models". Alegeţi din 
fereastră producătorul, apoi 
modelul sau eventual folosiţi 
dischetele de instalare, dacă este 
cazul. Verificaţi apoi "Refresh 
rate^uf" de la monitor. Puneţi 
manual frecvenţa cea mai ridicată, 
Simţiţi o îmbunătăţire? Dacă da, 
puneţi acum "Optimal", atunci 
desktop-ul va avea o rată de 
refresh optima la fiecare rezoluţie 
utilizată. Dacă alegeţi din start 
"Optimal", de cele mai multe ori va 
rămâne setată vechea frecvenţă, 
astfel că este necesar să-i setaţi 
o dată frecvenţa manual. Dacă nu 
sunteţi sigur că monitorul dvs. are 
un rate de refresh ergonomie, 



DEPENDENTE Dacă driverele de placi grafică sau de port AGP nu 
sunt corect instalate, nici jocurile mi rulează acceptabil. 


Marş despărţit 

Calitatea este şi o chestiune de ambalaj. Acelaşi lucru este valabil şi la legă¬ 
tura dintre placa grafică şi monitor. Profesioniştii preferă cablul BNC. 


Avantajul unui cablu BNC este faptul că 
desparte semnalele pentru culorile roşu, 
verde, albastru şi semnalele de control 
pentru sincronizarea verticală şi orizon- 
talâ. Aceste cinci semnale definesc ima¬ 
ginea de pe monitor. Cablul BNC le 
transportă separat şi foloseşte cinci in¬ 
trări pe monitorul echipat corespunză¬ 
tor, Cablul VGA transportă, din contra, 
semnalul de sincronizare împreună cu 
culoarea verde, ceea ce poate duce la 
.imagini mai spălăcite. Şi ecranarea sem¬ 
nalelor se face mai bine pe cablul BNC 
decât pe VGA. Un sfat: legaţi separat un 
VoodooZ! 



ÎNCERCARE DE DESPĂRŢIRE Despărţirea sem¬ 
nalelor la cablul BNC duce la un contrast şi o 
fidelitate a culorii mai mari, 
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HARDWARE Practică: mediul grafic optim 
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CEL HU BW£ Acolo unde este scris "optimal”. nu este neapărat 
necesar şi să fie optim. Lfîtaţi-vă puţin la unghiile Wândows-uiuL 


atunci uitaţi-vă la monitor dintr-o 
parte. Dacă acesta pâlpâie, atunci 
vă aflaţi încă în domeniul durerilor 

4 

de cap şi aveţi nevoie de o rată de 
refresh mai mare* Faceţhvă un 
bine! 


Multe plăci grafice şi monitoare 
oferă posibilitatea setării culorilor, 
luminozităţii şl a contrastului* 
Acestea nu trebuie să fie 
adevăratele culori care apar la 
Imprimantă, dar trebuie să ofere un 


GLOSAR 


■ DirectX 

Pachet de 
conexiune 
multimedia 
din Windows 

■ Mlp-Mapplnij 
Tehnici de filtrare 
a texturilor, care 
reduce mărimea 
se*turilor pentru 
obiectele mal 
îndepărtate 


MIRA 

Cum aflaţi dacă monitorul dvs. este setat corect 
geometric? Nu arată un cerc ca un ou? 


Tuning*ul contrastului luminozităţii şi culorilor este o chestiune 
legată de preferinţele individuale, Multe monitoare suferă de 
setări incorecte privind geometria imaginilor, care influenţează 
negativ jocurile. Din această cauză, am pus pe CD câteva 
programele care ar putea $â vă ajute. 



£ *EC&i Este intr-adevăr monitorul dvs. aşa de corect geometric cum spune 
prospectul? Folosiţi modelul de testare, pentru a face o comparaţie. 


mediu optim vizual, pentru a putea 
degusta grafica* Veţi găsi pe CD-ul 
revistei câteva programe utilitare 
pentru a efectua aceste setări 
(luminozitatea afişată, forma 
figurilor geometrice etc.L 


Image Capturing 

Oe multe ori aţi dori o fotografie a 
imaginii de pe monitor. Cum procedaţi? 


Pasul 6: Fine tuninq 

Dacă tot sunteţi la capitolul 
setări, este necesar de multe ori să 
maî umblaţi la ele puţin, pentru a le 
finisa. Aţa dezactivat, de exemplu, 
VSync? Aceasta ii dă plăcii grafice 
posibilitatea de a rula Independent 
de frecvenţa de refresh a 
monitorului. La calculatoarele 
rapide, aceasta înseamnă o viteză 
mat mare a jocurilor. Aveţi un 
VoodooS? încercaţi sa vedeţi dacă 
setările vă asigură o trăire a 
jocurilor în consecinţă. Daca aveţi 
o placă Nvîdia, puteţi activa 
generarea automată de 
Mip-Map-Levels, Acesta calculează 
nivelurile de texturi cu rezoluţie 
mat mica încă înainte de a fi nevoie 
de ele şi poate accelera jocul. 


Nu ar trebui să vă mulţumiţi doar cu 
desktop-ul. De exemplu, Hypersnap DX 
poate salva imaqini 3D, ferestre cu sau 
fără rame şi fragmente ale imaginii. 
Există şi playere DVD care fac acest 
lucru. 



SNAP Salvaţi highscore-urile dvs, în 
format GIF. 


Paiul 7: înarmat pentru orice 
eventualitate 

Un articol de practică la plăcile 
grafice nu ar fi complet dacă nu 
şi-ar face apariţia şl PowerStrlp* 
Utilitarul extrem de folositor de la 
Entech este briceagul elveţian 
pentru prietenii unor redări video 
îngrijite. Mult mai comod decât sub 
Windows, cu el se pot efectua 
setări ale rezoluţiei, adâncimii 


culorii, Vsync etc. Este sprijinit 
foarte tradiţional şi overclocking-ul, 
pentru a scoate ceva performanţe 
mai ridicate din placa grafică. 

Armln Lenz 
t.a. Corneliu Dan 


PE CD-ROM 

* Am împachetat pentru dvs. 
■Ml câteva utilitare folositoare, 




■JHjtAMĂ J0CtiUi Fără setările optime ale plăcii grafice veţi pierde dîn preţioasa viteză a 


jocului. Nu va doriţi o astfel de problemă intr-o situaţie de joc ca aceasta. 
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CD ROM Indicaţii 


îndrumător CD 

Pentru o vizualizare optima vă recomandăm o rezoluţie minimă de 800x600 dpi. 
Nu este necesară instalarea unui program suplimentar. 


Metal Fatigue 


Metal Fatigue este un nou joc de 
strategie în timp real care va atrage 
toţi fanlî de mecanică datorită 
câmpurilor de bătălie pe trei nivele. 
Pe lângă obligatoriile tancuri şi 
avioane, mai există nişte roboţi 
gigantici, denumiţi combots, Aceştia 
sunt compuşi din patru module: tors r 
picioare şi două tipuri de mâini, Ai-ui 
avansat, Impozanta grafică 3D şî 
lupta pe trei nivele (In aer, la 
suprafaţă şi sub pământ) fac din 
Metal Fatigue un adevărat spectacol 
3D, în versiunea demo puteţi încerca 
să jucaţi în modul multiplayer 


Control: 

Controlul se realizează complet cu 
ajutorul mouse-uJui. 



Need for Speed: Porsche (cd d 

# 

Un paradis pentru maniacii vitezei. Need For Speed: Porsche adaugă un nou punct de referinţă 
atât din punct de vedere ai graficii cât şi al gameplay-ului. 


Ultimul vlăstar este dedicat 
exclusiv maşinilor din 
Zuffenhauserr. în versiunea demo 
a jocului aveţi ocazia să pilotaţi 
legendarele maşini cu motor pe 
spate prin Normandia, Esteticienii 
vor putea să-şi vopsească după 
dorinţă maşina, înainte de a porni 
în cursă. In afară de acestea, 
transmisia poate fi setată pe 
manual sau automatic şi poate fi 
activat ABS-uL Ar fi de preferat 
să aveţi un volan, însă puteţi 
obţine rezultate destul de bune şi 
cu un joystick obişnuit. 


Control: 

Tastă Acţiune 

Q Acceleraţie 

A Frână 

S Stânga 

D Dreapta 


■ Necesar; Pentium 200, 3Z MB RAM 
m Recomandat; Pentium III 500,64 MB RAM 
M Suport 3Dţ D3D 



GRAFICĂ DE EXCEPŢIE Jocul arată superb mai ales pe sistemele rapide. 
Efectele de Iluminare îi conferă un look foarte realist 



GUMUl ALEGERb ce clădire var plicea? Alegerea clădirilor şi vehiculelor se face în Earth 
2150 în funcţie de nivelul tehnologic. 


Earth 2150 v2.0 

Lumea se află în anul 2150 în 
pragul unei catastrofe. Colonia 
construită în grabă pe planeta Marte 
ar trebui să salveze rămăşiţele 
omenirii. Pentru tîchetele de 
călătorie pe Marte se încinge rapid 
un conflict global, la care veţi 
interveni cu forţa armată în calitate 
de comandant. Fiind primul joc de 
acest fel, Earth 2150 oferă o grafică 
3D realistă şi face şi în clipa de faţă 
o figură foarte bună. Versiunea 2 
apăruta de curând vine cu o Interfaţa 
grafica bine prelucrată, cu noi harţi 
şi cu un mod multiplayer bine 
elaborat, în versiunea demo, 
veteranii Earth şl începătorii au 
ocazia să arunce o privire asupra 
reînnoitului clasic de strategie. 
Control: 

Controlul se realizează complet prin 
mouse. 
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ALPINIST Astfel de nereguralităţi ale terenului vă încetinesc avansa¬ 
rea şl vă limitează câmpul vizual. 



■ Me-cesar Pentium 200,16 MB RAM 

■ Recomandat: Pentium II 3 QQ, 

64 M 8 RAM 

■ Suport ]Q. D3D necesar 


Time Machine 


Romanul Time Machine al lui 
H,G, Wells este unul dintre cei mai 
mari clasici ai literaturii sdence- 
fiction. Adaptarea PC a lui Cryos 
tratează evenimentele autorului din 
roman care călătoreşte cu ajutorul 
unei maşini a timpului 800,000 ani 
înainte în timp. Eroul dă aici peste o 
civilizaţie haotică careta se pare ca 
i-a dispărut complet simţul timpului. 
Pentru a reinstala ordinea, el 
trebuie să călătorească înapoi în 
epoca din care a venit şi să-l 
găsească pe semizeul Chronos, 
Versiunea finală a jocului va avea, 
conform declaraţiilor producători¬ 
lor, un story neliniar, plin de acţiune 
şi diversitate. 


Submarine Titans (cd d 

RTS sub apă. In acest joc aveţi roiui unui comandant de flotă U-Boot 



Ştiri burse pentru fanlf jocurilor de strategie reaKlme. Submarine Titans 
combină diferite aspecte ale celor mai de succes jocuri RTS ale ultimilor 
ani. Fanfi de StarCraft şi de Tiberian Sun se vor simţi imediat ca acasă în 
lumea întunecată şi umeda a iui Submarine Titans, Jnfr-un mod tipic 
genului, totul se învârte în jurul strângerii de materii prime şi a 
construcţiei de clădiri şi unităţi. Oemo-uf oferă patru misiuni şi un mod 
rudimentar multiplayer 


I Necesar Pentium 233, 32 MB RAM 
! Recomandat: Pentium III 450, 64 MB RAM 

! Suport 3D:- 


Control 

Controlul se realizează complet prin 
mouse. 



LANSAŢI TOHPILELEf Şi sub apa, câştigă acea parte care foloseşte m bătălie 
cele mal noi tehnologii militare. 


■ m 


o 


o 




i j» 

1 • I * „• 


Control; 

Taste 

Q 

A 

O 

S 

E 

UD 

I 

i 



Acţiune 

înainte 

înapoi 

Dreapta 

Stânga 

Speli 

Modul de atac 

TalK 

Meniu 


M Necesar Pentium II 233 r 
32 MB RAM 

■ Recomandat: Pentium 11 400, 
64 MB RAM 

■ Suport 3C: D3D necesar 


- 

TZ 


0 1 


/.T-A 
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<MJA€A DE COPIL Eroul îmbătrâneşte vizibil în timpul aventurii. La început veţi juca ou un pitic Wells, care va creşte 
vizibil, o dată cu creşterea experienţei sale. 
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% 



ECHIPAMENTUL După aterizare, AT-Walker-ii se 
adună în faţa platformei de aterizare ÎIE-Fighter. 


For ce Commander 


în viitorul îndepărtat, un parazit- 
neobişnuit se răspândeşte în spaţiu 
şi ameninţă existenţa omenirii. Sunt 
trimişi în spaţiu aşa-numiţîi "vână¬ 
tori de gene” pentru a salva situaţ* 
ia. Aceste creaturi super-dezvoltate 
pot analiza şi schimba structura ge¬ 
netici a diferitelor creaturi întâlni¬ 
te. în versiunea demo puteţi alege 
una dintre ele şi, dintr-o perspectivă 
Tomb Raider, să o manevraţi pe su¬ 
prafeţele planetelor. Restul echipei 
îşi va primi comenzile tactice de la 
tastaturi. 


Versiunea demo de ia LucasArts 
vă poate crea un fel de preimpresie 
asupra vieţii imperiale cotidiene. în 
această misiune veţi lupta pe pla¬ 
neta Ruui contra forţelor rebele. în 
jocul final puteţi schimba părţile la 
mijlocul campaniilor şi comandaţi 
de ia început trupele alianţei. Privi¬ 
tor ia tehnica 3D, nu ar fl rău să 
exersaţi puţin camera virtuali nain- 
te de a începe să jucaţi, 

S-ar putea întâmpla să scăpaţi 
din vedere trupele inamice dacă 
intraţi Tntnun unghi de vedere mal 
râu. 


Control: 

Controlul se realizează complet prin 
mouse. 



fl Necesar. Pentium 266, 64 MB RAM 
fl Recomandat: Pentium fl 400, 

128 MB RÂM 

■ Suport 30; Direct 3D 


Control: 

Tastă 

Q 

A 

D 

S 


Acţiune 

înainte 

înapoi 

Dreapta 

Stânga 



■ Necesar. Pentium 233, 

32 MB RAM 

■ Recomandat; Pentium il 500, 
128 MG RAM 

■ Suport 3D: Direct 3D 



PIROMANUL Ar trebui să dispăreţi cât mal 
repede din faţa unor asemenea explozii* 



ÎUM'fflfâtf Pe cele patru mînidisplay-uri din partea de jos a ecranului puteţi urmări unde se 
află şi ce fac cei trei colegi al dvs. 


Versiuni actuale 

Cele mai jucate jocuri ale ultimelor luni şi numerele de 
versiune actuale. 


4 HEW-HH I * H I ' «■ 


r i-i-r i+ 1- H B b fa «■+»• P4- P+«+1- atm.api.i-i.BM-u . 

j anualii 

rrrrri rr»rtpi»+fHHi-i.i • "J • 


Cat an - The fir st Island 
Aqe of tm-pires 
Aqe of Wonders,«.. 

Anrto 1602 * NINA.. 

Ansîoss 3 

Apache Havoc .... 

Ba‘dur's Gate. 

Biing 2 ............... 

Bundesltga Manager 98. 

C&C 3: Tiberian Sun .„ 

Civlllîation Caii to Power ... 

CIose Combat 4......... 

CMIIzatlon II Gokl. 

Codename Eagle „___, m . 

Command £ Con.o.yer; Tiberian Sun 

Darkstone „'„ ff ! 1, l ,,i , 1 Fn m r ..... _. 

S«:111d? ri 3 ...... 

Durn]E?on Keeper 2____ 

Earth 2150....... 

r a I con 4 wffiwiw .— .. 

r ghter Squadron 






Ti —* * ■■ "I • 






.. 

I î i I I i+4 î - î H H 44 4t i a 44» 


Mi+iii«-ni —«■■■■•. b B i.bu 


jiHHa a aaa M H f i m # ■epeE M PP M H! 


14 444+44*4 tŞfffu 


rt i i i 11 1 1 H - ■ 


-i ++■ 4 4 4— - 4 B P - - - - *■ n- 


n-H rn rn i i rr+t4H4H4HH*4444**4» aa ' 
+«-+++ H 4-l44444444*44-» a P4 a 


■pih— i 


rn 4 H I 4 4 ■ 4 * ■+ 4##P P «• ■' 


t i ini+niW^rri+l'M 


I i I H4 f+M+M+M • • H-M4 • • 


p r p rrrrrr rrr pi T 4+1' t. u 


l : A fÎ K i— 4 1_ . Lj ______ 4J4JJ J .£4 JJ ,1 j j j ■ ■ ■ ■ m ■ ■ ■ I j ■ 

Fîghting Steel, 

Fiy!, 

FreeSpace .. 
f reeSpfJce 2 

0O I 1 PT O ■r.gnr.iMii,i.ii,H..i 

Grand Pn* Legends... 

Grarid Tfieft Auto 2 
Half-Life .... 


ia inn»i«i#t»««i»i»«eppppppt'P***PTH+f* 1 ■+*■++• 


VERSIUNE 

vi.029 
vi.dc 
.... vi.35 
„„„.¥,1,3 

vi.04 

, ui !j| 

mnirum mi hmuuiibuNE» 1 i s ! w*. 

..vi ,3.5512 

...vi. 04 

.iii,r,MTiiii.,,..,,rrr^ V^.Ob 

vi 17 

iii ■im ■ ■ ■ i ■ i ii ifniivprrfpii T li* P 

vl 2 

■ i ■ i i iamiiaiiftfpppri ■ nm“ ■ M» 

.. v4.Q2 

vi 3 

i.ki,i i ■■ ■ ■ ■ ■ i i ■■„■•rirppm i pi ■ I ■ 

... .„Vl.12 

.L...LL.I FIII 1 ........... , ■ C 1 imm 

.. vl.05 

vi 52 

Luuaamimamrp ¥ 1 i«p P- 

.... vi. 61 

v2 Q 

■ ■ ■ uiaaiiiaiiapfprrri f brV 

....vl.0Si 

...vi. 50 

.. v2.0l 

.. vi.i 


.. P ..kikkkkbkkki.i.i 




B+*44i4P4*«“ a 44 aaaaj 


H444-4+4 44 4 


..kkk..M.| k 4.1,1 IJ 1 


>H4p|4+iM4**fll4Fpa+PPM • • ■ 


rr4 4+4+1 +14 4 


4 4+4444 44 4444 4-* 4444 


1 4 4 4444 444 44 4444'* J 4 4 1 


i ri ri H ii nH +#+» pfi M-f+l m I llll M M 44444444 


Half Life Qpposing Fcrce. 

Hattrick! Wlns.„ 

H eretic 2..... 

Herces of Mlght and Magic 

Hidden and Dangerous. 

Homeworld ...i,....■ ...r 

Indiana Jones and the Infernal Mechine 

Imperialism 2. .. 

Jagged Alllance 2 

Messlah 

Kicker Manager .. 

King'ş Ou est B_ _ _ 

Kurt 


■ ..- - 


11 M4IU-UJ« MJJJiiii u i 


ii miiiiifiiPiiM'frppI pi i i4444*444 


■ ini + 1 44+MM*t*f+ 1 


n rn ri n i iii urnii f**Frrl 1 


rrrrrmn ■ ■ i i ■ i ■ ■ iii4iiirie-+ 1 


ppppppprppS-i-pŞ-ii'p-r *■!+! • • *n I N 1 FPW 


« I I M l I + 1 +4 IWŞfm 


aaaigifiifiiiFFPPPrrp-pp; - § 


■.fablibi ri i+i rai i i i K i i l-l I I I I I I i I I «44444 * I . . . . ... 

i i ■ ■ ■ i i i linii i ■ ii i «a4444aa444444p--PBiSPM"BH4>M|aP¥¥PPPPPMHPl»+¥BV«HI ' * * 


■ •^aaaiiiiMiaiaiiiiiiiiiiiaiiiiiiimiMiiaiiririiiairiiiiaiirrrrrriillill I I I I I I I i ++H-H MMI 1 ■ ■ 


vi.01.77 Beta 
...... vi.06 

..... vl.OZ 

...U...V1.02 
vi .2 
vi .03 
.Vl.OJ.6 
WkVl-OOl 
vl.02 
, vl.06 
vU 
vl.3 
vi.0,0,4 
vl,î 
vl.02 
vl.05 
«VOI 
™Vla05 
vi.0.0.3 
*Vl,14 

Lâ^ds of Lcre 3 .....*...........vî.06 

Legacy gf Kam Soul Reaver............vl.2 

Llnks LS 99.......****++*—vi21 

M. 1, A. I, I, ., I I ., I, I M, ,,,,„ I II, I, ,KII,„, I ■ I, i,*,,,,. (,«■ I ' I Pi,'n I H-k-kH Vl.02 

Machines mii+lrm H-M-M-bH-H-H-PPI-HH l+PPH P-l PPPPPPPPPPPaaPPPI «PI. Mi I ia4 laiilH inii l44444444ii4i*i*iBbP++++44 I I M4 a PPPpV 1 a^5 

MechWarrfor 3.... . ........,....,.vl.2 

Metrc Poiice,.... ■ .................... i,„,,«p,.,vT.4 

Mlqht and Maqlc VII • I I I I I I I I I I I I !4 I I M! I H 14 ■■ I 1 ui 1 ■ i i ■ i i a n ■ ■ a ■ ■ a ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ a a a pa ap ra ar i p i I I I I II II I H4444PSIIHP+I-M ■ ^ ■ 1 
Motorhead» ... laiBBBaBaBaBaaaaaRapaăariiiiiiiiii HI 1444 ■Hi >1 HIHIIHf P+++H v3.0 

Myth2-Soulbllqhter............v 1,3 

Myth - The ^ali$n Lords .p*..riiuinin,,,,,,,,p..,,,uVl l 3 

NASCAR Revolutlon .. . H444 .un.. i I H 11 +1 14 lllllllllllim vl.02 

hl ic S 2< rri mii I I I I I I H-M+l H-PPH- l-l 11 11 I l+l +1 I l+l-PI H pp | p ap, bm ai bb bp r r i-r a I rl la H44n 4 li 14 14 44 4444 44 ■■ II liaH-b l-H +H-+++H4 IPlHHlV 1 i0^" 

Panzer Elite .im pi I II I I I I I i HM-mifl I I I+M PPW*Pl P PM 1 'i M ' H ' H ' M4 4 444444 W#**44*4al IBP pa ■ H K b h fa b fi B M II II II 44444 ,.,.v1.07 

Panzer General 4 ri-l I I i I+I+I I I++H-PH +M-HPil i i pppp| I I! I i I ■•■■■■■ I.*.. . i rl 14 I44444PS V1.Q1 

Prlnce of Periia 3D HI+HIII I l+l I I l*i| H IU «-M PPPH4 •! .. a a a a a mnnnniiiirrrrrrlU II I I II l44IP4ilPP VliO 

Quest for Glory 5 +H4 iH ++++I+H HIH+‘I ! ! HHM ‘ • ••!!! II M aiiaaia-i ■■ iiiînMiiaiiiiirri rH-rr î I llll I44444»PPPPP Vla2 
Racsng SimuFatlon 2 ■ ■ I III I 14 • +1 44 W M I I r> 114» (I I» 1 1 11 iiiBi|aPBPii iB4BBBBB444BBBBPBa«bl-M-âPM I • • • • I I vl.06 

Rsifroad Tycoon li: The Second Century ■ .........vi.53 

Rainbow Slx Rogue Spear ■ ■■■■■BaiiiiiiiiiiBiaaiiiBBBBiBBBBiifiiRri ■ ■ ■ ■ ii ii ia ii ■■ il'i44444blPPPPPPPPM II 11 V2.05 

fîahy Championshlp +H+I4 l-l H I +1 II" '-+++M-! i I ■ -a i a p| | 11 11 l a a i a umil aiiPiBiilUBUHii-Bii l i f l bl III I H tillfmtPH 

Regutem ■ a ■ iaaa ■ ia-i nai m in ■ i i n i i III I iii I TI I III III I I I |»4 ipi IP nja» JBBBi|BBaPBBBBiBBbBBBPl III i I I I « Vi iÎ 

Revenenl lin I I I I I I II I I I I I I I I I IH I Hi I E+l I l + H'l + l'l I I P *•+*■■-* iu i a u i a i* i ia ■ iniaaiiniaaaBiBirrrrri I I i r+++ia444444444PP4 a >>PP Vi iH 
R 0^ V D ! t ■■Biii4iihii4lll444#l9lllli4448l*illHMailMMRPMMIIUiP*»»ii»>>»» ■ i • m 44aaaa#4BBiiiiBbbiHrb+PPPPPP+ a H+MH Vi 

Septerra Core aifiniBiiiBiiiliiil4444l4ia a a|4 < a | M l Mi |a * lallal>| a aala ar |rl ' r>l ■■rin iaaa94aaaaabbbrilBPPPPPPPP++PP+l-+l I 1 * ^ 1 0 ’ 

ShadowCompany............-.vl 3 

Sid Me^ers Aiien Crossflre..... rMM( „„.„v2.Q 

Sld Me:ers AFpha Centauri + ++++++++*HI4++++++++H 14+4 a ... . ■■■iii riHiiHiU V4.0 

Slm Theme Park *++4+444444444444-444444144444 H 44444-u+P-mă"■k«»km»»»«n i rmrrl mrt rn i iiirniiii«siMH-H4EfcH l ^ 1 

S PeC OPS l Î irn.rri»prfrprppprprp-i-pprrrp-i , rpi.HH--lHlllU|illlli.llJ«"ln4l«Hl»l»l»1»i«4MifF. —-“-Mi l i l l a l 1 li 

StarSieqe Tribes irprBBbbi-rpl-bbpH-+rH-PH-H++M-PH M Kl + Pl I M 144 *-*■"■ i ai ai aaa aaaa ■■■UBiiliiBiBirrrrrEm 14 t+44 4 4 4 4P P vi.10 

Star Trek: Si rt h of the Federatlon kldkkkkkkl ■ II I I ■ ■ I III I ■ II ■ ■ I I ■ ■ III ■ 13 a ■ 13 111I1IIIPIII I +PPPF14+1 i vl.02 

5 tar Wars Episode 1: Oie dunkie Bedrohu-ng...^...„...„.^vl.l 

y L ar vVars Rogue Sqiucidron _,,,, .. . .. —...vl-Ou-OI 

StarCrafi.., ■ j ... +i-i4444-4444Hpi4lp«HI 

StarCraft Orood Wsir. . ..... . ......vt,07 

StarSiege a a bb pirarrrr bpp rrrrrr pppppk.ppP—ppkki.i.kkkkkhi.ki.n.i.iiBa na ca ■ ■ Era Iii ■ ■ rn 1 niiiiiiiiiiii*iii*i , HrrH ‘-kk +i.i.i.|kUjjii V/1 k03 

SWAT 3 - Close Ouarters Battle, ....._****,,... ...,.v1.2 

TA - Kingdoms 4 ■I l4 4 4 4 iij4laia 44l- H 4»44PilHi44Piai+ a -»- a +aa.ijj.jaBBBaBBBaBBB<BBBPBifr4rpbpp Jn 41 ! 11 4 1 H I JJ lllHÎHHH ^ iiP T Pfe> 1 ^h V 3bQ 

Thandor ... a na 14 4+ 1 l l ll 4llil ttHillll HFBill HPHPP44P4iWW*i V1b02 

X hifîf II * T"hl S M^t^l .44am,anmi.i.aiaiaiumiimninF ni I . I 1444a—■■ mwimi.i ■ i j .iiaaaa Vlal 0 

Total Armihilation. _MiuiaakkiiJiaBuiikmminBhiarn... v3.1 

Ultima 9 Ascenslon ^pF*.k kkkp.hkfckhfckkBIkkhkklBBlIBIBIBIIfM ■B Îlt'i'| I 'I l'l 1 4 | I I 'I 4 I I 4 + 4+4+ 4^W 1 1 B 1 * i ll P P P P *— P U vl.JBF 
Un real 11 i i r rn ni ■ HttH .4i iui ■ nniii ■ mj ■■■■■■■ ■■ ■ ■ ■ ■ « ■ iiiiiiniiiiiiiiniiiiniri- i r+ 4 'MI , H+** JI 4+ ,,aj -* J Jbbbebb ^ 
Unreal Tournament mi iiJiriiBiiiirrrrrrrririrm p i++!-i-fâ 4 ++ 4 * J 4 “ 3 lJ * aaBfc i»fcfcfcM.fci V4,05b 

V 0T K 0Tl rSQ iOOilt »«>rirrrrrrrprprpFPnr>-Fr a H-.>- a i-Hkkkki(i.ni ara taman na a iniiiHi-r-iiiP-H»-.' ‘ ‘ "jj,4«kkkk. tf Î_1 

Vermeer imiiuiuiii«niiiirnTniiTnmH"* J ++a jJd,4 * ja,,aiI,,a,a,a,aia,a,a,,p,, ' r, ' r, ’ r r m nl i-H im 11 ipp*PP" ! I ? ' I I !+ ■ V 1 ■ 

WarHaiTinnier 40000 - Rdes of War.„.......... vî.l 

Vii ar zone 2100 . rr .. r . . .r............kkkkki.k.kkkiii | iki i rin ■■ ri ■ ■ 11 ■ ■Tiaaaaaa4+aaaaanPBP+~P+PI'ipi'+M4 ,<a i uaaBaB vltO 

Wheef of --——......v333b 

X - Beycnd the Front ier ţ| p|.| uţ i444h.hj.uji i li i i iii ii iiiiii iiiiiiiiinpmpppppppprppHpp^Hiiap 444 »"* 1 -** vi. 09 
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Cuprins TIPS & TRICKS 



■ NEED FOR SPEED: PORSCHE 


rwk Prniprt ? 

w y! n e i vi w V h b i. i i . i ^ i . .... . 

Der Verkehrsqigant. 

The Hard Trilogy 2 : Viva Las Vegas . 

Heroes of Might & Magic 3. 

Lego Racers 


IUI nţr j ah 

l|T| C |y PI F ■ I, |j Ş I I I Ş. I + ţi -| | | L f. 1. f. m 9 ţ 

Need For Speed; Porsche. 

Planescape Torment 

Star Trek: Armada... 

Star Wars: Force Commander 

Sudden Strfhe (Demo) .. 

The Sims____ 

Ulii mă 9. . j ■ j ^ j ■ 11 ■ i * l i * i ^ ^ ^ h * ■ <’ 

Unreal Tournament... 


Tuning-Tips 


H ... r r ■ r ■ r r | . 5 LlG Tţt I P 

h+11* h ^ ^ r ţ i ■ t .Stiorttlp 
.*, * *____ .Cheats 

> l-IH -i | 4 H aC^^^tS 

llllllllrlllaliaa iS^O^tţiP 

iil-filH-faifriii a a a ■ C ^ kS 

....Ch&ats 


HiM1*!4iiiiaiiai -Sn 0' ttfQ 


.ShorttFp 
. .Cheats 
aShorttlp 

aShortţip 


.Shortltp 


I 4 + I lila I I i i I I i i I rShDrttliP 

. . ..Shorttip 


Dark Project Z: The Metal Age .. îmbunătăţirea performanţelor 

Need For Speed: Porsche ...Graphicturining 

FI 2000 . îmbunătăţirea performanţelor 


(unie 2000 PC Games T09 


■ FI 2000 


agii 


a 


L ^|J 


a DARK PROJECT 2 

.4 doua parte a t jrului 
nostru de net? ciarihcâ 
mstorul din j.unj ni K^rraş. 


Luna aceasta se află sub egida sportului: vă 
oferim tip uri pentru jocurile Need For Speed: 
Porsche şî FI 2000. Dacă doriţi acţiune şi 
aventură vă ajutăm la Dark Project 2. 



Tips & Tricks 

119 

Commaru) & Corquer 3: Firestorm 

.Soluţii complete *ll 

111 

Dark Project 2 

..Soluţii complete -u 

125 

FI 2000 . 


129 

Need For Speed: Porsche. 

.Soluţii complete 


Shorttips 












































APARIŢII VIITOARE 


indicaţii TIPS & TRICKS 


A 


ventură 


Alone In tJie Dark 4 ■ ■■»■■ ral ari ari fcaa fari-fe ari Bd l-d I rid Pid-Hd I Hd-RVPP pia ■ ■ ■ ■ i ■■ ■■ i ■■ ■■■ ■■ ■■ i Trlm.IV/2000 

Afiachrono* B -, fefaifarilfariferit-ririirii B4 M ■■ I 6 a ■ a i ■■ I ■ ■ ■ ■ ■■ aaa aia rairra *r arii aafeaa rirmiral - a MIIH H+B 1 Trim.l 11/2000 

Areatera I a.i li a.Ra paia bj bb aaa ■ ■ aia ■ ■■ a am bbi ■■■«rai (■■■PI» FI t-Pri-PH-fel + PI feU Pd I ■I-P» *■ + ■» *1PH ■■■>■■■■«■■ Triro.lll/2000 
Baldur's Gata 2 ■ ■ ■■ ■■■-■■■ra-raa raipara rp< faid H Pd «It-Cd PPP «■■■■ bbb-bb BaairiB ■■ pari ba*hri-H Septembrie 2000 

Deep Figihter p|),ipii an a ■ a bh Baaaa bb au bb lai aalaita cu ai laînrairi Pdd PP id 1 SIMfP J ■■PP“-"“‘ ,, "P ■ I IJ-H 16 -2 0 0 0 

Beu$ Ex j Ba i li i a iaa a a a aa i a a ai a aa a ri r a r fa ri p i t n ■« ral a i H I pB M feriri P PIPdP-P ■■ ■■ PBJ.BB paiaa aa agaa pri aaa a ri BB a bb a-pd p l Ufl -ÎQQ Q 

DiatJlO 2 tH parifeBtfcri kf|H M «a-* M-f-P 1 “■* a a a aa a a aaa aai bb aaaaa bb i a i bb Iii aaraa urii ud rsl feri feri feriri M ■ ®ri 4 ■ 1 TrPm Jll/2000 

Evil Oead fşafi) bbş au aaaaa a a rai aa pa a aa raiaa «a a Ki ta rai ai-tk^ H4I-I P1PP I Bflm» »PPf PP ■ Noiembrie 2000 

Ga II eon aa ibi aii ilaiTii rri-fefcdfep feferi «dri-Pri-Prife-4ri iri-riSri-Sri pa + pa^aJţ.aş aş ajaa aa aaa aa aaaaa ratai bb tairaataii ra rai Noiembrie 2000 

GOtÎliC ...iu i, iifii ■■ „ai, I U I 2000 

Ict'wind Dale aaa a a aaraa ranatrilaatatii feri rari fari + dri PP a aa. aââa aaa aa aaa aa aBdrtaB tb a ari rE -rad feri + B Iunie 2000 

Neverwinter Nights ■ aaflji. aiBua. bj aa Baiu aa rai bb aaraa rad Bfi-fchTrri lld fl» IBtPI M IM PE» Sf-P" Md"**"» Trim.lll/2000 
Planescsps: Torment 2 rina a ai ari feri» ad iri t-fl» ferii tari PI IP' P* ‘IfP'aiiiairiiti» aaaaat an rad Bd-fa Trim.lv/ZOQO 

PooI of R^dtence 2 Noiembrie 2000 

Simen Ţhe Sorcerer 30 a aaa aaaaa aa rai a-a aa rai rafead feri feeri-Pri * ri I fed feM P»M-i ■■ paippr»» • ■■ ■■■« ■■ ■ Tran.HI/ZOOO 
Stonekeep 2 llriirtli 6 4 46 ■* M 1 ' 11111 * laaiaiaaia ij aaaaa aa aaaaa ia raat a-r a T a a d- fc +a a li + IFIl IH ld + IJ 4 - TrfmjV/2000 
Sumrmmer j Pll-lfljpdiş BBBiBaipp a aa aa a b ■ aa bbb bb bb ■ ad ra rai Bari-pd-Pa ■ Pd Pd Uri Bl PB*M »-*•*■» ia*a*aaiani Noiembrie 2000 

Tectinomage rad bb rai BddiikdH IM M-fe Sd-P»-FPd ■«•»««« ■■ f»’ ■■ ” rad rititH l-rid ■ Iunie 2000 

The REAL Neverending story...Trim,ll/2000 

Vampire: Die Maskerade tari a pd lld ta- *■ a a.6 4 ta PI-a aa a LaaBa*ajBaBaaaaiaraaiaiiraiiarairairi rdrr d- feri ri tari» Vara 2000 

WizardsS Warriors ..6B4 aa aa;.Ba aa ) aa aaa aaaaaaa bb aaa aa ritai a-a r ta d tai feriri- 4 - d feri b- 4 a 4 aa j a 4 aa 4 -a 1 aa aa . Trim.lll/2000 


A 


etion 


CSC: Reneţatfe d-add-dd-BBBBd-PdliBIBfl-Pad-B-iPi-P iJB»BBiiBBBBaiaiiB'Ba«‘Bi aatai aa ratra pa-radd-prifefc-rrri IBd Ud Trim.lll/2000 
Blair Witch Projeci 4 tal | 4 1 64 a,a ■ 1 4 ■ h a aa aa 1.1 a bb pa a 1 a bb param pad-fld-tad Iri+fid feri + Pri II PP+PPfePta PHd P B -* Octombrie 2000 
Dalkatana ■ i ai aaa Pavam ari fe ari-Bar riri-ririr a arid pd IPd Bd n*a*ai ia bbbbi Baitai bb a a aiaa aaiaa raa ibtibtbi pavam ■ ad I Iunie 2000 
Dino Crişte tald-ll PH4.B4 aa iaa aa a u pa ■ a a pa a a a a a a ■ ra i aa pa ram aa pa ram ia I Sri-fcd H lld feri-Pta + P“ fetari-PM ■■ i »4 il*aa a aa a Iunie 2000 

Duke Nukem forever .-... Trim.il/200Q 

Halo aaaaaaa aaaaa a a aaa aatiaiaaiTiaram arrrram rrratad ld-tadd-ld Pri-aa + pd aadapaaa aaaaa aaa aa a a Noiembrie 2000 

Hesvy Metal ^.A.K.K, .. Septen nnt 2000 

KISS Psycho Cireus ...*.«♦.*«„.,........Jur ie 2000 

Laose Cărui or dhmlampd IdvBd fcd aaiupuiaij hibibj bi aaiaa b arii a-r aaa aa tarai aatarti rp vhBd-l dd-lmrdd-Bi+id TrimJV/2000 

Mafia 44 aataaaa iau444iaaaa ■ a a aa aa a ■ a aa aa ■ am aa ra ramai n ram IBHPB + hldrB + Pd |B*id IB 4 .B 4 >14 La a 64 ■ ia laiaj Octombrie 2000 
Max Payne Tirarrai airrm ri *■_ . 6 , 6 a 664.6a 66 m.4lii aa bb aaa aaaaa aa-ram-aa-raa ra-rp am-aa-rid ladi Decembrie 2000 

MOK 2 4 ta|-tarid-Pd m+ilJ .4 tald-pa 4 .a 4 .a 4 aa ap pa aaa aa aa raa rai a a aavrid Hlai ed + id-pd lirihl IPd-ldd-Pd Pi4-BB4-ld Pld-PP PP*»» BBB.BB 1 m zooo 

MechWarrior A raariTiTatrrTaialrld H Idlridl- 6i4 a 4 m 4 HiiL» i n m m n*«a ... ««ra a Trim.IV/2000 

Obi-War ri-tafad-Bd — — ii | ■* a 4 6 b d p 4 aa 1.14 u na apa aa aaa bb 1 arian i 11 Barai raraiaa rairi rn led Iri IM + iM H H4 I 8 * s * s » Trfm.lt'l/2000 
Orii 441114111111111 aaiaami aaa aa«MIMa rta + pa-ttaia red-ld-M IBd-B4 +ptaŞ 4 . 6 B 4 .ş.6■ 4 aaa |i4ai4iia.ii6i) ibpib iiiii Septembrie 2000 

Rune F , PE , .. i , L4 4.44.i4 6)iB4 bilbj aa ia4BaaBmaa na aaiariii ia rai aaari ritclr 4 ■■irrt-i“-"* -■* 664,644.846 August 2000 

Star Irek: Voyager lataBiaiaa ■ana arţari tarid-am-eri lid Idldldd l»*lddl+l“ “PMdP a 6 a a a a pap aaa aaiaraa a Trim.tl/2000 
Team Fortress 2 e-l fee tafed-Pd-feBd-fd+dd pidfi'H'ţf Pd 11 6B43aa aa a aa aa paj aa aaiai pia-aa aai rai ri a am rai ra ratad I Trim.tl/2000 
Technomancer a aaiaa aaaaa bbi aa aaaiaa aa rai bb ram ai rai nrmiai ri rmiritfl li < M + iJ 144 PP'i ..„..«..Decembrie 2000 


Strategie 


Annc 1503 ŞP-6BJ 64 IBI 14 I 14BB II 1 I ■ BB IBI BB 1 B IBI BB ratai PB «IŢII rittllll fl+H + AtfeAIPd RB4 B44.B4 1I4B4 Bl-Bla 6B TrimJV/2000 

Battle Isle: Der A dos ea*Ka nf I i kt.—*........Trim.lll/2000 

BMck £ White 61414 BB 614 6 4 11 1 B 4 6111 1 BB ■■■1*11 ■■■ lltlITia B PI ■ Ml F rt B V F A+1T P d + d 4+ Pd 1 ? I** 44 ! ■ + ***■ 4 ■ +1 B 6 B B Iunie 2000 
Cai! to Power 2 aaraiaatBrai ratalka ram-feri le i vd IPd-Pd-Pd IPd-Pd-BP flf «pu-u-u BBJuaa aaiaa bb a aaiaa a aaaiaa aa* a Trim.lll/2000 
Dark fieiqn Z mm *BderirPd-Bld"P|.Pri-PP»PI-Pd «d paj.aa aa raiBaiaiaiaaiatai aa răciri ti m I» r Sm -p mr I- Iri- fed |u 64 lij ta Iunie zooo 

Der Clon 2 4 bbb aa aaa bb i aa aavaa Bariiaaarrii bb pampavamferi fefe llmed+fe Sl-l-dl 4B d*-d bj bb4bb i 64 64 iiaiiiim August 2000 

Die Siedier 4 m ra rai feg-i-tad fed-r tari BB+ld-ld li 4 PP a «*«•*«« '■»«■ »■ »■« ■" »■ na»Bimitaa rpvam am TrItr.IV/200C 

Ground Control aa aa a aa aatBBdt aa aaiaa bb ii ibb riTaran BBfeB-rBTBB-feB-rfed-lidifed Id-IB-drdd^^P^+P^-Pdd-BBdP^-^d^P*-#"* TflIUp 11/2000 

dA 2: Unfmiţhtd Business Pd-Mdld » 4 4 b*PP • ■■ ■■ bbbibb aiaaa aia ia Ba-aBa-aâ ii i r ■ ■-i Ba-Bl â-ai fead-l ri-hld Trim.ll/2000 
Republic: The Revolutlon B4aa aa a ■ i a a iiiBara ■■aaatiaparirrarii amrirH idralla Itad 664Ş46 b*b4-.4 Trim.IV/200C 
Star Trek: New Worlds -HBdimd-rri rdd rid I- IPri-Bd IP + P4PP i-BjiBş^iaiBB ihibi aa aiaa aa bb raa aaa-aa-ariri-ari ram bb r August 2000 

Starfleet Cammand 2 64 64 LI) pp 6B6.pa 6B4.BI BB .I B l pa ram iitBtai+itatpri + k+l!d4*Hpd i -- --d Noiembrie ZOOO 

Sudden Strike aaăaa.Baii aa r at■ m p a r bi ritp amri IBdifid-pi IBd- PP d-fl + RB^PP dld-«Bd>a -*■■■»■ .. ■■ iunie 2000 

Wsrcraft NI i tamprid-Bd + i 4 ' 4 - - - >■ - 4 6 a 4_.i B4 a b a b j a a a aa aa aaa aa aaiaa aaiaa ibiii ra aai aimdlii ferid-rid Iri + PP PP + Iri II Trim.l V/2 000 


Simulaţii 


B17 Flying Fortress 2 ■ ■ feB fp pfem le ivm Priri^d *■ ri P"* B -*-PP *■ ■* ■■■■*■■ ra bbii biţii iBiiiriTia bbvb Mai 2000 

Comanche A P 4 ta 4 6 p 1 64 1 44 Pd^ 1 " 1 a a bb bb i ■■■ai ai ibi'IB aa ia iran ■ pa rad Im ra iad la lad-fed Iriri IdldMA+P + PI****»! Trim.il/Z000 

Grimson Skies.... . ....Trim.lll/2000 

Descert 4 ■ mammpmrmara feld-IB+tari- Im ll 4 64 644 6- 6i4 ap.ap Baa P4 6ia aa iaj aaaaa aa aaa aa aatiTia ratai feari-aa-ram Octombrie 2000 
Destroyer Comrnend ■ 4. 6 a 4 64 64 6 a a na ci4 aa bbi ■• aii a a r a r a rn ratam aa rarhatii tari Ita-re-m feri d-fad feri-feta Septembrie ZOOO 
Freelancer a pavam pifeamrrilmdlrii Id-PdlRd Iri IBd "ri IPd-PP pb J a 4 EB|.p4 ■ ■ ■ bb ■■■ « iu ■»■■ aiai iiIiitii ■■*■ ...Trim.IV/2000 
IL-2 SturniDvik 6 B4 aa 6 a 4 aa LB4 aa a. a a aa a aa a. a r a a aaa am aa aatai pa-raa bb raa prid-lriprivrilferiferiri-rid fePd-fid H + S * 4, I8 Trim.l N/Z 000 

l-War 2 ........ aa ■■rBBTiiiiiilMpai fed In ritri+rdtn IdlPdBd lrid-"ri PR + P*PPri ■*■«‘•+■1 BBJtBa aaiaa Septembrie 2000 

Silent Hunter Z -_d tai 66 a 64 6 a.f 64 64 6 Ş 4 6s a, a .a 11614 aa n a a a a ■ a v ■ u 6 a J- a a- a a a a a ratai ari ta ta+b ri -ta I ifcP ri -ta ri -fei d fe@d- a d IP August Z0Q0 

StarTreh: Klingon Academy .. . ...Trim.lll/2000 

X-Teustou ari aatai ferivfiri-ria ferid-id-fea lid ld feri i «d IPd fei-IPP-ai P»*P“=»H ■■ ■■«■■ ■«■■a aa aaaaa paaitabmi ram pitim ma IBd Im-lrin Iunie 2000 


Spo 


Box Champions 2000 ■ + ■ d-Bi-PBd-64 ta» * pj PPIM*> ■» M 4 ■» ■■ • ■■ ■■■■■ «■ fetaririarita*bl-fetad Trim.ll/2000 

Motocrcss 4 «14.84 614 p I6I4B ■ LI I B I B ■ I ■ a BB BBB BB BIŢII BI1 ITIITII I9T1TI1 rifelTllTP 4 * 1 H H 444 + 44 44 «i-P Trim.lll/2000 

Colin McRae ftally 2 tari fa«riiiri-fcd rid lid + dd P + P8*lfM*8«-P» Baaiaa paaiaiajaa ratai aa BBaraa paa aa pi tbb ram am aad Iunie 2000 

Grand Prix 3 ai i ■ 6.4 ■ .6.4 I 46B I BB I B 8 6 4 11868 Ifl I BB IB IBJIBIII U P B W ■ * P I V fa d I B V B 1-1 fa 11 V I d * 6 d- d *■* 4' 66664 64 6 Trim.Hl/2000 

Mercedes-Benz Truck Racing a-feBd lld-llld-IPdlri-IP IPd |ri fl4«ipif)l*IBIi BatPI August 2000 

Midtown Madness 2 ld IBd-Pd-PSd-»# #■ IIP n 6B4 aa aaaai aaaaa aaaaa aaiiai aa laiaatai param pa raiaa IP Ud P Toamna 2000 

Moto cros s Madness 2 arai b a a b a aa IBIBI Baiarai tarvar lad-fea-rari pa ra i sri lavrid l a « BB.Bp 4 .a 4 bbbbbb4 bbi bibijb Vara 2000 

Need for Speed: M-otor City ..................Septembrie 2000 

Prince Naseem Boxing 4 BI6I4 pa iBBia laua an aa bbb aa rai aa ra aaa mai ratai rituri mr ri rr-iH + P* -- Trim.l I/ZOOO 

Ralty Racing Simulat ion .. Noiembrie 2000 

Tony Hawfc's Pro Sketer Z.. Septembrie ZOOO 

World Sports Cars aa aa aaa aaaaaaa raaiaa brivia airi + am arim-ad la+Bd rdldri ■■ d-Sd-CS-PB d BBd>P 4d>P*BB ' ■ ' ■■ rrim.il/2000 


Indicaţii de expediere 

Doriţi sii ne trimiteţi soluţia vreunui joc? 0 vom primi :u plăcere * pentru 
ca totul să decurgă cum trebuie, urmaţii indicaţiile de expediere. 


I daci ne trjmtteţJ contribuţia dvs. la tlps E tricks r aceasta 
trebuie sâ fie PERSONAL c^aliiată; înseamnă că trucurile nu au voie să fie luate din 
alte publicaţii (Inclusiv Internet)! 

Curo tlpiEtrklu au şansa caa mal mart iA fl* publicata? 

Cete mal căutate sunt shorttips~urile la cele mai actuale jocuri {să nu 
fie mai vechi de 6 luni). Trucurile Ea Jocurile Indexate nu pot fl 
publicate de noi - de aceea ajung imediat la coşul de hârtie, 

CAt sa piittft* pentru trucurile trimise şi publicata? 

Depinde de tipul şi lungimea trucului. Pentru codurile cheat şi pentru 
tlps veţi primi între 20-100 DM, Schiţele şi screens boturile măresc 
onorariul. 

Si trimit tistul pt dltchitl sau prin puşti, pa hirtli? 

Pentru shorttips ajunge o scrisoare sau o carte poştală. Contribuţiile 
mai lungi vor trebui trimise pe dischetă sau CD. 

Put ai pun şl o schi ţi/un aerian shot? 

Ar fi de dorit - dacă este posibila să “dovediţi" shorttlp-ul dvs. 
printr-un screenshot. Schiţele pot fl efectuate cu mâna sau cu un 
program de desen. 

Tn ce format si trimit documentata? 

Texte: Microsoft Word (DOC), Rkh Text Format (RTF) sau 

Windows Notepad/Wordpad (TXT) 

Imagini: GIF, PCX, T1F, JPG sau BMP 

Am scrii un program da chial pentru Jocul jl Puteţi si-f folosiţi I» 
cava? 

Avem întotdeauna loc pe CD-urile demo ale revistei pentru unele 
aplicaţii folositoare şl Interesantei 

Pot ai trimit TIpa&Trfeks prin a-mall? 

Da, este posibil. Trimiteţi tfpsurlie dvs, la: tlops « pc aamesirie 
(nu uitaţi si scrieţi şi adresa dvs. şi numărul de cont) 

Puteţi ai mi înştiinţaţi daci aţi primit doeumafitile? 

Din păcate, nu putem si facem acest lucru datorita cantităţii uriaşe 
de documente care se primesc Tn flecare lună {scrisori, dischete, cărţi 
poştale şl e-mallurE). 

S hori tipul meu ■ fost publicat In numirul x al PC Gamei, dar nu am 
prlmît thei banii. 

Sau nu aţi scris corect adresa şl numărul de cont, sau este vorba de o 
omisiune din partea noastră. Daca după două luni de la apariţia 
revistei nu aţi primit banii, trebuie si vă anunţaţi la redacţia noastră, 

Am citit ci trucul Iu Jocul y i fost publicat în numărul x al ruvîitel. 
Cum pot comanda acest număr? 

în măsura în care acest număr se mai poate livra, faceţi o comandă pe 
adresa relaţiilor cu cititorii (vezt Impressumul din revista). 

La ca trebuia ti fiu atent cinci trimit documentata? 

1, Scrieţi citeţ numele, prenumefe 4 adresa şi titlurife jocurilor pe 
TOATE documentele trimise, 

2, Pentru a vă putea trimite onorariul, avem 
nevoie de adresa completă a băncii dvs* 

(banca, codul poştal, posesorul contului, 
numărul de cont), 

3, Vă rugăm să scrieţi titlurile Jocurilor citeţ 
pe plic. 



Notă; toate documentele trimise se vor 
redacta în limba engleză sau germani. 


COMPUTEC MEDIA 
Redâhtfon PC Games 
Kennwort: Tipps & 
Trlcks 

Roonsfrape 21 
90 429 N iirnberg 
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Dark Project 2: The Metal Age 

A sosit timpul să-i prindem pe răufăcătorii mechanişti 


FAGTS 


■ PRODUCĂTOR Looklnq Glass ■ DISTRIBUITOR £ldo$ ■ PREŢ cca. 40 S ■ TERMEN DE APARIŢIE Aprilie 2000 ■ Interzis sub 16 ani 


Mai aveţi mult de lucru până veţi putea 
scoate la lumina zilei intenţiile 
criminale ale mechaniştUor. Urmaţi 
indicaţiile noastre* căci vi se cere o 
îndemânare cu adevărat de maestru 
pentru a reuşi. 


Misiunea 5: Eavesdroppintj 



PazHiorldi»melal Indicaţie; fiţi atenţi* dragi 
deranj^. colegi! în jurul catedralei se 

plimbă unu! din aceşti monştri 
de metal. După ce îl veţi 
neutrafîza, mergeţi spre sud 
mai departe* fără a face vreun 
zgomot 


Unite sa ascult Ascultaţi discuţia dintre 
la uşi? Stuart şi Karras la uşa de sus r 

căci la aceasta se poate 
ajunge cel mai bine* 


Unde «techeia Ciul iţi-vi urechile Tn timpul 

mMfI? discuţiei, căci veţi auzi care e 

locul unde se afil cheia. 


Ce ţâsest 

Atenţie: acest loc poate varia 
de la un joc la altul. Nimicnicia 
mea a trebuit să pătrundă la 
etajul de sus din turnul de 
vest pentru că era acofo pe 
masă* 

Mergeţi de la locul unde 

LTnde sâ copiez 

etala? 

in catacombă 

ascultaţi înspre vest. Trecând 



prin barăcile paznicilor sau 
prin clădirea din sud-vest* veţi 
ajunge la arcade. înarmaţi-vă, 
căci în catacombe se plimbă 
două spirite fără odihnă* 

Există însă* din fericire, 

P scurtaturi 


destule colţuri şi umbre în 
care va puteţi ascunde, 
într-una din nişele laterale se 
află preţiosul Tand, pe care* 
bineînţeles* H veţi îndesa în 

Există şi alte 


buzunare. 

drumuri ascunse? 

Ce mi aşteaptă 

în catedrală va trebui să vă 


In catedrală? 

aşteptaţi la mai mulţi paznici* 


*9 

atât în sala de jos* cât şi în 



culoarele de sus* Atenţie fa 
podeaua răsunătoare. Vă 
puteţi folosi de săgeţile 
cu muşchi. 


Îndată ce aţi găsit seiful, 
mergeţi Tn pivniţă* Cercetaţi 
cu atenţie atelferuljn mica 
incinta se află un şpaclu şl o 
bucată de ceară. Cu acestea 
veţi putea face o copie a 
cheii. 


Pentru maeştri: cu ajutorul 
săgeţii cu frânghie va puteţi 
urca de pe bafcoane pe 
acoperişurile turnurilor. 

Pe partea de sud a 
catedralei* într-un colţ 
întunecat* se află o scara care 
duce sus (a ghişeele de pază* 
Atenţie* câţiva paznici 
patrulează pe acolo. 


Misiunea 5: Eavesdropping Dificultate: Expert I Furturi din buzunare: Z I Pradă: 1764 fl Secrets; I 




SALĂ DE CONFERINŢE 
(CLĂDIREA DIN METAL) 




POARTA 

TURNUL DE VEST \ TURNUL DE EST 


SCAP/ 


. .1W* 

a*** 


SEMINARUL MECHANIŞTILOR 

(VECHEA CATEDRALĂ HAMMERITĂ) 

ETAJUL I 
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Misiunea 6: First City Bank and Trust 


Pe unde mini 
in bancă? 


Ce găsesc 
ia pivniţa? 


Le ce folosesc 

cedase 

bilioane? 


Pot să-i păcălesc 
pe pamicii 
nwcaricf? 


Eiisti o centrală 
de control? 


Cum sa sil 
descurc ui 
camerele de 
supraveghere? 


în jurul băncii patrulează trei 
soldaţi de paza, Furişaţrvă cu 
grija în urma lor şi anesteziaţi-! 
cu măciuca. Mergeţi apoi în 
colţul de nord-est, unde se află 
o fereastră de Ea pivniţă, prin 
care puteţi intra, 


Orîentaţbvă In pivniţă spre 
nord'vest, Veţi da pe drumul 
din faţă peste o mulţime de 
maşinării de pază. Nu vă lisaţi 
descoperit, căci acestea vor 
chema roboţii de luptă. 


Va trebui sa apăsaţi toate 
cete şase butoane din cameră, 
pentru a ridica grilajele din 
jurul trezoreriei. Apoi puteţi 
merge mai departe la parter. 


Clădirea e plină de camere 
mecanice şi roboţi de pază. 
Multe dintre automate pot fi 
dezactivate apăsând butonul 
din apropierea lor. 


Dacă vă luaţi după cablurile 
galbene, veţi găsi la etajul trei 
un comutator, care 
dezactivează toate camerele 
de supraveghere orientate 
spre hol. 


Daca o cameră îşi îndreaptă 
atenţia asupra dvs,, nu mai 
faceţi nici o mişcare până se 
stinge luminiţa galbenă de 
avertizare şi se face verde. 
Acum vă puteţi mişca din nou* 
Mai puteţi stinge "ochii" şi cu o 
săgeată de foc* 


Dificultate: Expert I Furturi din buzunare; 191 Pradă; 2284 1 Secrets: 2 

URCAŢI DIN PIVNIŢĂ 



B = Bani 

X - Cameră video 


PARTER 



c 


CURĂ DE VENTILAŢIE 


SPRE ACOPERIŞ 

'capcană SECRET ' 


Fot &â mă foto' Fiţi atent şi la 

de jnlrer.mar întrerupătoarele de lumină din 
tom? camere. Puteţi stinge cu eie 

luminile pentru a vâ crea 
umbra salvatoare. 


La ce trebuie ti 
lin atent in trezo¬ 
rerie? 


Podelele de piatră 
sunt iQDmDtHtt 


Săgeata de muşchi este foarte 
Importantă* Cu ea veţi fi în sta^ 
re să traversaţi podelele din pia¬ 
tră toarte silenţios (mai ales pe 
cele din preajma trezoreriei), 


Unde mii găsesc 
Mu in bând? 


Economisiţi câteva săgeţi de 
apă pentru spaţiul din jurul 
trezoreriei, ca să vă puteţi 
apăra de roboţii de luptă. 


Cercetaţi cu atenţie hărţile 
de mai sus. Există o mulţime 
de bani. în definitiv, vă aflaţi 
într-o bancă, 


Scurtătura măiastră 


Nu v-ati numi maestru al hoţilor dacă nu aţi încerca să ajungeţi cât mai neobservat la trezorerie. îndată ce aţi ajuns la sala de 

3 ^ a a. .. i * J I M * t 



Cu ajutorul unei săgeţi cu frânghie 
bine ţintite vă puteţi urca pe 
balcon. 


Ce privelişte*** Complet 
neobservat, ajungeţi de pe 
acoperişul băncii în trezorerie. 


Oe pe balcon, uîtaţi*vă Imediat 
lângă trezorerie şi săriţi cu grijă 
în jos* 


Mai trebuie acum sa treceţi de 
maşinărie, Covorul de muşchi vi va 
asigura deplasarea silenţioasă. 
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Misiunea 7: Black Mail 


Dificultate: Expert I Furturi de buzunar: 211 Pradă: 2070 I Secreţi: 5 



ETAJUL 1 


CAPEI a 


SALA OE 
PROTQCO! 


SALA 
DE BAL 


SCURTĂTURĂ 


INTRARE LA ETAJUL II 

PAZNIC CU 
. „ ROATĂ DE 

wtohtmyT . METAL 
fe ?NIC1 ^ rcAwrl^ 

tm ^MANETĂ 

CANTINĂ 

I 


| s £ f— BUCĂTĂRIE 

,®§, n sală intrare 

MESEi ■ 



. CAMERĂ SECRETĂ 

SPÂTFI F 

BIBLIOTEt TI 


BANI 

CASINQ 


SPRE 
ETAJUL III 

OA TĂ DE METAL 
DINARGINT 


PAZNIC 
CU 


GENERATOR ELECTRIC 

TRAGEŢI ÎN JINTĂ 
(SECRET) 


Cuin,|,irep Indicaţie: St rec uraţi-vă 

mmmJ printre case în direcţia sud. 
Atenţie la paznici. 


Piitgdiify Uîtaţbvă spre perete, 

kipBanele? într-un loc anume se află un 
tablou de siguranţă, de unde 
puteţi întrerupe curentul. 

Cum intru Cercetaţi atent tufişurile 

in ctădire? din sud. Veţi găsi acolo un 
gang ascuns. Strecuraţi-vă 
spre sud mat departe, înotat! 
în canal până la pod, Furaţl-i 
cu îndemânare paznicului 
cheia de la balcon. 


CesifKwrMta Folosiţi bucata de metal la 
de metal de la uşa din estul sălii de mese şi 
paîftic? urcaţi ia etajul următor. 


Prtdezactiva în camera dinspre nordul 

zamfirele? armurăriei se află un agregat 

de curent, cu ajutorul căruia 
puteţi stinge camerele de 
supraveghere, 

Meetfe în bazin veţi găsi o şaibă 

următoareamtâ argintie din metal. Cu ea veţi 
flemetal? putea deschide uşa pentru 

etajul următor. 

Cum aţung Păstraţi neapărat pentru 

ne observat in ultimul etaj câteva săgeţi de 
iatacul leii Truart? muşchi. Iatacul luj Truart este 
foarte bine păzit şi podeaua 
este foarte zgomotoasă. Ca 
alternativă, puteţi ajunge ia 
el pe ia mansardă. 


Misiunea 8: Trace the Courfer 


Dificultate: Expert I Furturi de buzunar: 161 Pradă: 8001 Secrets: 1 


îrefcft sa mă ţin 
întotdeauna 
aproape de 
Hoselcy? 


Pentru drum, 
concentraţhvă ta început 
asupra sarcinii dvs. 
principale şi urmaţi i 
îndeaproape pe It. Moseley, 
Dacă distanţa între voi 
devine prea mare, aţi eşuat 
încercaţi sări menţineţi 
întotdeauna în câmpul vizual. 


Ceficliriirifr? Aşteptaţi până când vor 
începe paznicii de la cimitir 
să patruleze. LovIţH cu 
măciuca şi mergeţi în cimitir. 


din cimitir. Acum veţi avea 
destul timp să bateţi 
străzile, în căutarea unor 
trecători doldora de bani 


Ciiidfi«icwto Pentru maeştri, Sarcina de 
ptiu hunnwep« a buzunări şase trecători va 
tocitori? trebui să o îndepliniţi de-abîa 
dupâ ce păgânul va dispărea 


Există ceia 
mtamit îr 
cavouri? 


în cimitir există ceva aur 
de furat. Faceţî-vă curaj şi 
intraţi în cavouri. 


Marti» Predarea are loc în vest, la 
predarea? nord-vest de Sparrow Street, 
Mare atenţie, Moseley va 
lăsa scrisoarea să cada pur 
şi simplu pe jos. Căutaţi vă 
acum o nişă şi aşteptaţi în 
întuneric. 


Scrisoare* wti la 
parcării. Ce fac 
acum? 


După un timp, apare un 
păgân care va lua scrisoarea. 
Urmaţi i cu grijă spre cimitir. 



SÂNGEROS Orientaţi-vi după urmele de sânge, UNI STEA MORŢII Săriţi peste mort, ca să se 
pentru ari urmări pe păgânul rănit. ridice de jos. 
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Misiunea 9: Trail of Blood 

Eiunntroi gisi? tndîcaţie: urma de sânge 
este foarte vizibilă. 
Urmăriţi-o şt veţi ajunge în 
final într-un sat. Fiţi atenţi ia 
corpurile neînsufleţite de pe 
malul râului, căci acolo veţi 
găsi harta căutată. 


Dificultate: Expert I Furturi din buzunare: 31 Pradă: 1900 i Secrets: 0 


Ce se tace cu pie¬ 
trele preţto#<? 


Trebuii sa lotru 
m râu? 


Mai există ţi alte 
rubine? 


Nu veţi putea evita asta. 
Faceţi o băiţa răcoroasă în 
râu, într-o nişă de pe mal veţi 
găsi un tufiş, în spatele căruia 
este ascuns un rubin, Trebuie 
să*i luaţi p căci piatra este 
importantă. 

Dacă aţi găsit coliba cu 
micul teren cultivat şi cu 
sperietoarea de ciori, va 
trebui să mergeţi în umbra 
întunecată din spatele casei. 
Poate aţi bănuit deja: acolo 


Ce sj fac in spa¬ 
tele pari aiului? 


se află un alt tufiş, cu încă un 
rubin ascuns, 

în nord veţi ajunge în 
sfârşit ia o hală având un chip 
mare din piatră. Puneţi câte 
un rubin în orbitele ochilor şi 
activaţi un teleportor. 

Atenţie: paznicul cu coif nu 
poate fi doborât cu săgeata, 
aşa ca treceţi cu atenţie prin 
spatele iui. 

Urmăriţi din nou urmele de 
sânge. în tunelurile 
întunecate veţi avea de-a 
face cu o fiinţă asemănătoare 
cu o maimuţă, care va fi o 
ţintă potrivită pentru 
măciuca dvs. Fiţi însă atent. 


EMiidkitmt Pădurea în care vi aflaţi 
in pădure? acum este destul de 

complicată. Vă veţi găsi 
drumul după urmele de sânge. 


Ce w afli în spa¬ 
tele podului ener¬ 
getic? 


Ce este cu copacii 
mai întunecaţi? 


în spatele podului magic va 
trebui să mal treceţi prin 
patru sate, bine păzite de 
fiinţele asemănătoare mai¬ 
muţelor. FaceţHe şah-mat, 

în ultima bucată de pădure 
se află nişte copaci ciudaţi. Nu 
vă apropiaţi prea tare de ei, 
doar daca nu sunteţi cumva un 
hoţ mai zăpăcit, care vrea să 
se bata cu nişte fiinţe-copaci. 
Treceţi prin scorbura din butu¬ 
ruga întinsă pe jos, imediat du¬ 
pă ce ieşiţi, veţi da peste cor¬ 
pul neînsufleţit al unui păgân. 


Misiunea 10: Life of the Party! 



Dificultate: Expert I Furturi din buzunare: ZA I Pradă: 2833 fl Secrete; 6 


Ce pol sa tac i* t Cameră în sud-vest (intraţi 
acoperişuri? pe f erea stră). 

î Buzunărîţi locuitorul, 

3 Pungă cu bani păzită. 

4 Cameră cu intrare secretă 
(deasupra grinzii de la ta¬ 
van), ducând spre ghicitorul 
în stele, 

Ctsa ta li paul- 5 Aşteptaţi terminarea luptei 
citeaiewceaf' şj amuţirea învingătorului. 

Cercetaţi ambele clădiri cu 
străşnicie. 


ti? 


Clădirea 

FJiMstone 


6 Furaţi cheia. 

7 Jefuiţi hoţul. 

B Scurtătură prin sistemul de 
ventilaţie 

Apartamente g p 0 j hoţi la muncă 


îr turnul wtra- 
măriţilor 


mm 

Shemeon 


10 Două întrerupătoare, între 
cărţi şi în căminul de la eta 
jul de sus, 

11 Mişcaţi telescopul şi luaţi 
dinamita. 

12 Coborâţi prin horn. Veţi 
ajunge la un balcon al 
băncii. 


W M 1$ Jefuiţi banca. 

CastAiMMe ţ| Folosiţi dinamita în castel. 

15 Jefuiţi-o pe Lady Louisa şi 
Udy Lfltiu's Sile mergeţi spre nord, la turnul 
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ASCUNZĂTOAREA GÂfiTII La etajul şase se află această 
camera, în care este ascunsă cartea credinţei. 


Turnul de pază 


Căţărsţi-vă sistematic până la ultimul etaj. O rola aflată la etajul doi vă va dezvălui toate 
locurile unde se află instrumentele căutate. Porniţi la treabă cu grijă. 


Cartea despre principiile credinţei se află la etajul cinci. înainte de a intra în camera de lucru a iul 
Kara, va trebui să faceţi rost de cheia de la uşă. pe care o găsiţi |a etajul şase, Lady Vilnia 
cingătoare. O veţi găsi in sala de bal. dar mai "nainte îi veţi asculta discuţia cu mechanlstu-, 
dori să lasă afară, trlmîteţho în lumea viselor cu o săgeată cu gaz, în camera de lucru va trebui să 
apâsaţi pe butonul de pe masa de lucru a Karei, pentru a deschide nişa din spatele tabloului. De în¬ 
dată ce se declanşează alarma, cel mai scurt drum de evadare este printr-o fereastră deschisă aflată 
la etajul patru. 


DRUM DE FUGĂ Cel mal scurt drum de ieşire din 
turn este o fereastră deschisă de ia etajul patru, 


TURĂ DE CĂţARAT Săgeata cu Iederă trasă în pr 
reţele de metal vă permite o coborâre fără probleme. 


TAPIŢERIILE Micul mâner de la birou va 
deschide seiful din perete, 


Misiunea 11; Precious Cargo 


Dificultate: Expert I furturi din buzunare: 51 Pradă: 1627 I Secrets: 1 




măgărie principală 


Cetus 

Anta 


CHEILE 

1-4 * 


Caturi 

detoniTcI 


ftuncâf 


Taverna 

piraţilor 


Conformii 


eduîeior 


Rampa dr 
înrcStcai? 


Avarwsî 
sub^vscvfltîc l 


a! piraţilor 


Martie nil genera 


COH10BHT* 
pirat "bt 


(Inundări 


H folosesc liftul? Indicaţie: nu folosiţi liftul, 

pentru a scăpa de paznicul de 
sus, Căţăraţi-vă cu atenţie pe 
stâncile de la Zidul Iul Long 
Tom, 


ultima cameră, veţi găsi un 
comutator pe podea, între 
lăzi, Apăsaţi-l pentru a 
deschide Ja etajul dedesubt un 
tunel secret. Acolo se află bila. 


Cum ajung ia far? La cameră sunt doua 

mânere. Comutaţiile în sus pe 
amândouă, pentru a deschide 
grilajele. 


Unde este cheia Sus, în far. Va trebui să-f 
de l*camera furaţi paznicului cu grijă cheia. 

Mirifică? 


Unde este irita di 
navigaţie? 


O găsiţi în vechea casă. 
Mergeţi acolo la etajul întâi. 

La vestul coridorului se află o 
deschizătură în perete. Sus, în 


Ce tac cu dieta (ta 
ta camei a 
frpricâ? 


Cautaţi-I la camera 
frigorifică pe Lotus, Luaţi*! 
vâsla, pe care o veţi folosi în 
far, la cârma de lemn. 


tom obţin cheta La controlul ecluzei fac de 
deiatepcrtuE paza un mechanfst şf un mic 
robot. Un tunel în stâncă vă 
va conduce spre baza 
piraţilor. Faceţl-vă drum de 
acolo spre garderobă. 
Strecuraţi-vă în gaura din 
podea şf luaţi mult căutata 
cheie nr. 5* 

Cartea se afla sub apa, în 
dormitoarele inundate. 
Intrarea e bine păzită. 
Bombele vă vor fi de ajutor. 

Treceţi la Cetus Amicus pe 
lângă paznic şi ascundeţl vă 
repede în compartimentul nr. 
5. Ar fi bine să mai aveţi 
două-trei săgeţi de gaz r 
pentru paznicii de pe corabie. 
Cu ele veţi putea scăpa uşor 
de aceste spirite. 


Unde este cartea 
de credinţi? 


Ce fee pe 
corabie? 


Un ce sunt 
celelalte ritei ale 
compartimenta 
ici? 


Pentru maeştri: dacă aveţi 
de gând să jefuiţi o corabie, ar 
trebui să furaţi din vechea 
cârciumă a piraţilor chelie de 
la compartimentele 1 până la 
4 din cală. 


Pot ti deiactivK 
undeva camerele 
de supraveghere? 


La locul de pază nr. 1 se 
găseşte o mică cabină de 
pază, unde puteţi dezactiva 
câteva dintre camerele de 
supraveghere. 
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Misiunea 12: Kidnap 


Dificultate: Expert I Furturi din buzunare: 11 ( Pradă: 2733 I Secrets; 1 



MAŞINĂ DE 
GĂURIT 


DAP0ST9 


ADĂPOST I 


:-Miw 




START 


SPRE ’ 
ADĂPOSTURI 


QAPOST 2 




CAV ADOR 


DÂPOST3 


ADĂPOST 6 


CARTEA ROŞIE 


DUS 

ÎNTORS 



Cum aflu ruta dp Indicaţie: există trei rute 
iirapictieilui diferite pe care Cavador 
Mor? poate sa treacă. La începutul 
misiunii se va alege una din 
variante. Traseul este scris 
pe o bucată de pergament, 
pe care o puteţi găsi 
împreună cu harta nivelului 
în magazia bastionului, 


Ku pot sa l răpesc 
p« Cairador tocat 
in timpul 
inspecţiei? 


Există o posibilitate 
simplă de a-i împiedica pe 
Cavador să-şi facă 
inspecţia. Nu citiţi deloc 
pergamentul cu traseul său, 
iar el va rămâne în 
apartamentul sau din 
atelierul nr. 5. A-l scoate de 
aici nu e o sarcină deloc 
uşoară* 


Cum ajung te Cercetaţi pivniţa dîn 
perqMititt? magazia bazei, Veţi găsi 

pergamentele căutate într-o 
sală a maşinilor* Uîtaţi-vă cu 
aten-ţîe în jur. Pe perete veţi 
găsi un întrerupător 
important pentru bazinul 
portului* 


cum ajung ia Nu intraţi în ruinele de la 
cartea to la adăpostul 2 pe poarta 
adăpostul;? principală* Luaţi-o pe drumul 
din stânga şt mergeţi Ca 
rampele de lemn, Pe aici, 
puteţi intra printr-o intrare 
laterală întunecată, Cartea 
se află pe un ieşind ai scării. 


Cum orgaiii m 
răpim Iu 
[arato? 


Camerele de la adăpostul 
5 pot fi învinse cu timing 
perfect, fără a risipi săgeţile 
de foc pentru a le distruge, 
în afară de aceasta, nici nu 
faceţi gălăgie. Mergeţi la 
etajul de sus. Acolo se afli 
Cavador, împreună cu câţiva 
paznici. Stingeţi lămpile de 
gaz din coridor şi staţi pe 
întuneric. Va ft o treabă 
uşoară să-i scoateţi din 
funcţiune pe paznicii din 
escortă cu două săgeţi de 
gaz* Apilca-ţH bunului 
mechanist cu măciuca una 
peste ceafa şi porniţi cu el 
pe umăr spre mormintele 9* 


Ce mai put găsi în Pentru maeştri; ia 
ruine? adâpostu! 6 puteţi îndeplini o 

ţinta bonus a misiunii La 
stânga, pe podea, se află o 
maşină de găurit a 
mechaniştilor, pe care o luaţi 
cu dvs. Mai întâi va trebui să 
învingeţi un paznic şi un robot* 


Unde pot sal dac 
n Cawutos, dacâ 
vreau sil răpesc 
In timpul 
inspecţiei? 


Chiar daca este o sarcină 
grea, puteţi să doborâţi toţi 
paznicii din nivel şl apoi să 
citiţi ruta de inspecţie a lui 
Cavador. Căutaţi un loc 
foarte întunecat (de 
exemplu, adăpostul 4) P 
pentru a organiza acolo o 
ambuscadă. Dacă este 
posibil, puneţi mine cu gaz 
în drum şl aşteptaţi-! 
pe Cavador. 




Misiunea 13: Casing the|joint 


Dificultate: Expert I furtun din buzunare: 101 Pradă: 2160 I Secrets: 9 


Care suni Indicaţie: drumul spre 

scopurile bibliotecă este Indicat pe 

misiunii? hartă* Puteţi dezactiva 

majoritatea camerelor de 
supraveghere cu 
întrerupătoarele. Cel maii 
important lucru este sa 
înlăturaţi cucul din ceasul de 
perete, aflat în cutîa cu 
scule, pe balconul foişorului. 

Ce este cu Nu vă fie teamă de 

biblioteca spiritele din bibliotecă, 

bântuită? Căutaţi scrisorile şi cărţile 

cu care puteţi îndepărta 
spiritele neliniştite ale 
morţilor* Prima carte o veţi 
găsi pe masa din faţa cămi¬ 
nului* Ultaţl-vă spre 
bibliotecă. Cărţile au câte o 
literă pe cant* în rândurile N 
şî T veţi găsi alte două cărţi* 
A patra carte se află la 



CARPETĂ 

CU ÎNTRERUPĂTOR 


( turte 

URCAŢI PE LĂZI Şl 
APĂSAŢI BUTONUL 
DE PE PERETE 


iroii 


BUTON PENTRU 
TUNELUL SECRET 
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Soluţii complete ■ Dark Project 2 TIPS & TRICKS 


fereastra, în rândul Y. 
Căutaţi acum pe raftul P un 
comutator (este greu de 
remarcat) şi intraţi în 
camera secretă. 


Cum ajung cel mai Pe raftul N ai bibliotecii se 
uţorlacMs? află un comutator mic pe 
perete, în gangul din spate 
se află ceasul cu cuc, căruia 
îi veţi înlocui piesa stricată. 
Setaţi ceasul pentru miezul 
nopţii şi aţi îndeplinit 
următoarea sarcini. 


Scrisorile lui Gervaîsius 
despre asasinatul plănuit 
pot fi găsite la etajul de sus 
în bibliotecă, la rândul M P 
pe podea. 


Unde găsesc 
scrierile lui 
farwisius? 


BUTON 

ÎNRĂMA 

UŞII 



tfNtU CABI “ 


'ABINĂ DE 
COMANDĂ 


V 


I. 


tecamerS 


Sala de bal 


Pază 




- Ir 


Ba tari 


ţfrFâtimâ tlwarnâi-i 


Bibliotecă 


BUTON 


UTIE 
DESCUIE 

CEAS 


CABINĂ DE 
COMANDĂ 


Misiunea 14: Masks Dificultate: Expert I Furturi din buzunare: 121 Prada: 3602 1 Secrets: Variabil, depinde de rezultatul misiunii 13 


Ce sâ fac mai Indicaţie: probabil că mai 
întâi? ştiţi drumul de la sarcina 

precedentă încoace. Mergeţi 
cât mai rapid înapoi sus la 
ceasul cu cuc. 


Cum fujtţuniîi în foişor au fost montate 
sistemele de trei sisteme de alarmă 

alarmă? diferite. Lacătele pot fi 

deschise cu şperaclele. 

Fiecare alarmă are o anumită 
culoare dacă o dezactivaţi, se 
va stinge lumina 
corespunzătoare acesteia. 

Nu uitaţi, nu aveţi voie să 
dezactivaţi decât o singură 
alarma odată. Reactivaţi-o 
înainte de a o opri pe 
următoarea. Fiecare cameră 
de măşti are un anumit sistem 
de alarmă, care este desenat 
pe hartă. 


Culoarele din faţa 
camerelor 
măştilor sunt bire 
pălii e 


Faceţi-va sarcina mai uşoară 
intrând în culoarele respective 
cu camerele de măşti peste 
grinzile din tavan. De sus t 
puteţi dezactiva cu uşurinţă 
paznicii care patrulează şî 
roboţii. 


iir.de Kte«Kt Pentru maeştri: mergeţi prin 
cultivata? terrarium spre nord. Folosiţi 
săgeţile de muşchi pentru a 
trece neauzit peste podeaua 
din piatră spre următoarea 
cameră pe stânga. Acolo 
puteţi dezactiva următoarele 
camere de supraveghere, 
întoarceţnvă în coridorul care 
duce spre camera din nord- 
vest. Acolo este depozitat 
cultivatorul. LuaţH pentru a 
îndeplini o sarcină bonus. 



Dl A V AŢI AWUtiSlliA Trageţi un vine arrawîn grindă. De acolo puteţi urca în coridorul care vă va 
duce la măştile mult căutate. Astfel puteţi să ocoliţi paznicii. 


h 


CUL TIVA TOR VIOLET 



mCTIVAJI 
ALARMA 


ROŞU VERDE 
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TIPS & TRICKS Dark Project 2 
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:a 15: Sabotage at Soulforge 

Dificultate; Expert 1 Furturi din buzunare; 11 Pradă: 01 Secrets: 4 


lhid« tretMM sâ 
iiwg m întâi? 


Haieosti^ 
attterade 
descoperit h 
bkrottt Pe 
planificare. n 

instructruiMof 
dfr «MMftaj? 


Unde sunt 

a # 1 4a n «a la.? 

ffltfTP Rcicf 


în magaziile 1 şi 2 veţi găsi 
piesele necesare construcţiei 
unui emiţător de ghidare* 

în partea de sud a biroului 
de planificare se găseşte o 
placă de metal, la tavan. 
Căţăraţi* vă folosind o săgeată 
de muşchi şi săriţi pe micul 
ieşind* La fereastra din sud 
este o maneta care deschide 
un tunel secret în adâncitură. 
Trageţi de maneta din camera 
subterană, pentru a activa 
liftul din aripa de nord. 
Puneţi-vă la treabă şi citiţi 
toate indicaţiile pentru 
montarea emiţătorului. 

Dacă aţi conectat emiţătorul 
la mufa de pe acoperişul aripii 
nordice, va trebui să 
manipulaţi ca un expert cele 
şapte antene. Imediat, în 
spatele uşii de la emiţător se 
afla prima antenă. Din camera 
cu cele trei ţevi ajungeţi la alte 
trei antene. Toate accesele la 
antene sunt foarte bine păzite. 
Acţionaţi cu atenţie. Puteţi 
ajunge relativ uşor la antena D. 
în orice caz, va trebui să aveţi 
la dispoziţie încă două săgeţi 
de apă, pentru a-i 
învinge pe roboţii de la 
'■camera fulgerului". 

Ştefan Weijî 
La. Corn el iu Dan 

MANETĂ PENTRU 


LIFT SPRE 
EMIŢĂTOARE 


TOPITOR / 

şimaşiRĂ { 

DE STAMPAT 


MAGAZIE 3 


SECRET 
MAGAZIE ÎŞI 2 


APRINZĂTOR 



GR A TU 

PENTRU 

VINEARROW 


O 


l 


T 





SUFLANTĂ - 



TĂVĂLUG 




PATRULĂ 


2 MANETE PE RĂNDUL 
DIN MIJLOC 
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Soluţii complete IC&C 3: Firestorm TIPS & TRICKS 


C&C 3: Firestorm 




PRODUCŢIE Westwood ■ DISTRiSUtlL Electronic Arts ■ PREŢ cea. 20 S ■ TERMEN DE APARIŢIE A apărut deja ■ Interzis sub 16 ani 


Misiunea 1; Operaţiunea new start 
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TIPS & TRICKS C&C 3: Firestorm 


Misiunea 2: Seminţele distrugerii 
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Soluţii complete IC&C 3: Firestorm TIPS & TRICKS 


Misiunea 3: Ultima bătălie a lui Tratos 



1. Eliminarea unităţilor inamici din faţa micii 
baze, apoi plasarea unei drone pe drum. 

2. Ocuparea ţi apărarea bazei 

3. Puneţi alte mine pe drum. 

4. Ocuparea plantaţiei din spatele podului şi 
aranjarea unei baze 

5. După distrugerea centralelor, trimiteţi o 
trupă spre victima dvs. 



FM0ATIRILE După ce aţi distrus Infanteria, 


plasaţi o mină pe şosea. 



AtUAGIHFA IM l-UHSi Folosindu-vă de mfca 
trupă, atrageţi alte unităţi peste pod. 



OCUPARI.A Acum puteţi ocupa plantaţia Inamica şi 
rafinăria. 



ATI MIMUL Căutata victimă se ascunde bine 
aparat! în baza din nord-est 
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TIPS & TRICKS C&C 3: Firestorm 


Misiunea 4: Distrugerea mutanţilor 



1. Crearea unei baze la adă¬ 
postul stâncilor şi constru¬ 
irea apărării 

2. Distrugeţi rapid câmpurile 
de tiberiu mutant, cel mat 
bine cu artileria. 

3. Curăţaţi drumul pas cu 
pas de cuiburile inamice. 

4. Prindeţi ca-n deşte, din 
două părţi, baza duşmani. 



1. împreună cu trupa de întăriri, luaţii spre vest, pe rldlcitura din nord, vor apărea unităţile duşmane. 

2. Evitaţi pe cât posibil patrulele. 4. Retrageţi-vâ cât puteţi de repede ia vehiculul de extracţie. 

3. Intraţi prin spate pe aeroport şi reparaţi rapid dădirea avariată. Imediat 
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mazili 

mm it# 11 


Misiunea 6: Ora NOD-ului 



1. Evitaţi neapărat luptele, Nu Intraţi în calea patrulelor, 3, Adăpostiţi tancurile în golf $1 trageţi doar în rafale scurte. 

2. Trimiteţi Individual tancurile camuflate peste râul îngheţat 4, Dlstrageţl atenţia bombardierelor în timp ce Infiltraţi Inginerii In bază. 



GHEAŢA SUBŢIRE Atenţie la pojghiţa de qheaţi r NEOBSERVAT In acest loc puteţi parca tancurile 


când trimiteţi tancurile peste ea. fără probleme. 



DISTRAGERE Coordonaţi bine atacul 
dâdlrlbţlntl $3 ocuparea radarului. 


asupra 


Misiunea 7: Ziua răzbunării 


1. Crearea Imediat! a unei baze şi a unei apărări către nord şl vest. 
Stabllfţi-vl bine. 

2. Atacaţi prima dat! avanposturile din nord. 

3. Ocupaţi rafinăriile din nord-vest şl construiţi acolo o a doua bazi. 
Realizaţi şl aici o bună apărare. 


4. Construiţi două armate puternice de artilerie. 

5. Construiţi o a treia bază la marele zid. 

6. Distrugeţi centrala din vest, 

7. Atacaţi cu toată puterea baza principală din nord-vest, Concentraţl-vă 
pentru început asupra avanpostului de apărare, 
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TIPS & TRICKS C&C 3: Firestorm 


Misiunea 8: Vânătoarea colectorilor 



1. Construiţi la punctul de start o fabrică mobilă do armament şî 
porniţi producţia de st ea It h t a n k s ţi devii tongues, Atacaţi apoi satul 
din nord-est* Grăbiţi-vă în ajutorul locuitorilor, 

2. Eliminaţi toţi rebelii ţl plantele de culoare portocalie la vest de 
fabrica de armament. Aşteptaţi până puteţi merge de la costa din nord 
spre vest. Distrugeţi mal întâi clădirea de construcţie şi apoi restul 
bazei* 


Misiunea 9: Miezul probleme! 


H* încercaţi să vă apăraţi pani vl vin în ajutor BMT-urlfe, Puteţi ocupa uşor 
avanpostul cu ajutorul devii ton g nes uri lor* Atenţie* nu distrugeţi clădirile* 
cl preluaţHe cu ajutorul inginerilor* 

2. Construiţi o bază în apropierea câmpului de tlberlu în nord ţi camuflaţbo 
cu un stealth generator. Două obeliscuri vor ţine fa distanţă toate trupele 
Inamice şi creaturile Indigene (înconjuraţi baza cu un zid de protecţie). 

3* La sud de bază se afli o bază inamică camuflată* Atacaţl-o şl cu ajutorul 
harpiilor şl distrugeţi Imediat clădirea de bază. Mergeţi mai departe spre 
nord ţl spre est. 


3* Reparaţi unităţile avariate şi nu uitaţi să produceţi o unitate mobilă 
de senzor), căci rebelii îşi camuflează baza din sud-est eu un generator 
stealth. Construiţi cât de multe stealth tanks şl artilerie puteţi (dis¬ 
trugeţi camioanele ţi adunaţi bonusurile). Cădeţi asupra bazei dinspre 
nord-est, pentru a ajunge direct în raza de acţiune a obeliscurilor şi a 
turelelor laser* Tăiaţi curentul de la instalaţia de apărare, distrugând 
centralele, şi distrugeţi apoi ce a mal rămas dfn bază. 


4. Inginerii vor trebui să ocupe cele trei staţii de control* Pentru staţia din 
sud-est va trebui să reparaţi podul* La staţia de control din sud-est se află 
silozurile de rachete. Cu cât ajungeţi mai repede fa ele, cu atât mal repede 
veţi reuşi să stopaţi atacurile cu rachete. 

5. înainte de a ocupa cea de-a treia staţie din nord, construiţi zece artilerii 
şl patru obeliscuri. De îndată ce sistemul de apărare este iniţiat, defender- 
ul va porni spre baza dvs. Puneţi circa 15 steaits tanks ca tampon între de- 
fender şl artllerle/obellscurt. 
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Indicaţii generale de joc 1 FI 2000 TIPS & TRICKS 


FI 2000 

Urmând indicaţiile noastre la FI 2000 veţi ajunge în curând în topuf campionatului mondial de Formula 1 


FJtCTS 


■ PRODUCĂTOR EA Sports ■ DISTRIBUŢIE Electronic Arts ■ PREŢ cca, 45 $ ■ TERMEN DE APARIŢIE A apărut deja ■ Fără (Imiţi de vârstă 


EA Sports încearcă cu FI 2000 să Intre 
în clasa regala a sportului cu motor. 
Pentru prima dată, jucătorul poate să 
participe activ pe PC-ul de acasă la 
actualul sezon de Formula 1. Indicaţiile 
noastre vi vor transforma îritr-o clipă 
Intr-un pilot de Formula 1 de succes. 


Tuning fin si muncă la milimetru 


Secretele 
formulei i 


Tretwie şi-mi 
setei miţlm? 


tm se setează 
corect spalierele? 


Aţi observat vreodată 
cum echipele, de îndată ce 
bolidul ajunge în garaj, îi 
acoperă aripile şi rotile? 
Acest lucru se întâmplă 
pentru ca echipele 
concurente să nu poată 
trage nici un fel de 
concluzii despre strategia 
şt setup-u! adoptat. Jean 
Todt, de exemplu, se 
postează în străduţele de la 
boxele adversare îmbrăcat 
în pantaloni cu pătrăţele 
lângă vehiculele străine, 
pentru a - şi putea face 
fotografiile în voie. 


Piatra de temelie pentru 
un weekend reuşit constă 
în setup. Doar o setare 
corectă a componentelor va 
permite stăpânirea sigură a 
curbelor şi obţinerea unor 
performanţe maxime pe 
circuit. Pentru a găsi 
setările ideale, va trebui să 
investiţi câteva ore pentru 
fiecare cursă. După ce veţi 
conduce cursa timp de trei 
sferturi de oră, iar apoi, din 
cauza temperamentului 
nervos, veţi leş! de pe 
traseu r vă veţi lua timpul 
necesar pentru 
nerecunoscâtoarea sarcină 
de setare. 


Sarcina unui spoiier este 
de a presa maşina pe 
şosea, pentru a avea o 
aderenţă crescută în curbe. 
Aderenţă mărită înseamnă 
că maşina merge mal rapid 
în curbe şi nu derapează 
atât de repede. Acest 
avantaj în curbe duce ia 
dezavantajul că viteza 
scade în linie dreaptă, 
datorită rezistenţei aerului. 
Un alt dezavantaj este că 


se tocesc cauciucurile mai 
repede, datorită presiunii. 
Aripa frontală va trebui 
pusă la acelaşi nivel sau 
mai sus decât spoilerul din 
spate, pentru ca maşina să 
fie controlabilă. în principiu, 
h respectaţi următoarea 
regula: cursele care au 
curbe strânse şi linii drepte 
scurte {curse încete) 
solicită un setup înalt al 
spoilerulul, iar traseele 
rapide, cum sunt 
Hockenheim sau Monza, 
o setare mai joasă. 


Cum ţe-tezti-ptim Cea mai joasă viteză O 
Gfltfcfcritari veţi avea în cele mai 

strânse curbe, iar cea mai 
mare - pe traseele în linie 
dreaptă. Toate celelalte 
viteze pot fi acum calculate 
în funcţie de precedentele. 
Porniţi în curbă cu 
rezervorul pe jumătate plin 
şl cu cauciucurile testate şi 
fiţi atenţi în curbe la 
cadranul care indică 
rotaţiile şl la indicatorul de 
viteză. în mod optim* ar 
trebui să vă găsiţi în viteza 
întâi, iar rotaţiile să fie 
între 50% şl 75%. Prin 
aceasta realizaţi o turaţie 
optimă în clipa în care vâ 
veţi afla în spatele unui 
adversar care merge mai 
încet. Viteza cea mai mare 
o obţineţi într-un mod 
asemănător. Porniţi cu 
viteză maximă spre prima 
porţiune de traseu în linie 
dreaptă şi uitaţi-vâ din nou 
la cadranele de mai înainte. 
Ar trebui să vă aflaţi în 
ultima viteză şl turaţia 
trebuie să fie pe la 75%, 
Păstraţi ceva rezerve, 
deoarece în timpul cursei 
veţi consuma combustibil* 
maşina va deveni mal 
uşoară, iar viteza va creşte. 
Vitezele intermediare vor fi 
setate în aşa fe! încât să 
apară o curbă constant 
crescătoare. Fiecare viteză 
următoare va trebui si 
traseze pe un grafic un 
grad puţin mai ridicat decât 
precedenta. 


Grafik-Setup 

Configuraţi bine setările grafice şi veţi 
avea o satisfacţie vizuală maximă. 


Trebuie să o spunem de la început: cerinţele 
hardware sunt enorme, Chiar şi pe un 
Pentium !ll/Voodoa3 va trebui să renunţaţi 
ta câteva detalii grafice, pentru ca jocul să 
deruleze cursiv. Mu economisiţi la rata de 
refresh. in clipa în care va trebui să frânaţi 
cu precizie de câţiva centimetri, un 
framerate mal mic de 30 pe secundă va duce 
ta un inevitabil şi spectaculos crash. 



SPIENOOME GRAFICA Chiar ţl pe calculatoarele 
high and va trebui si renunţaţi la multe detalii. 


Pentru a realiza compromisul grafic ideal 
pentru computerul dvs., va trebui să 
dezactivaţi/ reduceţi la minim toate detaliile. 
Ar trebui să lăsaţi activate doar următoarele 
opţiuni; 

‘ View distance: hîgh 
■ Rear view mirror: on 
* Max, viewed cars; 12 
- Screen size; 640x480 


Porniţi acum un quick race şi poziţionaţi-vâ 
pe locul 13 la start, astfel încât să aveţi toţi 
adversarii în faţă. De îndată ce se dă startul, 
fiţi atenţi la framerate. Aceasta nu va mai 
scădea sub nivelul actual, deoarece toţi piloţii 
concurenţi se află în cursă şi foarte aproape 
de dvs. Vî se pare că imaginea de pe monitor 
este extrem de cursivă? Nici o problemă, 
încercaţi următoarele setări; 

• Screen size: 800X600 

• De ta ii distance: mlddle 

• Texlure details: middie 


Cu aceste opţiuni veţi avea o bună privire 
de ansamblu asupra cursei şi evenimentelor 
din faţă. Dacă Pentium-ul dvs. mai are încă 
resurse suficiente, încercaţi tunlng-ul grafic 
liber ales de dvs. 
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TIP S & TRICKS FI 2000 


Cum obţin Balansul frânelor 

untdtibraotfn controlează subcontrolul, 
iiMiittor? respectiv hipercontrolul 

maşinii şi realizează o putere 
maximă de frânare» Setările 
dvs. vor depinde acum foarte 
direct de aripi şi de 
presiunea lor» în cazul Tn 
care roţile din faţă pierd 
contactul cu şoseaua, nu veţi 
mai putea controla maşina şi 
veţi merge drept înainte» 
Hipercontrolul duce la 
inversul acţiunii de mal 
înainte, Schimbaţi doar puţin 
direcţia. Iar roţile din spate 
îşi pierd aderenţa; maşina se 
va roti în jurul axei proprii şi 
veţi ajunge cu spatele în 
faţă. La un balans optim al 
frânelor, puterea de frânare 
cea mai mare va fi orientată 
spre roţile din faţă (între 
50-60%), iar roţile din faţa 
se blochează în acelaşi timp 
cu cele din spate. După cum 
bine presupuneţi, procedura 
de frânare duce la tocirea 
masiva a cauciucurilor, astfel 
că va trebui să testaţi 
balansul frânelor cu 
cauciucurile tari, Cu ajutorul 
repartizării greutăţi! puteţi 
Influenţa pozitiv balansul 
frânelor, în cazul în care 
valoarea obţinut! la teste se 
află sub sau peste valorile de 
50-60%. 


Strategia corectă 


Cum ti aiig Strategia curselor 
iMqjicortdi? cuprinde două puncte 
principale: tipul de 
cauciucuri folosite şi 
numărul de opriri la boxe 
pentru făcut plinul la 
benzină. Oprirea Ia boxe 
este legată în mod direct de 
alegerea cauciucurilor. Tipul 
de cauciucuri cu care veţi 
porni la start depinde în 
mod normal de stilul dvs. de 
pilotaj, de tipul circuitului şi 
de strategia de opriri Ea 
boxe pentru plin, Dacă vă 
place să luaţi curbele cu 
scârţăit de roţi, atunci 
cauciucurile moi nu sunt 
pentru dvs., pentru câ se 
tocesc prea repede. 
Cauciucurile tari au 
avantajul că ţin mal mult, 
dar au priză la asfalt prea 
redusă şi costă mai mult pe 
rundă» Cauciucurile mol şi, 
în directă legătură, opririle 
mai dese la boxe ar trebui 
alese în cîipaîn care veţi 
obţine cu acestea timpuri cu 



04DÂ TREBUIE, TREBUIE Deseori, team-urlle «leg aceeaşi strategie, astfel că la anumite Intervale se 
ajunge la o aglomeraţie la boxe. Tocmai aici se va decide cursa. 


cei puţin o jumătate de 
secundă mai bune la o 
rundă, faţă de cauciucurile 
tarL Veţi obţine un avans de 
cel puţin 35 secunde pe 
distanţa totală, de care veţi 
avea nevoie pentru opririle 
la boxe. Dacă alegeţi 
cauciucurile moi, puteţi 
porni în cursă mai uşor, 
adică cu mal puţină benzină. 
Cu cât bolidul dvs, va trebui 
să accelereze o masă mai 
mică, cu atât veţi porni mai 
repede la linia de start. Dacă 


aveţi o poziţie ia start 
foarte în faţă şi traficul este 
redus, alegeţi cauciucurile 
moi» Dacă vi aflaţi în spate, 
luaţi varianta mai tare şi 
umpleţi bine rezervorul, 
pentru a întârzia cât mai 
mult prima oprire Ia boxe. 


Concurenţa opţiunilor 


Ctefecte Nu faceţi greşeala de a 

au opţiunile căuta fiecare opţiune 

individuale? separat pentru flecare 

componentă. 5etup*ul 



TOTtll DE WE DE ICMJBRW La frânare se va observa dacă aţi echilibrat cam trebuie frânele, 
în cazul în care vi învârtiţi, va trebui să Ce mai setaţi puţin. 
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consta din combinarea 
diferitelor opţiuni ale 
componentelor individuale. 
Daci, de exemplu, aţi setat 
optim cutia de viteze şî 
chiar înainte de cursă doriţi 
să puneţi aripile ceva mai 
jos, va trebui să setaţi încă o 
dată şi vitezele. Dat fiind 
faptul că maşina este acum 
mai rapidă, puteţi acorda 
ceva mai muit spaţiu pentru 
viteze. Dacă tot aţi făcut 
setările de mai înainte, n-ar 
fi deloc rău să corectaţi 
acum şi balansul frânelor. 


Depăşiţi, dar aşa cum trebuie 


O Cum îl iiepăţasc? Făptui că adversarii nu vă 

lasă de bunăvoie să-i 
depăşiţi este în natura 
acestui sport. Faptul că 
aveţi de gând să faceţi tot a 
doua duminică acest lucru 
este tot o chestie tipică 
pentru sportul de viteză. Din 
fericire, concurenţii au fost 
înzestraţi cu un grad ridicat 
de inteligenţă şi depăşirile 
se dovedesc, mai ales în 
stagiile mai avansate, o 
chestiune destul de 
complicată şi provocatoare. 
Pentru ca totuşi să aveţi o 
şansă, respectaţi regulile 
următoare de depăşire. 


Varianta clasică 



în varianta clasică, pe care 
o veţi folosi, de altfel, cel 
mai des în timpul depăşirilor, 
Intraţi înainte de o curbă 
înceată chiar în spatele 



AIR MAU Greşelile de pilotaj sau setup-ul prost 
pot duce la un carambol de proporţii. 


concurentului din faţă. Cu 
puţin înainte de a frâna, 
dacă aerodinamica vă 
conferă un mic avantaj de 
viteză, ieşiţi din spate şi 
intraţi pe banda interioară. 
Imediat după aceasta, 
frânaţi foarte puţin şi 
rămâneţi în lateral, pentru 
ca adversarul să nu poată 
intra pe linia ideală. Acum va 
trebui să stăpâniţi foarte 
bine volanul, pentru a nu 
intra într-o coliziune, 
împingeţhvă în faţa 
adversarului care, datorită 
razei mai mari a curbei, 
poate sa meargă cu viteze 
mai mari, însă acest avantaj 
îl va pierde datorită lungimii 
curbei. După ce aţi trecut de 
punctul de mijloc al curbei, 
va trebui să aveţi deja botul 
maşinii puţin în faţa 
vehiculului concurentului. 
Dacă nu, el va accelera 
înaintea dvs. şi vă va lăsa 
din nou în urmă, Dacă aveţi 
totuşi cărţi mai bune decât 
el, acceleraţi din timp şi 


duceţi maşina spre banda 
exterioară, pentru a 
preîntâmpina un contraatac. 
Cu cât mai repede ajungeţi 
pe linia ideală, cu atât mai 
repede veţi scăpa de 
primejdia din spate. Această 
manevră va reuşi doar dacă 
aţi frânat în punctul optim şi 
dacă nu aţi apăsat prea 
repede pe pedala de 
acceleraţie. Cu cât rotiţi mai 
tare volanul în timpul 
acceleraţiei, cu atât mai 
repede şl mal puternic veţi 
derapa de pe şosea. 

Apăsatul pe pedala de frănă 
sau pe cea de acceleraţie în 
timpul unei rotiri de volan 
devine un joc de loterie. 

Depăşirea Tu Situaţia se complica în 

curbele succesive cazul unor c urbe în formă de 
5 sau în şicane. înainte ca 
pilotul dîn faţă să intre în 
curbă, va trebui să intraţi în 
poziţia de depăşire. în 
mijlocul curbei trebuie să fiţi 
în paralel cu celălalt bolid, 
pentru a-l ţine cât mai 
departe de linia ideală. 
Pentru că aţi intrat în curbă 
cu viteză mai mare decât 
viitorul depăşit, va trebui să 
frânaţi mai tare. în 
consecinţă, adversarul va 
ajunge puţin înaintea dvs. 

Din fericire, aveţi avantajul 
în ultima curbă că vă aflaţi 
pe linia ideală şi veţi ajunge 
mai bine pe banda 
exterioară mai rapidă. în 
timp ce apăsaţi din timp 
pedala de acceleraţie până 



MAESTRU DEVII PRIN EXEfltCfflU Va trebui să stăpâniţi bine varianta clasici, PENTRU PROFESIONIŞTI Depăşirea în şicane va fi îngreunată de faptul că 
deoarece cu ea veţi intra de cele mai multe ori In depăşire. veţi schimba direcţia de două ori pe lângă adversar. 
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Bugs! 

La fel ca alte jocuri, şi FI 2000 este livrat 
cu câteva greşeli de programare 


Nici cei mai tânăr vlăstar al iul EA Sports 
nu a fost scutit de bug-utile neplăcute, 

CS numărul afişat pe ecran al maşinilor 
scoase din cursă nu coincide cu cel real 
mai poate fi trecut cu vederea. Mai grav 
este când echipa de ia boxe vă cheamă 
din nou Ea boxe imediat după ce atî teşit 
de la stop şi îşi dă seama prea târziu de 
greşeală. Se poate întâmpla ca limitatorul 
să se activeze dintre dată de la sine. 
Înainte de acuza o avarie la motor, 
apăsaţi pentru siguranţă încă o dată tasta 
pentru Jlmitator sau dezactivaţi help-uE 
de la boxe. 


Comportamentul comisarilor a fost 
realizat foarte realist. Vă mai amintit! de 
scandalul Ferrari de la ultima cursă a 
sezonului '99? Şr în H 2000, unele decizii 
sunt de multe ori foarte greu de acceptat. 
De exemplu, la Imola, chiar în prima 
curbă, veţi fi depunctat din cauza unei 
depăşiri prin Interior, chiar dacă nu aţi 
părăsit nici o fracţiune de secundă 
asfaltul. 


Apropo de depunctaj: cunoaşteţi 
deosebirea între depunctarea fa timp şi 
steagul negru? Se pare că arbitrii nu o 
cunosc. îndată ce aţi primit o depunctare 
ia timp, vi se va arăta şi steagul negru. 

Ce bine când ţoală lumea este de acord,., 


Ceva mai interesantă este treaba cu 
steagurile, în ciuda activării regulamen¬ 
tului, după un carambol în masă nu veţi 
întâlni nici la tura următoare vreun stegar 
cu steag galben fluturând în acel ioc, 
chiar dacă a rămas o maşină pe pistă. 


la podea, colegul care 
scrâşneşte dtn dinţi va 
trebui să aibă răbdare cu 
acceleraţia, până când va 
trece de interiorul mai 
strâmt a! curbei. Manevra 
este încununată de succes 
doar dacă faceţi operaţiunea 
cu sânge rece şi nu intraţi în 
derapaj, Teamchfefmt vă va 
felicita cu siguranţă. 

Acceleraţi fără mila pe 
linia de mijloc. Acest Jutru 
înseamnă să-t luaţi 
adversarului orice 
posibilitate de depăşire, 
ieşind la timp de pe linia 


Cum &£ fac *! nu 
(iu depăşit? 



POLITICA OE flUCADi în imagine vedeţi una din acţiunile cele mal obositoare din circul de Formula 1. 
Un ochi stă lipit de oglinda retrovizoare, Iar celălalt este postat spre şosea. 


ideala şi ducând maşina 
exact în direcţia în care 
doreşte adversarul să vă 
depăşească. Timpurile de lap 
vor suferi simţitor, astfel ca 
veţi pierde poziţia dîn faţă. 
Mai devreme sau mal târziu, 
adversarul din spate, în 
măsura în care are destul 
cai'putere sub scaun, va 
reuşi sa treacă pe lângă dvs. 
în cazuri excepţionale, este 
mai bine să-l lăsaţi să treacă 
fără prea multă bătaie de 


cap. Dacă, de exemp1u r după 
trei tururi trebuie să treceţi 
pe la boxe pentru 
realimentare, nu are nici un 
rost sa va luptaţi cu el 
pentru vreo două secunde 
avantaj. El oricum va trece, 
cinci minute mai târziu, pe 
lângă dv$., deoarece nu mai 
dispuneţi de combustibil 
suficient. 

Peler Gunn 
ta. Corneliu Dan 


Formula 1 în Internet 





iriţi mai multe informaţii despre Formula 1? Nici o problemă. 

Am grupat mai jos pentru dvs, cele mai bune site-uri. 


in mod normal, aici veţi găsi Informaţii despre Formula 1 reală şi 
virtuală. Deoarece Ft 2000 este un joc apărut recent, II veţi găsi foarte 
greu, Mai aveţi răbdare câteva săptămâni şH veţi găsi la http://www.powies.net/FlRadng. Veţi 
găsi în mod sigur un flnk despre actualul sezon de Formula 1 din casa Electronic Arts. 




Comentarii sed, dar fondate în limba engleză, dezvăluind şi 
fapte din culise, veţi găsi la site-ui 
http://www.atEasf1.com/news/index,html. 
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Need For Speed: Porsche 


Vă vom arăta cum puteţi să conduceţi sigur şi rapid caroseriile de lux de la Porsche. 


FACTS 


HtODUqiE Electronic Arts ■ DI&IRffiUTiE Electronic Arts ■ PREŢ cca. 45 $ ■ TERMEN DE APARIŢIE A apârut deja ■ Fără limită de vârsta 


Pentru prima dată, în seria Need for 
Speed este vorba doar de o singură 
marcă de automobile: Porsche, Aveţi 
voie fi conduceţi aproape orice model 
care a fost construit vreodată de 
Porsche. Indicaţiile noastre de pilotaj 
fJ de traseu vă ajută să începeţi 
cursele. 



Suni toci un Alegeţi la început un 
incepăbrNfS. automobil de talie mijlocie, 

De unde apuc? din anii '70- Puteţi, de 
exemplu, să luaţi un 
Porsche 911. Alegeţi acum 
qulck race, iar ca traseu - 
Coasta de Azur, deoarece 
veţi putea exersa pe 
aceasta rută atât porţiuni 
- în linie dreaptă, foarte 

rapide, cât şi curbe foarte 
strânse- După ce veţi 
căpăta un simţ ai maşinii, 
veţi putea mărşâiui spre 
modul evolutlon. 


sunt cele mai indicate. 

Sunt bune şi în Pădurea 
Neagră, dar cauciucurile 
normale au aici uşoare 
avantaje. Priza la şosea 
este mai bună. Va trebui să 
renunţaţi în orice caz la 
slicks în Alpi, căci aici 
ninge masiv, Slîcks-urile 
sunt indicate şl pe 
autostradă, în ciuda ploilor 
de scurtă durata. 


Ce avantaj* are o 
bară din fibră & 
sticli? 


Oi ce pneuri an 
cea m\ M 
priză pe 
slichs sau 
cauciucuri 
normale? 


Acest lucru nu poate fi 
stabilit cu exactitate, dar 
în cele mai multe cazuri cel 
mai de ajutor va vor fi 
cauciucurile slicks, care nu 
laşa maşina să alunece sau 
să se balanseze în curbe. In 
Provence, Coasta de Azur, 
Corsica, în zona industrială 
sau în Monaco, sllcks-urîfe 


Face maşina mai uşoară 
şi, implicit, mai rapidă- Un 
dezavantaj: se rupe mai 
uşor decât una normală. 
Recomandarea noastră: 
renunţaţi !a ea, căci cu cât 
veţi avea mai puţine avarii, 
cu atât veţi putea conduce 
automobilul mai uşor. în 
afară de aceasta, mai 
există un avantaj - cel 
financiar, deoarece nu veţi 
avea de cheltuit mult pe 
reparaţii, rămânându-vă 
mai mulţi bani pentru 
diferitele posibilităţi de 
tuning. 


Exista mint truc 
pentru a putea 
vedea mai bine în 
Corsica? 


Setaţi la corectura 
gamma o valoare mai mică 
pentru traseul din Corsica 
şi veţi putea vedea mult 
mai bine, deoarece veţi 



UNO? SUNT DIN07AURIIP Cursa din Pădurea Neagră arată ca m peisaj din Jurasslc Park. Toţi cel care 
m se lasă duşi de curent vor pierde cursa. 



Cele mai importante reguli de bază 
pentru începători 


Testaţi la început mai multe tipuri de maşini, 
înainte de a vă arunca Tn vâltoarea curselor, 
Vâ veţi putea face astfel o impresie asupra 
jocului. 


Rămâneţi pe banda dvs., căci maşinile din 
trafic vor intra uşor în panică şi vor 
reacţiona neaşteptat. 


Analizaţi înaintea fiecărei curse harta 
traseului, pentru a avea o privire de 
ansamblu. La cursete obişnuite puteţi face 
o rundă de probă. 


Dacă aveţi posibilitatea financiară, reparafl-vă 
maşina după fiecare cursă, deoarece aceasta 
devine greu de pilotat datorită avariilor. 


investiţi deja în CJassic Era în piese de 
tuning, înainte de a cumpăra o a doua maşină. 


Cereţi întotdeauna cu câteva mîf mai mult 
decât este valoarea maşinii pe piaţă, 


Vindeţî maşinile de care nu mai aveţi nevoie 
după terminarea unui turneu, pentru a 
câştiga ceva spaţiu financiar. Mai târziu le 
veţi putea recumpăra mai uşor. 


obţine un unghi 
suplimentar. Acelaşi lucru 
puteţi să-l faceţi pentru 
cursele de noapte. Aici va 
trebui să măriţi valoarea. 
Unele trasee (de exemplu. 
Monaco) oferă posibilitatea 
de stingere a farurilor 
(tasta L) în timpul cursei, 
deoarece iluminarea 
străzilor este destul de 
buna. Stingând farurile, 
veţi putea vedea muit mai 
bîne. 


Car* vedere a 
camerei este mai 
bură? 


Depinde de mai mulţi 
factori- Dacă cunoaşteţi 
deja traseul, vederea din 
cockpit este ideală, simţind 
astfel mult mai bine 
atmosfera cursei. Dacă 
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TIPS & TRICKS Need For SpeedjJPorsche 


porniţi într-o cursă pe un 
traseu necunoscut, ar fi 
mai bine să alegeţi 
poziţionare a camerei 
astfel încât să aveţi o cât 
mai bună privire de 
ansamblu asupra rutei din 
faţă. Veţi vedea curbele de 
ia distanţă şl vă veţi 
putea pregăti pentru ele 
din timp, O combinaţie de 
mijloc între ele este 
vederea de la nivelul barei 
de direcţie* Veţi vedea 
relativ mult din traseu şi 
veţi avea şî feeîing-ul de 
simulaţie. 


Ce transmisie si 
âteg, automata 
sie manuala? Am 
ceva partaje cu 
schimbatei ul da 
vitele manuaf? 


Dintotdeauna, piloţii PC 
care folosesc transmisia 
manuala au avut un avantaj 
faţă de ceilalţi* Este şi 
cazul lui Need for Speed: 
Porsche, însă diferenţele 
au devenit mult mai mici, 
AI'Ul este atât de bine pus 
la punct, încât modul de 
transmisie controlat de PC 
nu mai prezintă aproape 
nici un dezavantaj faţă de 
cel manual* Puteţi să vă 
lipsiţi foarte bine de 
această opţiune* Dacă 
totuşi schimbaţi vitezele 
manual, veţi obţine cel 
mult 3-4 secunde în plus r 
însă veţi avea mal muîtă 
bătaie de cap. Mai ales 
începătorii ar trebui să 
aleagă transmisia 
automată. 


Dacă vă lipsesc doar 
câteva secunde pentru a 


învinge într-o cursă, ar fi 
bine să încercaţi să 
conduceţi şi cu transmisia 
manuală. 


Conductorii auto 
d& pe contrasei» 
Intra h mine 
panicaţi, Unde 
greşesc? 


Probabil că vă aflaţi pe 
banda lor. Acest lucru are 
ca efect reacţiile de panică 
ale şoferilor. Schimbaţi 
banda brusc şi mergeţi 
înspre ei ca într-o ruletă 
rusească. Poate n-ar fi râu 
să menţineţi totuşi banda 
dreaptă, mai ales când 
vedeţi circulaţie din sens 
opus* O altă explicaţie a 
faptului câ şoferii de pe 
contrasens întră în dvs* 
este că poliţia a anunţat 
deja cu sirenele că 
încălcaţi legea, Iar aceştia 
încearcă să fie cetăţeni 
model şi să vă blocheze 
drumul. Regula de bază: 
fugiţi repede de poliţiei 
Când nu veţi mai auzi 
sirenele, conducătorii din 
sens opus vor înceta să 
mai fie agresivi. 


Poliţiae>mai închideţi ochii şl fugiţi! 
Hreiiria Trebuie să încercaţi să 
nidofctiin mâ ieşiţi cât mai repede din 
lorSprcd... raza de vedere a maşinii 
poliţiei. Când nu veţi mai 
auzi sirenele, aceştia au 
încetat urmărirea. De 
multe ori va fi foarte 
complicat să-î depăşiţi pe 
oamenii de ordine cu viteză 
maximă. O tactică foarte 
buna este de a frâna chiar 
înainte de a ajunge la 
maşina poliţiei şi de a şofa 



ATENŢIE, TRAFIC Rămâneţi pe banda dv$* r conducătorii din direcţia adversă reacţionează panicaţi, 
Nu veţi putea evita accidentele într-o fracţiune de secundă. 


Reparaţiile costă 
o ţro&i df bani. 
Când voi putea 
renunţa la o 
repaiaţis? 


Maşina d&r ap caia 
indată apăs p< 
frână. Ce nu foc 
bine? 


Dacă ir modul 
hctuy driver 
zgâriu maşina, 
pilotul fa test o 
va trece cu 
vederea? 


Am voie să trec 
în madul fodery 

driver pute 
jaloanele de pe 

drum? 


în spatele ei, până veţi 
depista un spaţiu sigur de 
a trece pe lângă aceasta. 
Acceleraţi, depăşiţi i şi 
dispăreţi! 


Dacă vl s-au avariat piese 
importante (cauciucurile, 
direcţia ete.), va trebui 
neapărat să duceţi maşina 
la garaj după cursă* Nu veţi 
avea nici o şansă să 
câştigaţi în următoarea 
cursă dacă porniţi cu 
direcţia stricata sau dacă 
maşina nu stă pe şosea. în 
cazul unei capote sau a 
unui parbriz stricat, puteţi 
renunţa la reparaţii, dacă 
staţi prost cu banii. 

Frânarea bruscă în NfS, 
mai ales când conduceţi 
modele mai vechi, este 
pedepsită fără întârziere* 
Fără AB5 r o apăsare pe 
frână duce la rotiri în jurul 
axei maşinii, dar şi dacă 
aveţi sistemul antiblocare 
va trebui să apăsaţi cu 
grijă pe pedala de frână. 
Apăsând scurt şl uşor pe 
frână înainte de curbe şi 
accelerând Imediat, veţi 
obţine un efect 
extraordinar de alunecare, 
care în acelaşi timp vă va 
repune imediat pe banda. 



Ce aţi face dacă v-aţi 
cumpăra un Porsche şl l-aţi 
prîmi zgâriat şi avariat? E 
normal să-l refuzaţi. 

Acelaşi lucru este valabil 
(aproape) şl în NfS: 
Porsche * Daca aveţi un 
accident în timpul livrării, 
misiunea de predare va 
eşua în mod sigur. Există 
doar o mici excepţie: 
câteodată este posibil să 
frecaţi lateral maşina de 
stâncile de pe marginea 
drumului, fără ca modelul 
de avarii al lui NfS să sesi¬ 
zeze că aţi călcat în stră¬ 
chini. Dar în cazul unei 
ciocniri frontale nu veţi 
avea câştig de cauză* 



Depinde. La un slalom va 
fi neapărat necesar să 
rămână neatinse, în timp 
ce în timpul unei curse de 
raliu va trebui să le 
doborâţi unul după altul, 
în principiu, veţi auzi un 
plăcut semnal audio când 
veţi îndeplini misiunea cum 
trebuie* 
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www.needlorspeed.com 



MffMMVL In Alpl veţi put «a trece peste această apl îngheţată, pentru a 
scurta drumul cu câţiva metri Să sperăm că nu aţi pus anvelopele sllcks 
pentru acest traseu. 




Tractai In rwiitl 

în Need for Speed: 


putea să o luaţi la dreapta, 



trucata ■ 

Porsche vă aşteaptă mal 


dacă nu sunteţi slabi de 



o divinitate 

mult de douăsprezece 


înger, căci în tunelul care 



Iurta pUcutJ 

trasee diferite. Le-am 


urmează este beznă. 




parcurs pentru dvs. pe 
toate şl vă dezvăluim 


Montaţi sllcks pe maşini! 




câteva caracteristici 

Ipreipi ci în 

Etapa aceasta duce spre 





Jiirmk Pali ■ 

adâncurile Pădurii Negre, 

1) scurţi curii cu 


Salutari din 

în AIpl după câţiva 

fi dur ea Nuqrl 

Chiar la început veţi trece 

tiltlttti prin 


creştetul munţilor 

kilometri va începe să 


pe lângă câteva terenuri 

wţ • hmtm 


■ racific In JUpi 

ningă foarte abundent. 


agricole. Rămâneţi 




Folosiţi cauciucurile de 


neapărat pe şosea, căci 




ploaie. Imediat după start 


terenurile v-ar încetini 




vă aşteaptă serpentinele 


foarte tare cursa, Dupl 




înşelătoare. Conduceţi cu 


drumul prin pădure, puteţi 




atenţie, altfel veţi pierde 


scurta drumul, tăind 




cursa din start. Ramificaţia 


curbele peste linia 




de la sfârşit puteţi sâ o 
folosiţi după chef. 


demarcată. 





MIM 

Pe autostradă aveţi doar 



Yard, scara, curte 

Soarele străluceşte 

d* Ittlcl * 

o singură posibilitate: 



mortala * Conica 

foarte tare, fapt pentru 

aut «trada 

hlghspeed fără 


O: 


care nu puteţi vedea prea 


compromisuri încercaţi un 

Lin ambiant 



departe. Traseul este 


Porsche 911 GT1 şl vă veţi 

luturi slic ■ ioni 



foarte sinuos şl ar trebui 


da seama la ce mă refer. 

MMM 



exersat înainte de cursă. 


La flecare intersecţie 




La prima posibilitate de 


există o mulţime de 




ramificare a drumului, veţi 


drumuri pe care aţi putea 



MURI IM INîOhp i;Af Pe traseul din Cor sica veţi putea scurta drumul 
trecând prin tunel Atenţie, în tunel este beznă. Nu vă ajută nici farurile, 
nici corectura garanta a luminozităţii 


sâ mergeţi- dar toate sunt 
la fel, în ciuda ploii, ar fl 
bine să luaţi sllcks. Atenţie 
la Intrarea în stafie ţi la 
tunelul foarte ramificat din 
spatele el. 

Un oraş pitoresc 
medieval este ceea ce vă 
aşteaptă în această etapă, 
dacă o luaţi pe vreo 
scurtătură înşelătoare* 
Mergeţi mal pine pe 
centura din jur (ţlneţl-o tot 
pe dreapta). Ml-a plăcut 
enorm să trec peste 
hidrant^ de la marginea 
drumului, Iar apoi să mă uit 
în oglindă la fântânile 
arteziene care ţâşneau din 
el. 

Un drum de noapte 
destul de drept, care ar 
trebui străbătut cu sficks. 
Există aici multe pasaje 
hlghspeed, precum şl o 
mulţime de posibilităţi de a 



riftUlfA WMIJl Aid va trebui să fiţi atenţi să nu Itţlţl de pe şosea, 
deoarece marginea şoselei aste nisipoasă. Traseul nu ridici alte probleme. 



ttXfKM'/fTUM Atenţie fa această Intrare pe autobandă* Locui este 
extrem de strâmt, Iar tunelul care urmează foarte complicat, cu ramificaţii 
abrupte. 
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TIPS & TRICKS Need For Speed: Porsche 



U FEL CA BCHUMII Traseele de Formula 1 de la Monte Caria, clnd la număr, aduc mare bucurie în 
Inimile Melomanilor. Tn ciuda străzilor strâmte, veţi putea apăsa pt accelerator până la maxim. 


Seiuttrl de la 
Fermul* 3 * 
eurult Monte 
Cirlo 


ajunge la flnlsh. Nu uitaţi 
să aprindeţi farurile! 

în Monte Carie există 
cinci etape de parcurs. 
Traseele sunt aproape la 
fel, cu foarte mici diferenţe 
şi cu puncte diferite de 
start şl ffnish. Şoseaua 
este strâmtă, însă foarte 
rapidă şi P mai înainte de 
toate, întunecată* 

Aprindeţi deci farurile (sau 
ridicaţi valorile la 
corectura gamma) şl 
porniţi în trombă. Atenţie, 
luaţi-o pe ambele rampe 
laterale în sus F daci doriţi 
să câştigaţi timp în 
competiţie. Dacă sunteţi 
deja în faţă, luaţî-o pe jos. 
Şi aici există un singur tip 
de anvelope Indicate; 
sllcks-urlfe. 


Paradisul Traseul Ideal pentru a 

derapajului' derapa în curbe este etapa 
Cuita dl Aur Cote d'Azur, Curbele 

numeroase pot fi învinse 
derapând controlat. 

Frânele pot fi excluse la 
multe pasaje. Când 
ajungeţi îh oraş, ţineţi-o pe 
dreapta şl lovlţl-vă de 
balustrada portului. Nu vă 
temeţi de trafic pe acest 
traseu, Silcks-urile sunt 
obligatorii. 


Halraptde Luaţf-o la dreapta la 

prin Franţa- prima intersecţie şl la 

Nsrmaidia Intersecţia de ia instalaţia 

Industrială, Există nume¬ 
roase curbe întinse şl zone 
drepte, astfel că vitezele 
de peste 200 kmh nu 
constituie o problemă, în 
general, este un traseu 
simplu. 


Piese oe schimb 

Vor câştiga doar cei care vor aduce 
modificări drastice maşinii 


Piesele de schimb pentru tunlng sunt cheia 
spre victorie. Dacă porniţi în cursă cu o 
maşină nouă, fără piese de tuning, nu aveţi 
aproape nici o şansă. Cumpăraţi constant 
piese, pentru îmbunătăţirea performanţelor. 
De exemplu,, frânele sport fac posibilă o 
frânare mal precisă şl evită alunecările, iar 
delicatesuri cum sunt filtrul de înaltă 
performanţă (creşterea performanţelor cu 
10 CP) sau eşapamentul special (creşterea 
eu până la 15 CP) fac maşina mal rapidă. 
Există diferite posibilităţi de tunlng pentru 
fiecare traseu în parte. Dacă vă aflaţi pe un 
traseu cu şosele strâmte ca Auvergne, veţi 
putea monta suspensii rigide pentru a nu 
Ieşi din curbe pe şosea, iar cu un motor eu 
raport apropiat de transfer realizaţi o 
accelerare mal rapidă în curbe. Pe traseele 
de viteză înaltă, cum este autostrada, 
schimbaţi aceste piese. Pe acest traseu 
este mal bine să montaţi volantă 
superuşoară pentru o accelerare mal 
rapidă în linie dreaptă (însă reduce viteza 
la urcare). Cu cât aveţi mai multe piese de 
schimb în garaj, cu atât aveţi mal multe 
posibilităţi de a câştiga cursa. 


fttlt nituiţi fi vii 
■ Plrliftll 


La fel de uşor de străbătut 
este şl acest traseu. Chiar la 
început veţi vedea o 
Intersecţie. Dacă o luaţi ia 
stânga, drumul este mal 
lung, dar mult mal uşor. La 
dreapta există câteva curbe 
neplăcute, Altfel, traseul 
poate fl străbătut cu viteză 
maximă, 

Thorsten SeJffert 
ta. Cornellu Dan 



LII ATI O LA DREAPTA în Normandla, scurtătura apare Imediat după începerea CA FULGERUL PRIN ORAŞ Tn Plrlnai puteţi lua această curbă de la Intrarea în 
cursei pe dreapta. oraş cu 200 kmh. 
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Shortîips TIPS & TRICKS 



Puteţi asculta propria muzică la 
radio sau la staţia HiFi a simfilor, 
când nu mai puteţi asculta posturile 
setate. Piesele dvs, muzicale pot fi 
în format MP3, Copiaţi melodiile 
dorite Tntr-unul din subdirectoarele 
directorului "The Sims\Musîc\ 
Stations\". Directorul "ClassţcaV 
este pentru postul radio cu muzică 
clasică, "RocKV pentru cel cu 
muzică rock. 


Când veţi dori să reascultaţi 
vechile melodii, va trebui doar să 
înlăturaţi melodiile copiate din 
directoarele respective» Jocul v 
a folosi atunci muzica de pe CD. 


Atti'la Potiimann 


Următoarele tips sunt valabile 
pentru bărbaţii simţi. Toate 
chesturile sunt bineînţeles valabile 
şi pentru qenul feminin, cu variaţiile 
de rigoare specifice genului 

Când slm-ul dvs. îşi sărută şi îşi 
îmbrăţişează vecina, se poate 
întâmpla ca vecinul să*l vadă şi să 
vină la dvs., pentru a vă da o palmă. 
Sim-ulul îl va scădea imediat 
factorul de distracţie. Puteţi să-l 
Interziceţi vecinului să-l pălmuiască, 
efectuând un clic pe simbolul din 
meniu. La fel puteţi face când în 
timpul nopţii va veni o fantomă pe îa 
slm, să-l sperie. Un clic scurt şi 
fantoma nu va mai putea speria 
pe nimeni. 


IMBOUMH PIITI NflAPTI Cu cheat-ui rosebud puteţi strânge adevărate averi în cel mai scurt timp. 
Puteţi cumpăra astfel chiar la Începutul jocului una dintre cele mai mari case. 


Pentru fiecare semn de exclamaţie 
veţi primi încă TOOO de simoleont în 
cont. 

Marvin Brischke 

Puteţi lua alimente pe gratis, 


dacă, chiar înainte ca slm-ul să 
plătească ta casă, scoateţi comanda 
respectivă din listă. Slm-ul va pune 
mâncarea pe podea şl va trebui doar 
să o ridicaţi. 

Timo Peters 


Majesty 

Cheat-urile următoare vă vor îndeplini în Majesty orice dorinţă - fie că doriţi bani, fie toate 
magiile sau punctele de energie vitală 


Apăsaţi în timpul jocului tasta ENTER pentru a deschide o mică fereastră. în aceasta puteţi 
Introduce următoarele cfteat-coduri: 


Martin mh 


Cheat-ul următor este pentru 
bani. Deschideţi fereastra de cheat 
cu combinaţia de taste 
CTRL+SHIFT+ c, Acum introduceţi 
codul "rosebud" şi executaţi-!. 
Deschideţi încă o dată fereastra de 
cheat-url şi Introduceţi următoarea 
secvenţă de semne: 


FflAHE fi Arată numărul de frame-uri pe secundă. 

01VE ME POWER Aveţi toate magiile. 

BIÎILD ANYTHING Orice construcţie este permisa. 

YICTORYIS MINE Victorie în scenariul actual 
CHEEZY TOWERS Ridicarea limitei de distanţă a magiilor. 
fiESTORATION Umple energia vitali a tuturor unităţilor. 

REVELAT ION Descoperi harta. 

După ce aţi introdus cu succes unul dintre codurile cheat, pe monitor apare imediat: un mesaj de 
confirmare. Cheat-ul introdus este activat, 

Markus HQndgen 
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TIPS & TRICKS ShortTips 


Star T rek: 
Armada 


Apăsaţi în tlmpuî jocului tasta 
ENTER şl tastat! următoarele 
coduri cheat: 

KQBAYASHIMARU Misiunea actuală 
se termină cu succes. 

SHOWIWETHEMQNEY Primiţi mai 
mulţi bani. 

PHONEHOME Apare lista de chat 
In multfplayer. 

SC RE WYQUGU YSIMG 01 KGHOM E Apare 
lista de boot în multiplayer, 

CANOFWHQGPASS Activare Al a 
propriilor nave 

Ştefan Trebess 



INVESTIŢIE PE ROTI Maşinilor din NfS: Porsche le creşte valoarea tn timp. în câţiva ani, 
preţul unul 356 A1600 Super Cabriolet creşte de cloci-şapte ori. 


Need for Speed: 
Porsche 


vindeţî cu 65.000 $. Repetaţi 
acţiunea de câte ori doriţi, în scurt 
timp vâ veţi putea permite să 
cumpăraţi orice maşină doriţi. 

Fetix Jezek 


După ce aţi economisit ceva bani 
în Need For Speed: Porsche, veţi 
putea câştiga foarte mulţi bani 
făcând comerţ cu maşini vechi. 
Cumpăraţi pentru aceasta o 
maşină veche şi avariată şl 
reparaţi-o. Vlndeţl-o imediat 


Colecţioiaţi 

Porsche-uri ? 


Valoarea de vânzare este indicată 
jos pe ecran. Apăsaţi acum "back" 
şl veţi primi imediat o ofertă 
pentru Porsche. Astfel, puteţi 
cumpăra o maşină cu 50.000 $, să 
o reparaţi pentru 7.500 $ şi să o 


Dark Project 2 

Dacă nu prea aveţi bani, încercaţi următorul cheat. 


Puteţi edita fişierul M dark,cfg", pentru a avea mal mulţi baril 
la începutul fiecărei misiuni. Introduceţi oriunde în fişier şirul 
"cash_bomjs la care semnul tt este înlocuit cu suma 


Un alt truc de făcut bani în Need 
for Speed: Porsche este următorul; 
cumpăraţi câteva maşini, îndată ce 
aveţi nişte bani ia dispoziţie. 
Întrucât, cu flecare turnir câştigat, 
anlf vor trece şi vor apărea modele 
tot mai noi, modelelor mai vechi 
te va creşte în timp valoarea. 

Cele mai rentabile modele sunt 
următoarele: 

Model 356 1100 CabrMst 
Model 356 Î300 Cabrtolet 
Model 356 1500 Cibrlolot 
Model 356 A 1600 Super Cabriofet 
Modei 356 A 1600 Super Speedster 


dorită. 


Folosind combinaţia de taste CTRL+ALT+SHIFT+END, puteţi 
termina misiunea actuală şi începe următoarea. 

Datorita unei greşeli de programare, puteţi înmulţi aurul 
găsit în timpul misiunii Salvaţi jocul cu puţin timp înainte de 
terminarea misiunii şl reîncârcaţH din acel punct Dacă veţi 
termina misiunea cu succes, ambele conturi de bani se vor 
aduna, Puteţi repeta acest truc de câte ori doriţi, până 
obţineţi destui bani pentru a cumpăra tot magazinul înaintea 
următoarei misiuni, 

TI mo Weber 


Valoarea modelelor de mai sus 
creşte până la începutul Erei de 
Aur de clnchşapte ort faţă de 
valoarea lor de cumpărare. 

La fel de mult îi creşte valoarea 
şl unul 550 Spyder. pe care îl 
puteţi cumpăra la începutul Erei de 
Aur. Preţul de cumpărare este de 
cca. 50.000 $ r iar valoarea ajunge 
până la începutul Erei Moderne la 
aproape 350000 $. 


Clemens B-acke 


Dacă doriţi să salvaţi între 
diferitele etape ale unul joc 
ivotution sau Factory Driver, va 
trebui să Ieşiţi din joc şl să salvaţi 
fişierul respectiv din subdirectorul 
"SaveData” aflat Tn directorul 
NfS5 într-un alt director. 

Dacă nu reuşiţi aşa cum doriţi 
în următoarea cursă, va trebui 
acum doar să ieşiţi din joc 
şi să copiaţi înapoi fişierul 
"SaveData". încărcaţi Jocul. 

Jochen Sailer 


Ultima IX 


Puteţi primi cu ajutorul unul 
truc o arm! puternică încă de 
la începutul jocului. Veţi găsi în 
palatul Lordului Britlsh o vitrină 
în care este expusă o sabie iată. 
Salvaţi Jocul şl îndreptaţi vraja 
"Wlndbo" spre sabie. După câteva 
încercări, veţi reuşi sâ suflaţi sabla 
afară din vitrină. Oacă cumva 
nu reuşiţi sau sabla va cădea 
întrun loc de neatins, veţi putea 
reîncărca jocul şi încerca 
încă o dată. 


Sebasîtan Magnus 
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Short Tips TIPS & TRICKS 


Messiah 


Unde-i aruncătorul de fIScri, cum trec de Al şl cum trec în god-mode? 
Aceste cheaturî vă ajută mai departe. 



IMAGINE RttNTGEN Cu eheat-urlle următoare se pot dezactiva toate texturile din joc. 
Acum aveţi ocazia să vedeţi prin zidurf şl să observaţi adversarii din timp. 

Apăsaţi în timpul Jocului tasta ESC şl tastaţi următoarele coduri, Fiţi atenţi să nu 
scrieţi nici prea repede, nici prea Încet şt să nu faceţi pauze între litere. 


ucantklllme 

God mode an 

ffcshnblood 

God mode off 

bralndead 

Aloff 

e Ins tei n 

Al an 

IcattHee 

Siqbt distante off 

înotata 

Sight dlstMCt ari 

freezecam 

îngheţarea camerei video 

tooftardhrmt 

Terminarea Jocului 

diarwlreon 

Personajul apare un mode! din linii 

cbarwireoff 

Personajul este afişat normai 

worldwlreon 

Mediul apare ca un model din sărmă 

world wireoff 

Mediul arată din nou normal 


Următoarele coduri vor fi introduse ca şl cele precedente. Cu ele vor apărea 
diverse obiecte şt personaje. 


game spot 

Munitlon 

itotiygiene 

Chot 2 

voodotftxtreme 

Bazooka 

idontdanc* 

Chot 3 

softwarebuys 

Grenade 

seumbucket 

Chot 4 

weldme 

Aparat de sudură 

ctiot lin g 

Chot Dwarf 

buzibuzz 

Drujbl 

smeltysterolds 

Chot Behemoth 

boom st leit 

Pumpgun 

lungiri 

Fungirl 

rapidflre 

Mitralieri 

worklt 

Prost 1 

slkendite 

Mtfmer 

manidream 

Prost 2 

lightmeup 

Aruncător de flăcări 

ţpoclalguy 

Hung 

cooloff 

Pak Gun 

averagejoe 

Male Pweller t 

big bang 

Bazooka 

averagejack 

Male Dweller 2 

coolfx 

Maser 

averagejohn - 

Male Dweller 3 

stickaround 

Harpon 

janeplaln 

Female Dweller 1 

IHbebatk 

Munitlon 

JIKIplaln 

Ftmalt Dweller 2 

getsome 

Grenade 

famfatale 

Subglrl i 

Icop 

Light Cop 

nastyone 

Subgirl l 

mc op 

Medium Cop 

var mint 

Rat 

hcop 

Heavy Cop 

bestfrlend 

Barman 

rctp 

Riot Cop 

brlngmeadrink 

Waitress 

gtincmndr 

Gun Commander 

bustsmove 

Dancer1 

Incharge 

Domina 

cutarug 

Dancer l 

myntghtmari 

Armored Sehemoth 

mixa lot 

DJ 

cantseemyfice 

Welder 

toptat 

Plmp Daddy 

worklnman 

Muncitor 

onsterolds 

Behemoth 

igghtid 

Scientist 

addidftre power 

Offenslve Bot 

gtowitlck 

Rad la Hon Worker 

kenpmecompany 

Companion Bot 

htydoc 

Medic 

letmein 

BounctChrlstlan Raab 

smollyguy 

Ctiot 1 





Mulţumită greşelilor de At din 
Ultima 1X r puteţi să-i înlăturaţi fără 
primejdie pe adversari. Dacă vă 
aflaţi într~o casă cu o scară, urcaţi 
câteva trepte şi coborâţl-ie înapoi. 
Faceţi acest lucru de câteva ori la 
rând, astfel încât adversarul să se 
afle deasupra, respectiv sub dvs. 

Phllipp Sohaehtschneider 


Unreal 

Tournament 

După ce aţi avut ocazia să 
admiraţi de mal multe ori salturile 
botşilor, trucul următor vă va da 
cu siguranţă satisfacţia dorită. 
Apăsaţi de două ori la rând tasta 
"înainte 11 , far personajul dvs. va 
face deja un salt înainte. Această 
săritură este ceva mai rapidă şl 
mal lungă decât săritura normală, 
dar mai puţin înaltă, Dacă doriţi să 
vă asiguraţi că faceţi corect 
săritura, apăsaţi tasta "TAB M 
pentru afişa consola. Acolo, 
schimbaţi camera cu comanda 
"lamtheone" şl apoi "behtndviewl"* 
Acum puteţi să o admiraţi în voie. 
Cu "behindviewQ" treceţi înapoi la 
vederea normală. 


Timo John 


Lego Racers 


Start-fulqer 

Pentru a avea un start fulger, 
trebuie doar să apăsaţi pe butonul 
de acceleraţie în clipa în care 
countdowrvul trece de la 3 la 2, 


Scurtături: 

KM»! CRANE) PRIX: Trageţi în 
butoaie la sfârşitul celei de-a treia 
curbe din tunel. 

FIKSTERWALD MGfc Chiar înainte de 


lunii 2000 PC Gamti 133 


www.flcgami5.de 


















































TIPS & TRICKS Short Tips 


pod, în stânga este un tuneL 
WliOE WUSTEHSTAECKE: Trageţi în 
sfinx şi se va deschfde un gang 
secret* 

UflGA INSEI ifMtiUHDUNG; Cea de-a 
doua curbă, apare pe stânga o 
statuie, prfn spatele căreia o puteţi 
tua pe scurtătură prin nisip. Mal 
puteţi scurta drumul la începutul 
tunelului, mergând de-a lungul 
peretelui din stânga* 
ftf NNBAHK DEA KflNIOUCHEN AlTTEft 
Mergeţi prin iarbă înainte de pod. 

EIBAUMTEN PHD! Imediat după 
curba de gheaţă, apare un drum pe 
stânga. 

kmiQMB ABCNlîUfH AUTOIIHM: 
După start, la stânga se află o 
cascadă prin care puteţi trece. 

TOTINKOM^PAII; După turnul de 
pază cu cap de mort va trebui să 
luaţi curba de stânga cât mal spre 
exterior, pentru a o lua pe 
scurtătura de la capătul curbei. 

immmwttmn Daci după 
start o luat' imediat la dreapta 
după statule r veţi găsi un drum 
aproape invizibil, care vă va duce 
la o ridicături cu un altar, 

«ut n mnmmn muvi. 

generatorul care arunci cu fulgere 
în jur vine o curbă de stânga. 

Pentru a elibera trecerea secretă, 
trageţi o salvă în peretele drept, 
Mflllf imn tomtn Trageţi la 
bifurcarea drumului în peretele din 
faţă. Acesta se va deschide şl veţi 
putea intra într-o gaură de vierme* 

Wolfgang Asclnenbrenner 



tOHMlMM MICI, tEttîTI MARI Tot ce aveţi de făcut este să schimbaţi o valoare din fişierul ,r vg]gant.cfg , \ 
Veţi putea alege de la început fiecare misiune. 


Torment 


Mergeţi în Barul oamenilor de 
praf din apropierea Monumentului 
oamenilor de praf şl-l veţi întâlni 
pe personajul Mochal, Vorbiţi cu el 
şi veţi observa că nu e un om de 
praf, îndată ce deschideţi discuţia, 
vă va da 50 CP, Acum puteţi cere 
bani de câte ori doriţi şi veţi primi 
de fiecare dată încă 25 CP, 

Daniel Scfitfne/Afexsnder Schlegel 


Următorul truc poate fi folosit 


pentru a avea oricât de mulţi 
bani* Este cam complicat, dar 
merită încercarea. în turnătoria 
oamenflor-zeJ r din partea de jos 
din Slgfi, veţi primi misiunea de a 
îndeplini trei sarcini pentru a fi 
primit de oamenll-zel. 


Pentru a îndeplini prima din 
aceste sarcini, va trebui să lucraţi 
ceva, A doua sarcină constă în 
rezolvarea unui caz de crimă şi a 
treia în împiedicarea sinuciderii 
lui Sardoz. 


Treceţi mai întâi pe la Nadflln, în 
sala principală, Cumpăraţi acolo 
pentru 40 CP ustensilele potrivite 
(ciocan, cleşte, şorţ) şi mergeţi la 
supraveghetorul Thlldon, care 



Verkehrsgigant 

Modificând puţin fişierul 
"vglgant.cfg", puteţi alege chiar de 
la început toate misiunife, încărcaţi 
fişierul într-un editor de text 
precum Windows Notepad şl 
schimbaţi a doua vaioare din fişier. 

Acesta descrie numărul de misiuni 
libere* De îndată ce valoarea este 
15, puteţi alege toate misiunile. 

Matthias Ehmke 

Planescape 

Un fpflfip 

— U mi » gigantic 



asiguraţi o mulţime de bani pentru viitoarele stagii. 
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Short Tips TIPS & TRICKS 


patrulează în sala principală. 
Vorbiţi cu el despre minereul de 
fler necesar. Thlldon vă va da în 
mână o bucată de minereu. Dacă 
mal vorbiţi încă o dată cu el, vă va 
da din nou o bucată de minereu de 
fier. Puteţi repeta această acţiune 
de câte ori aveţi nevoie, Puneţi de 
flecare dată bucata de fier pe Jos, 


înainte de a vorbi cu 
supraveghetorul. Dacă îl vlndeţl, 
pe minereul de fier veţi primi 7 CP. 
Dacă faceţi ceva dîn el, câştigul 
este mai mare. Mergeţi la vasul go! 
din turnătorie, aflat pe marginea 
marelui vas. Aid veţi putea face 



următoarele obiecte: 

Un stilet de înaltă calitate, care 
vă va aduce la vânzare 60 CP, un 
ciocan de fierar de înaltă calitate, 
pe care obţineţi 75 CP, şl un topor 
de lupţi de calitate, pe care veţi 
primi Intre 40-75 CP. 


De flecare dată când veţi realiza 
un obiect, Cel Fără Nume vă va 
spune că vrea să-l arate celorlalţi, 
pentru a vedea dacă v-aţi 
îndeplinit sarcina, Nu*I lăsaţi să o 
facă decât atunci când aveţi 
adunaţi destul bani. De îndată ce 
aţi îndeplinit această sarcină, vl se 
va Interzice să faceţi alte obiecte. 
După ce aţi executat obiectele, 
veţi putea si vlndeţl bineînţeles 
şl sculele folosite, 


Christoph Maîer 



Dublarea unităţilor 

Dacă este distrusă o unitate 
purtătoare, îndepărtaţi unitatea 
exact în momentul în care 
explodează. Dacă o faceţi exact La 
timp, unitatea se dublează. 


Unităţi mal rapide 

Apăsaţi pe "Release Patlent" 
când se repară un vehicul Imperial, 
Unitatea se va deplasa acum mal 
rapid. 


Puncte de comandă 
nelimitate (pentru versiunea 
1.1,/US) 

Creaţi un nou jucător cu numele 
'TheGalaxylsYours'’. în timpul 
Jocului veţi primi de flecare dată 
când apăsaţi tasta M câte 500 
puncte de comandă. Din păcate, 
acest cheat funcţionează doar cu 
acest jucător nou creat, iar 
Jucătorii existenţi deja nu vor primi 
nici un punct de comandă în plus. 


Sudden Strike 

(Demo) 

Dacă aveţi tancuri de mărime 
mijlocie până la mare, precum 
Tiger, Sturmtlger sau Konlgstier, 


şi aveţi un vehicul de construcţie 
pentru reparaţii, atunci 
Tndreptaţl-vă cu tancurile spre 
un câmp de mîne. în caz de 
nevoie, creaţi dvs. unul. 

Tancurile vor primi pentru 
flecare mină peste care trec câte 
200-400 puncte de experienţă. 
Reparaţi-le şl treceţi iarăşi peste 
câmpul de mine. Tancurile vor 
atinge peste puţin timp o treaptă 
foarte înaltă de experienţă şl 
devin mult mal efective în luptă, 

Informaţi-vă întotdeauna 
înainte de începe un atac. Cel 
mai bine o faceţi cu lunetiştli 
(sniper), care se pot ascunde în 
pădure sau în tufişuri. In spate 
postaţi artileria, care are o rază 
mal mare de acţiune, pentru a-1 
elimina imediat pe Inamicii care 
se apropie. în mod normal, 
unităţile vor face paşi foarte 
mari. Dacă le îndreptaţi spre 


Heroes of Might & Magic 3 

Următoarele cheat-uri trebuie introduse în timpul jocului. Apăsaţi înaintea fiecărui cod tasta 



MNTH-0 LOVITURA Cu codul "nwcilon" puteţi construi un un; dlntr-o lovituri. Veţi «ee din start la 

dispoziţie cele mei puternice unităţi. 


nwctîieconitruct 

100,000 aur şl 100 unităţi din flecare materie de bază, 


nwctfoeretinospoon 

999 mana şl flecare magie apar în cartea de vrăji 


nwczion 

Este construită fiecare clădire în oraşul ales. 


nivelat 9-âfdiins 

Armata marcată are orice armă. 


nwephlsherpHce 

Se foloseşte o paletă de culori alternativă. 


nwcaasnts 

Apar zece cavaleri într-un loc neapărat al oraşului 


nwctrlnltv 

Apar circi arhangheli într-un loc neapărat al oraşului 


nw corecta 

Harta cu comori este complet dezvăluită. 


nwcwtmtiithematrlx 

Este dezvăluită harta. 


nwcneo 

Eroul marcat trece la nivelul următor. 


nwdgnoraneetabllii 

Harta este din nou acoperită. 


flWrhluAtillt 

Eşec. 


nivcloflowihewhlterabbit Unitatea aleasă are noroc maxim. 

rtwtmorpheus 

Unitatea aleasă are moralul maxim. 


rwcnebuctiadneizar 

Unitatea aleasă poate să fugă fără limite. 


nwcrednltl 

Victorie. 


Steffen Geier 
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TIPS&TRICKS Short Tlps 


direcţi# dorită $f apof apăsaţi 
tasta Spaţiu, pentru a merge 
înainte, aceştia vor face paşi mal 
mici 

Nu atacaţi trăgătorii Inamici cu 
puşthmltralleră, cum este 
descris în manual, ci cu lunetlştl. 
Artileria este distrusă prea tare 
daci folosiţi PM-urfle* Este mai 


bine sa ocupaţi cuiburile de 
artilerie, deoarece combinaţia de 
lunetiştl şl artilerie descrisă mal 
sus este foarte efectivă, dacă 
doriţi să eliminaţi toţi paznicii 
De îndată ce l-aţl eliminat, puteţi 
înlătura servanţii cu ajutorul 
lunetiştilor şl apoi să preluaţi cu 
un ofiţer cuibul de artilerie* 
Ofiţerii au avantajul unei raze 


mal mari de vedere şl pot 
descoperi mal rapid Inamicii 
ascunşi Tn jur. 

Daniel Pieper 
t.a. Co-rneMu Dan 




Die Hard Trilogy 2: Viva Las Vegas 


Cheat-urile funcţionează Tn orice mod al jocului. Următoarele vă 
vor da orice doriţi, mai aies muniţie gj arme. 


Apăsaţi tasta ESC pentru a opri jacul 

Acum introduceţi următoarele cheat-url; 

| Cheat 

Gamemode 

Efect 

palnltsi 

Flecare 

God mode. 

fofqlnq 

Flecare 

Efect de ceaţă on/off. 

Tollowme 

Flecare 

Camera video poate fi mişcată, 

weapans 

Tras cu arma 

Toate armele. 

ammo 

Tras cu arma 

Muniţie nelimitată. 

autort lord 

Tras cu arm a 

Reîncărc a re automată. 

autofin 

Tras cu arma 

Mod puşcă-mltralleră. 

slowmo 

Tras cu arma 

Adversari mai lenţi. 

sfowrocket 

Tras cu arma 

Rachete lente, 

ghoit 

Condus 

Treceţi prin ziduri. 

nltro 

Condus 

Injectare nelimitată de azot 

cnsntflsMc 

Condus 

Mergeţi mal repede. 

freeze 

Condus 

Dezactivarea limitei de timp. 

tnow 

Condus 

Mergeţi pe zăpadă. 

susonly 

Condus 

Apar doar roţile maşinii 

weapons 

3D-Mode 

Toate armele. 

ammo 

3D-Mode 

Activare ţintă automată. 

frtezt 

3D*Mede 

Activare aparat de tlntire cu laser, 

targeting 

3D“Mode 

Treceţi prin pereţi. 

laur 

3D-Wode 

Salturi mai înalte. 

qhtit 

3D’Mode 

Mod schelet. 

followttrraln 

30-Mode 

Salturi mal înalte. 

mrbonef 

3D-Mode 

Mod schelet. 

shockeri 

3D-Mode 

Efect grafic. 

fp* 

SDMcde 

Vedere Ist person. 

fragyuch 

30-Mode 

Apare mal mult sânge. 

plllQwmode 

3D-Modi 

Adversarii nu au capete. 

blghead 

3D-Modi 

Adversarii au capete mari. 



FI IN Dl VARiAfli Exişti ctwat-url diferite pentru cele trei «noduri de Joc 
din Die Nard. Toate sunt Introduse fa fii. 


«pokl Epokî terminat 

•pftkZ EpokZ terminat 

Alice Kramer 

Tiar: Burden of the Crown 


Hype: The Time Quest 


Apăsaţi tasta ENTER în timpul jocului, pentru a activa fereastra de 
cheat, şl introduceţi următoarele coduri.; 


liban 

Energie vitali maximă. 

H M P RETTY PLE A SEW1T H SU G A RO N TOP 

druldlk 

Energie magici maximi. 


Activarea modului cheat Ise Introduce întotdeauna primul). 

protak 

Energie a scuturilor maximă. 

HMGOD 

God mode pentru unitatea aleasă. 

ifttletrolf 

Energia vitală creşte când nu faceţi nimic. 

! HMREVEAL 

Descoperirea întregii hărţi, 

llttlegogoud Energia magici creşte când nu faceţi nimic. 

HMNGFOG 

Foo of War dispare. ^ 

voungelf 

Zece săgeţi albastre. 

1 HMPETLEVA 

50.000 din toate resursele. 

sldetr 

Zece săgeţi roşii. 

HMDVALEVA 

10*000 din toate resursele. 

grolot 

Un exemplar suplimentar din flecare obiect de inventar. 

'1 HMTIMER 

Indici ceasul. 

toutundefl 

Distrugere scut. 

HMSUILDOZER 

Accelerare construcţie. 

itinntî 

Schimbare unghi cameră, 

■ HMUSURP 

Pierdeţi controlul asupra clădirii principale. 

pouletfrlt 

Personajul primeşte pantofi. 

HMNOTECH 

Puteţi construi toate clădirile, independent de update. 

Sie gebaut haben. 

wonderfuf 

Personajul aleargă foarte repede* 


gflttergold 

Etani, 

HMKJNGDOM tt 

Unitatea marcaţi va aparţine Jucător ului 9, 

(# * 1-9). 

thundergod 

God mode. 


hermetlk 

Energie magică nelimitată. 

HMSPAWN tt 

Apare o unitate cu numele #. 

houdinl 

Săgeţi nelimitate. 

H HMNOPOP 

Ridicarea limitei populaţiei la 1.000, 

Andreas 'A'aas 

«ndOZ 

Sarnak poate fiînvlns eu o singură lovitură. 
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Tining-Tips lim THCKB 


Tuning-Tips 

Cum să faceţi pentru a obţine mai multă satisfacţie prin creşterea performanţelor 


Luna aceasta vl arătăm printre altele 
cum si rezolvaţi unele mici probleme 
cu Dark Project 2 şl cum si mobilaţi 
grajdurile de curse din Ft 2000 şt 
Need for Speedi Porsche. 


Dark Proiect 2 


Pe ca u Întrerup* 
jeţul de fiecare 
dili când er tre¬ 
bui il ipifl 0 
secvenţa video 1 


Rutina de instalare de ta 
Dark Project 2 vă cere 
probabil să reinstalat! 
codec-ul Intel Indeo. Acesta 
este necesar pentru redarea 
secvenţelor video. Dacă aveţi 
pe sistem o versiune 
incompletă sau coruptă, Jocul 
consideră totuşi ci PC-ui 
dispune de o versiune în stare 
de funcţionare a Iul Intel 
Indec Codec, în acest caz, 
Dark Project 2 este terminat 
de îndată ce trebuie redată 
prima secvenţă video. Pentru 
a scăpa de problemă, Instalaţi 
încă o dată codec-ul 
("Iv5play.exe' 1 pe CD-ul 2). 


Oi»tcrarul 
fislt complet 
negru mu ogar pe 
«I regulat 
triunghiuri neg^e? 


La plăcile grafice cu chlpset 
Intel I740 r Intel 810 sau 
Nvldia Rlva 128 se poate 
întâmpla ca Dark Project 2 
să nu lucreze corect cu placa, 
în acest caz, sound-ul merge, 
Jocul rulează, dar veţi vedea 
doar un ecran negru sau vor 
apărea regulat triunghiuri 
negre pe ecran, Pentru a 
scăpa de această problemă, 
deschideţi fişierul "user.cfg" 
din directorul de Instalare. 


Căutaţi şirul 

^safe.texturejnanager" şi 

scoateţi semnul de la înce- 
putui şirului, Salvaţi şl 
greşeala va dispărea. Singurul 
dezavantaj: viteza jocului va 
scădea considerabil după ace¬ 
astă modificare. 

De ce nu eil« TNT, TNT2 ş! GeForce au 
fl[fiit corect din păcate o mici problemă, 

cfcctui dt camera Dacă vedeţi tremurători în 
tlftotlfid jurul vederii camerei, puteţi 

foioaseocniui activa un alt unghi de vedere, 
mucinic? modificând puţin fişierul 

M user,efg M (aflat standard în 
directorul lr Program 
Fi!es\Dark 2\ u ), Deschideţi 
fişierul cu editor de texte 
(Notepad) şl prelucraţH. 
Scoateţi semnul ,T ; M tfe la 
începutul şirului M Force 
CarneraQverlaySImple". 
Comanda este activată de 
îndată ce ,T ; h dispare şl salvaţi 
fişierul. Va trebui totuşi sâ 
instalaţi suplimentar driverele 
cele mal noi pentru placa 
grafică. 


pune valoarea canalelor audio 
Ja f, 4 fl * la «Video" va trebui 
sâ alegeţi o rezoluţie mal 
mică, în general, Jocul rulează 
cel mai rapid la rezoluţii de 
640x480 sau 800x600. 
Alegeţi "Sky: low 1 ' pentru a 
scădea valorile cerului şi 
dezactivaţi efectele de ceaţă 
şl pe cele meteorologice. 

Jocul va arăta mai puţin 
spectaculos, dar va rula mal 
rapid, 

Mal mdestul Jocul va rula mal rapid dacă 
MMftiupc efectuaţi o Instalare comple* 

hirddisi Ariretl tâ. Dacă deja aţi instalat Dark 
sl ml instalez Project 2 şi doriţi să-l relnsta* 
completjocul? laţi complet, atunci trebuie 

mai întâi si-l dezlnstalaţi, Iar 
apoi să-l reinstalaţi. Verificaţi 
totuşi dacă aveţi destul spaţ¬ 
iu pe harddlsk. Salvările şl 
combinaţiile de taste întrebui¬ 
nţate anterior vor rămâne. 


tocirMam Puteţi scăpa de această 

iDfNiui m mal problemă efectuând corectura 
deKhiidaciiw gamma potrivită pentru plava 
dine în Joc pm dvs. 3dfx, Comanda se află în 
correctlon? meniul "Display Properties", 

Jocul u mleaii Puteţi schimba opţiunile 

itesiui ut rapid jocului pentru a mări viteza 
Jocului. La M 5ound ,r puteţi 


Need (or Speed: Porsche 


Placa iii 
THT/tUTZ 
ifljllZj: textili 
Ilizibil mb nadir. 
C« pot ti Ik? 


Dacă aveţi asemenea 
probleme cu TNT/TNT2, va 
trebui si efectuaţi câteva 
modificări la modul de 
adresare: Non*F!ltered Texel 
Origln: colţul sus stânga; 
Filtered Texel Origln: x=O r OQ 



ORABH bacă itcvtnţil* video Intermediere cad, va tribul ii Instalaţi soft- 
ware-ul video Intel Jndeo da pe CD-ul jocului, 



IN PUPILA Efectul de torsionară a ochiului mecanic nu se afişează corect pe 
unele cârduri grafice cu chip Nvldia. 
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GONTHQL TOTAL Pentru a creşte mult viteza grafică în Dark Project 2, va trebui sâ încercaţi o 
rezoluţie maf mici la meniul "Screen Sile". 


Texel, z-OpOO TexeL Aceasta 
ar trebui să conducă la 
dispariţia scrisului Ilizibil. 


Am o placi Asigurat f-vă că aveţi cele 
GaFqrti \\ ifw mai noi drivere pentru placa 
greşeli tf» grafici, dvs. grafică. La O rată de 
refresh mal mică şl la 
driverele mal vechi decât 
versiunea 5.08 pot apărea 
probleme* 


Li un Diwwd 
m H. plfţflfl 
maşinii iriţi de 
parc! «r iubi 
unei* Tu illtl*. 


La cârdurile Diamond cu 
chlpset TNT apar probleme cu 
calculele de adâncime a 
poligoanelor* Z-Buffer-ul 
răspunzător pentru aceste 


calcule nu funcţionează prea 
precis. De aici apare greşeala 
că vedeţi poligoanele ca 
Intrând unele în altele şl în 
meniul de opţiuni şi în timpul 
jocului* Până acum nu s-a 
găsit vreo soluţie, Diamond 
lucrează încă la drivere. 


Folestsc un 
GiForciMn) ţi 
J«iil ryltBii 
DrtîWii (ts încet. 

De ci? 


NfS: Porsche nu suportă 
plăcile GeForce şl Quadrg pe 
unele sisteme care au placa 
de bază Intel 1620 sau unele 
Glgabyte-GA^IX-Athlon. 
Greşeala apare de la driverele 
NVidia şl se manifestă 
prlntr-un framerate extrem 



CI OCHI Mal ales cel care pun un mare accent pe formele rotunde ale Porsche-ului se vor enerva că 
Diamond Vlper II afişează câteva greşeli de grafică pe ecran. 


Ţ PE CD-ROM 

* Drivere de referinţă pentru 
1 ^ ’ TNT/TNT2 şl GeForce256 


de mic. Problema cu Intel 
1820 şl Athlon-GJgabyte-GA- 
71X a fost ridicată de noile 
drivere* Driverul actual 3*68 
Detonator ÎI veţi găsi pe CD-ul 
revistei. Dacă sistemul 
cedează sau apar alte proble¬ 
me de stabilitate, încercaţi 
versiunea 3*77. O veţi găsi pe 
CD-ul de jocuri de ia 
GeForce256 şl Quadro în 
directorul Drîvers\Nv1dia. 


FI 2000 

Fi 2000 rulează prea încet. Ce să fac? 

Nu contează câtă memorie aveţi: puteţi seta 
la maxim spaţiul de memorie şl determina 
eng(ne-ul jocului să atingă performanţe 
maxime, dacă închideţi toate ferestrele din 
Windows. Nu uitaţi nici de devoratoarele de 
memoria, care se află afişate în jos dreapta 
pe ecran în taskbar. Antiviruşii sau pro- 
gramele de Internet precum ICO ocupă cel 
maf mare spaţiu de memorie, In afară de 
acestea, defragmentaţl regulat harddlsk-ul, 
Datele de pe HDD vor f| ordonate din nou 
acceierându-se accesul la ele* In sfârşit aveţi 
grijă ca întotdeauna când porniţi Jocul să 
aveţi destul spaţiu liber pe iwddisx. 



Nu vă temeţi daci cârdul dvs. Voodoo! nu este 
recunoscut* FI 2000 va rula totuşi firi 
probleme. 


Placi mia Voodoo! 16 MB este recunoscuţi ca 
având doar 15 MB* Nu iste compatibil Ft 2000 cu 
Vootfool? 

Se întâmplă uneori ca o placă Voodoo! cu 16 
MB să fie văzută ca având doar 15MB. 
Aceasta mică greşeală a programului nu 
Influenţează cu nimic performanţele jocului, 
Placa grafică va funcţiona perfect şl Fi 2000 
va folosi totuşi toţi cei 16 MB. 
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NOX 

GeCAD 

Tel: 01/324.8409 


1. Cine este unicul distribuitor al jocurilor 
Westwood în România? 


2. Cine este unicul distribuitor al produselor 
Acer în Transilvania? 



3. Câte versiuni ale programului antivirus RAV, 
realizat de firma GeCAD există până la ora 
actualăP 



Trei programe antivirus 


4. Care este cea mal bine vândută revistă de 
jocuri PC din Europa? 


RAV SafeZone v7 


OARER 

Tel: 959/413.119 



CD-Rom 40x marca Acer 


PC Games 
Tel: 059/479.661 



25 reviste PC Games 
nr. 4/lulie 



idiuii uc uuinaiiua sau cununa 



2xCD-flom revista 
PC Games nr. 1/aprllle 2000 



4xCD-Rom revista 


PC Games nr. 1,2/2000 
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I.Cum consideraţi acest număr al 
revistei PC Games? 

□ Excelent 

□ Foarte bun 

□ Bun 

□ Suficient 

□ Mediocru 

□ Insuficient 

2* Care artlcolCe) din acest număr 
v-a plăcut mal mult? 


3. Care artlcol(e) din acest număr 
v-a displăcut mal mult? 
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4, Ce sugestii aveţi? 


5. Câte persoane citesc exemplarul 
PC Games cumplrat de dvs,? 

□ Una 

□ Două 

□ Trei 

□ Patru sau mal multe 

6. Ce calculator folosiţi? (specificaţi 
marca, modelul, procesorul şl viteza 
în Mhz) 


8. indicat! ordinea clasificării 
revistelor de gen preferate de dvs. 
(PC Games inclusă): 

1 . 

2 . 

3 

4. 

5, 

9. Se găseşte PC Games la chioşcul 
dvs. preferat? 

□ Da. 

□ Da, dar sunt puţine exemplare. 

□ Vânzătorul ar vrea să primească 
_exemplare. 

□ Nu. 

10. în cazul unuia dintre ultimele 
două răspunsuri, Indicaţi numele şi 
adresa chioşcului preferat (cereţi 
aceste date vânzătorului), astfel 
încât noi să îf putem aproviziona: 


7. Ce calculator intenţionaţi să 
achiziţionaţi în viitor? (specificaţi 
marca, modelul, procesorul şi viteza 
în Mhz) 


11. Cit sunteţi dispus să plătiţi în 
plus pentru un număr PC Games 
care să conţină un Joc full verslon 
dfn anii 1996-1999? 


12. Care este genul de jocuri 
preferat de dvs.? 


13. Pentru topul PC Games 
propuneţi următoarele jocuri: 
t 
2. 

3. 

4* 

5. 


14. Ce program antivirus folosiţi? 

ti ■ 11* 11 iti ■ iţi 11 fett 14iiift i I feţi ! ■ mal fef fi I tiiiil I iiti ifl iviiiiI.. 

15. Ce alt program antivirus 
aţi dori să folosiţi? 

16. Aveţi acces la Internet? 

□ Da □ acasă 

□ la birou 

□ în altă parte 

□ Nu 

17. Vă plac jocurile Play Statlon? 

□ Da. □ Nu. 

18. între un joc PC şl unul Play 
Statlon, pentru care aţi opta? 

itti ISii Util tit fi I ttti ifel i i ■ fcit fi 1*44 I i fc fe a liii l ■»*«■■ ■ ■ i tvvt 

19. Aţi agrea să citiţi în paginile 
revistei PC Games informaţii despre 
Play Statlon? 

□ Da. □ Nu. 

Aş cumpăra o consolă Play Statlon 
la preţul de,.......... 


20. Compania noastră vâ poate 
expedia la domiciliu Informaţi! din 
domeniul IT. Aţi citi aceste 
Informaţii? 

□ Da. □ Nu. 

Aş dori să primesc informaţii pentru 
domeniul 

□ calculatoare 

□ multimedia 

□ jocuri PC 

□ console Play Statlon 
Q Jocuri Play Statlon 

□ Internet 


TALON DE] 


Doresc să comand cu acest talon următoarele: 
□Revista PC Games nr. 1/aprilie 2000 —■ 

□Revista PC Games nr, 2/mai 2000. 

□Revista PC Games nr. 3/iunie 2000. 

□ Revista PC Games nr. 1 + 2.. 

□ Revista PC Games nr, 1 + 2 + 3 .. 

□2xCD - PC Games nr. t —. 

□4xCD - PC Games nr. 1 + 2 -.. 


r.i’ ■ T . 


■ 50.000 

lei 

60.000 

lei 

■ 69.000 

lei 

100.000 

lei 

160.000 

lei 

-10.000 

lei 

■ 25.000 

lei 


Doresc să comand revista PC Games pentru luna: 
□Iulie GOctombrie 

□ August □Noiembrie 

□Septembrie □Decembrie 

Doresc să mă abonez. Tipul abonamentului: 

□ 3 luni ■ preţ * 180.000 let 
Q 6 luni - preţ - 350.000 (ei 


PENTRU COMENZI sunt de acord sâ plătesc la primirea revistei 

ABONAMENT pe 

Paul Morfc, str Doina, nr. 7, bl. Pb 78, ap. 13, 3700, ORADEA, jud. BIHOR. 


Numele; _ 
Prenumele: 
Adresa:,_ 

str. _ _ 


Localitatea. 


Jud. 


Nr.. 


Bl, 


Cod poştal 
Ap._ 


Te!efon_ 

Profesia 


.Mobil _ 

Pregătire: 


Data naşterii. 


Dşcoală generală □ şcoală profesională 

□ liceu □ postliceal 

□ colegiu □ facultate 

□ altele 


Decupaţi talonul din revistă şl trlmlteţl-l Tntr-un pilc pe adresa redacţiei PC Games România, str. Slmion Bărnuţlu nr. 30, bl, PB 9 r ap. 3, 
3700, Oradea, judeţul Bihor 


Sunt de acord ca Informaţiile din acest talon si fie Introduse în baza de date a sc PAM Grup srf. 


Semnătura. 
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minimă 


Vlid Sutimi 

Salut, 

Am cumpărat primul număr al re¬ 
viste! voastre şl am rămas surprins 
de calitatea acesteia. Nu mă aştep¬ 
tam să apară o astfel de revistă la 
noi în ţară. Sunteţi ce! mal buni! Cu 
toate astea, am fost dezamăgit când 
am văzut ca nr. 2 nu apare !a timp. 
Clnd am observat însă ce schimbări 
aţi făcut, am înţeles întârzierea. A 
meritat însă am câteva sugestii. Pu¬ 
teţi încerca sa puneţi un poster chi¬ 
ar dacă preţul revistei creşte. Rubri¬ 
ca de Tlps&tricks ar trebui să dispa¬ 
ră sau cel puţin să fie mal mica. Un 
gamer adevărat termină un Joc fără 
cheat-url. Aţi putea înlocui această 
rubrică cu mai multe pagini de hard¬ 
ware. Nu ar strica un joc complet pe 
unul din cele două CD-url. 0 extinde¬ 
re a Poştei redacţiei sunt sigur că ar 
mulţumi cititorii. Această rubrica 
poate fl adăugată pe unui din cele 
două CD-urL Nişte concursuri ar fl 
binevenite- îmi puteţi spune ct con¬ 
figuraţie necesită Dlabio 2? Este de 
ajuns un Pentium ii cu 32 MB RAM 7 
în continuare, vă urez mult succes şl 
să nu uitaţi că mulţi gamer! contea¬ 
ză pe voi. 

Bună Vfad. 

îţi mulţumesc pentru scrisoare. Ne cerem în ¬ 


Numărul de scrisori fl mill-url sosite li redacţia noastră tn ulti¬ 
mul timp • mei scăzut. Responsabili o fl căldura sufocant! din 
această perioadă sau, cine şti*, Campionatul European da fotbal. 
Sau poate "poza” mea e de vini? Eu r oricum vă aştept In conti¬ 
nuare scrisorile, fit ele trimisa prin Pofta Români fie prin cea 
electronici* Probabil ei fotografia de le concursul Poza lunii nu 
v-a Inspirat suficient. Sau poate premiul care constă Intr-un 
abonament pe trei luni, nu l-aţl gislt destul de atractiv* Sper ca 
noul concurs cu aceeaşi temi să st bucure de un succes mai 
mare. Chiar fl afit unii pe care H considerăm deja prietenii 
noştri ne-iu trimis scrisori cu opiniile lor despre numărul 2 al 
PC Gamei. Nu au fost singurii. 

Vi mulţumesc tuturor. 



că o dată scuze tuturor cititori¬ 
lor pentru întârzierea apariţiei 
celui de al doilea număr. 

Majorităţii sugestiilor pe care nl le-aţl făcut 
le-am răspuns deja în numărul trecut După 
cum am spus, revista va apărea în scurt timp 
şl cu un poster, dar nu vom modifica pentru 
asta preţui revistei. Rubricile de îfps&tricks şl 
hardware vor rămâne la fel. După cum aţi 
putut vedea în al doilea număr , pe fluturaşi 
am pus problema apariţiei revistei împreună 
cu un joc fufl version. în funcţie de răspunsu¬ 
rile pe care ie vom prim! de ta vol f vom anali¬ 
za oportunitatea acestui fapt Concursuri au 
fost şi în primul număr şl în al doilea şi ele vor 
continua. Viad, eşti câştigătorul concursului 
Poza lunii. Felicitări Pentru Dlablo 2 f după 
spusele producătorilor, va fl nevoie de 
Windows 2000, 95, 98 sau NT 4.0 Pentium 
233 sau echivalent 32 MB RAM 650 MB spaţiu 
pe harddlsk t 4X CD-ROM drlve, placă video 
compatibilă. DirectX. Suportă cârduri cu cel 
puţin 8MB RAM compatibile Glide şl Direct 30. 
Direct 3D cere 64 MB RAM. Pentru jocul în 
reţea i f cerinţele sunt mal mari. 64 MB RAM 
950 MB spaţiu pe harddlsk minim 28.8 Kbps 
modem. 



Gtorge E. 


poster 


adus revistei din punctul de vedere ai graficii 
Şi nu numai. Si eu sunt un fan ai RPG-uriior. 
Vom încerca să Introducem şl screensboturi, 
să vedem. După cum am mai zis, posterul va 
veni şl el, dar te rugim să mal al puţină răb¬ 
dare. 


Numărul 


doi 


e 




Salut PC Games, 

Sunt George E. din Braşov şl mă 
bucur tare că a apărut revista. 
Calitatea grafică a revistei a fost 
vizibil îmbunătăţită. Felicitări. De 
asemenea, mi-a plăcut că aţi scris 
mult despre RPG-urL Le Iubesc. 
Totuşi, pe CD-url ar trebui Introduse 
ceva screenshot-urf din jocurile ce 
vor apărea. Un poster n-ar strica. 

Salut George. 

Mă bucur că al observat îmbunătăţirile c§ s-au 


Adrian Ochişor 

lată că a apărut şl nr. 2. Sincer, nu 
mă aşteptam să-l găsesc după atâta 
aşteptare (trebuia să apară după 
Paşte, chiar voi aţi spus), dar cum 
l-am văzut, l-am şl luat (pe el, nr. 2). 
Recunosc ci aşteptam cu nerăbdare 
filmul din Commandos 2. Marfă de 
tot şl filmul cu Larat După cum v-am 
mai spus, primul număr mi s-a părut 
f. bun (cu unele scăpări, ca la orice 
debut), iar nr. 2 e chiar mal buni Şi 
acum şi ceva critici (suportaţi, nu?). 
Articolele cu NFS: de ce şl avanpre* 
mlerl, şl test? Unele titluri fl chiar 
articole au rămas în germană. Cam 
atât deocamdată, mal găsesc sau 
daci îmi mal aduc aminte, mal scriu. 
Mi-a plăcut ca s-a mal micşorat ru¬ 
brica de Tlps&trlcks. Sincer, în nr. 1 
era mult prea mare, chiar şi acum e 
mare, dar merge. Critica nr, 1 este 
totuşi legată de data de apariţie. De 
la 20 aprilie a trecut f. mult (în Bu¬ 
cureşti am vizut-o pe 2 Iunie). Se va 
respecta termenul de pe ultima 
pagină? Cam multe întrebări, dar 
asta e,„ Mişto faza cu concursul 
(tombola), mă refer la talon. E bine 
câ nu trebuie tăiată revista. Topul îl 
vof trimite mal târziu. Poşta e bine 
de ţinut în revistă două, maxim 
patru pagini, că aveţi de unde, Tn 
legături cu posterul, nu pot spune 
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că sunt un fan al Iul, dar dacă-l 
puneţi, luaţi exemplul din GameOver, 
adică să fie cam cât patru pagini. 

Dar mai bine scrieţi ceva util* 

Salvt Adrian, 

Vom trece peste felicitări, nu <te alta, far pe 
urmă vom fl criticaţi pentru ele. Critici 
suportăm şi deci îţi voi răspunde ia ele. Din 
cauza întârzierii apariţiei revistei, s-au 
suprapus cele două articole cu NFS. Nevrind 
sl ne privăm cititorii de nici un articol 
(avanpremieră sau test), ne-am hotărât să 
introducem ambele articole în aceiaşi număr. 
întrucât problemele care au dus la întârzierea 
apariţiei cu o perioadă destul de lungă sunt 
acum rezolvate , nu cred că vor mai apărea 
situaţii de acest gen. Data apariţiei va fi 
respectată. Nu am primit topul tău, dar cine 
ştie, poate numărul următor. 



După cum puteţi vedea din eşantionul de 
scrisori publicate, ca întotdeauna, lumea e 
frumoasă pentru că e diversa. în ceea ce ne 
priveşte, evident, respectăm toate 
opiniile cititorilor noştri. îi rugăm pe cititori 
să fie conclşi şl concreţi, pentru a ne da 
posibilitatea să răspundem unui număr mai 
mare de scrisori. Redacţia îşi rezervă dreptul 
de a sintetiza scrisorile. 


Erată i f _ 

Need for Speed: Porsche 

Parlea Mihai 


Revista araţi bine dar aţi cam întârziat faţă de data promisa..,.,, 
câteva sugestii: 

-ia rubrica de scrisori toate mesajele încep cu ce marfă e revista, asta 
nu e bine $1 dacă se păstrează aşa va fi foarte crltlcat(în primul rând 

de mine),nu zic că nu e marfă dar totuşi.,,,. 

-tabelul cu acceleratoarele de la jocuri unde sunt culorliroşu t verde t 
galben) • cam aiurit ia Porshe, vreţi sl ziceţi că jocul nu e Jucabll pe 
nimic ce e făcut de 3dfx dar merge super pe tntî şl g400Q? mal gindl- 
ţl-vă ,„sl tot aci mai e o greşeala, la Aîpi a trebuit sa-ml aduc aminte 
de cunoştinţele de germana ca să descifrez.,,,,.. 

Bună Mlhaf 

i 

Uite ca nu chiar toate mesajele încep cu felicitări ta adresa revistei no¬ 
astre. 

Da, a fost o greşeală ia Porci ie şl de aceea ne cerem scuze. 

Testul respectiv a fost făcut pe varianta demo a jocufuL 
Ca urmare a mai multor sesizări ce ne-au venit fa redacţie s-a testat din 
nou jocul, in varianta fulf version, şl vă prezentăm alăturat tabelul cu co¬ 
recţiile ce se Impuneau . 

Dintr-o regretabilă eroare, descrierea traseului Apli de la articolul despre 
Need For Speed: Porche , din numărul trecut t pagina 112, a rămas în limba 
germani* Textul corect este: 

"...Extrem de sinuos şi defectuos, dar, în aceiaşi timp, unul dintre cele 
mai frumoase trasee. începeţi în vale şi ajungeţi, prin mai multe frecifo- 
ri, într-un pitoresc şl înzăpezit sătuc de munte " 
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Instantaneu 

Wanted: text comic pentru poza lunii 



MUMEI» Fostul redactor şef Thomas Borovskls şl colega Petra 
Mauarttder st ceartă pentru noile jocuri sosite la redacţie. 


S usanu Vlad din Bucureşti este 
câştigătorul unui abonament pe 
trei luni la revista PC Games, Dacă 
aveţi o idee mal bună pentru textul 
din Imagine (dreapta) trlmlteţl-ne-o 
prin poştă, Mal simplu şi mal direct 
este prin e-mafl. 


Adresa noastră: Redacşia PC Games.. pentru Paza lunii 
str. Simlon Bănuţlil, nrSftap, 3. 
cod 3700 ORADEA, jud. BIHOR 

E-Mail: pcgameţQrdsDr.ro 

Excluşi angajaţii PC Games 



A i fin u Fondatorul Microsoft BIJi Gates, în 
timpul prezentării X-Box, 



IfKMfN Uf APARII II 


PC Games 4/2000 

# 


Edlfla PC Games lulft/2000 apare în cursul lunii Iulie- 


nu psfiftitiii date pariţiii Pol apiria fotttiitrf datofita finducătaritor, care duc fa modificări ai* amtak 


Red Alert Z + C&C: Renegade 

Surpriză: Westwood Studios lucre¬ 
ază în secret la Red Alert 2 - şi ace¬ 
asta înseamnă că în curând va apărea 
Command&Conquer 4. Aducem cu noî 
de ia vizita noastră în 5UA pe lângă 
screenshot-url din jocul de strategie, 
şl Informaţii fierbinţi despre actSonmi 
C&C: Renegade. 

VoodooS la taitul de rtxlstanţi 

Cum se comportă noul VoodooS 
5500 AGP fată de cârdurile GeForee 
27 Thlio Bayer ş| echipa sa hardware 
vă furnizează tabelele comparative cu 
vitezele şl calităţile acestora. înainte 
de cheltui o groază de bani pe un cârd 
grafic hlqh-end, ar trebui să aşteptat! 
neapărat rezultatele testelor PC Ga¬ 
mes* 

Tlppi £ Trlckt 

în paralel cu testul nemilos al Jo¬ 
cului de strategie în timp real despre 
cel de-al IM ea Război Mondial, Sud* 
den Strlke, vă prezentăm şl o soluţie 
completă a acestuia. In afară de 
acestea, îl sprijinim pe totl piloţii 
Starlancerîn lupta lor de supravieţu¬ 
ire în univers, şl, normal, mal există 
o abundenţă de short-tlps, cheaturl 
şl tunlng-tlps. 


S unteţi curios de Monkey ls~ 
land 47 HalHJfe2? War- 
Craft37 Commandos2? Anno 
1503? Baldur's Gate 2? Max 
Payne? Duke Nukem Forver? 

Caii to Power 2? FIFA 2000? Grand 
Prlx 37 Halo? Freelancer? Age of Em- 
plres 3? Atunci nu aveţi voie să rataţi 
marele reportaj de la E3: PC Games 
transmite în direct prin reporterii sil 
la faţa Focului de la cel mai mare 
târg de jocuri din lume, la Interviuri 
celor mal renumiţi deslgnerl de jo¬ 
curi, vă informează despre sta¬ 
diul actual de dezvoltare a jo¬ 
curilor şl vi destăinui© nume" 
te titlurilor care vor face fu* 
rorfîn următoarele luni. 
Echipele noastre de ca- 
meramani surprind, pe lângă 
atmosfera de târg, o mulţi¬ 
me de scene din jocuri Şl, 
normal selectăm jocurile de 
de cele mal slabe* Cel 
care doresc să albi un cu* 
vânt de spus, nu au 
voie deci 




m PUMN Ik ttli Arată oara C&C: Renegade 
la fel de briliant cald Imagine? 


■ MAttil VOODO 

Muluri llf iii lll/lţfcuihdije dl In 
[iffjfi'li lumdndrE K 
{jdinm th ■ifjuiif fiii rlf ticmi 
mmiI r .i r ii utili' VuiXJtm') 



mmm mm Veţi aria în PC Games 4/2000 

cum sl supravieţuiţi în galaxiile din Starlancer, 


w ww.ocga mes,de 






























































































Staţii Radio Contact 


Bucureşti 

Baia Mare 

Chişinău 

Constanţa 

Cluj 

laşi 

Oradea 

Ploieşti 

Piteşti 

Sibiu 

Tq. Mureş 


96.1 Mhz 
88,5 Mhz 
100,9 Mhz 

91.1 Mhz 

89.8 Mhz 

91.9 Mhz 

99.1 Mhz 

92.8 Mhz 

91.2 Mhz 

91.8 Mhz 

90.2 Mhz 


Staţii afiliate 

Arad 

Botoşani 

Braşov 

Buzău 

Călăraşi 

Crai ova 

Focşani 

Hunedoara 

Râmnicu Vâlcea 

Reşiţa 


99.1 Mhz 

93.1 Mhz 
105,5 Mhz 

69.8 Mhz 

101.8 Mhz 
71,12Mhz 
95,4 Mhz 

92.1 Mhz 

66.1 Mhz 

97.1 Mhz 
























































